@
®

Version Editor



© 2021 Electronics For Imaging, Inc. Informace obsazené v této publikaci jsou zahrnuty v Pravni oznameni pro tento
produkt.

6. Cervence 2021



Version Editor 3

Obsah
Obsah
Version EditOr ... o 5
Otevieni Ulohy v programu Version Editor ... ...ttt e e e e et 5
Okno ndstroje Version Editor . ... ... ..ot e e e 5
NAhled VerZi . . e 6
VYV ONT VI ZE . ot e e e e e e e e e e e e e 7

LiNiE VYSEKU . e e e e 8



Version Editor
Version Editor

Version Editor

Version Editor umoznuje prohlizet vrstvy, pfimé barvy a vyseky a vytvaret verze tlohy. Version Editor z tlohy
extrahuje nastaveni pfimé barvy nebo vrstvy a pak otevie ilohu, kde mtizete ptidat, upravit, ulozit nebo odstranit
verze. Mizete také vybrat rtizné bodové barvy nebo vrstvy a definovat je jako linie vyseku.

Version Editor podporuje nasledujici typy tloh:

e PDF

o Sloucit vyrazeny soubor PDF vytvoreny aplikaci Fiery Impose Plus
o Ulohy s verzi PDF

¢ Nastaveni vyseci

Otevreni ulohy v programu Version Editor

V programu Version Editor mtiZete otevrit tlohu.

1 Otevrete tlohu v Version Editor jednim z nasledujicich zptsobu:
¢ Kliknéte pravym tla¢itkem na tlohu a vyberte Version Editor.
e Kliknéte pravym tlacitkem na tlohu s verzi PDF nebo na tlohu s nastavenim vyse¢i a vyberte Nahled.
¢ Vyberte tlohu s verzi PDF nebo tlohu s nastavenim vyseci a vyberte Nahled.

Uloha se zobrazi v okné Fiery Preview. Miniatury dlohy se zobrazi v levém podokné a vybrand strdnka v hlavnim
panelu.

Tlacitko Version Editor se nachazi v pravém hornim rohu okna Fiery Preview.

Poznamka: Program Version Editor je zdvisly na typu tlohy. Dalsi informace naleznete v ¢ésti Version Editor na
straneé 5.

2 Kliknéte na tlacitko Version Editor.

Okno nastroje Version Editor

V programu Version Editor lze prohliZet vrstvy, piimé barvy a vyseky a vytvéaret verze tlohy. Version Editor z tlohy
extrahuje nastaveni pfimé barvy nebo vrstvy a pak otevie ilohu, kde mtizete ptidat, upravit, ulozit nebo odstranit
verze. Mizete také vybrat rizné bodové barvy nebo vrstvy a definovat je jako linie vyseku.
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V okné programu Version Editor se nachazeji nasledujici ikony a ovladaci prvky:

o Ukazatel (Sipka): vybere stranku.

e Nastroj Posun (ruka): Pohybuje tlohou v okné.

e Nastroj Lupa (lupa): priblizuje a oddaluje.

e Posuvnik na bo¢ni strané okna zcela napravo.

o Cislo stranky k navigaci ve spodni ¢asti okna.

e Zobrazeni z moznosti PfizpUsobit vy3ce, PfizpUsobit Sifce a PfizpUsobit oknu v pravé spodni ¢ésti okna.
e Posuvnik ovladani lupy v pravém dolnim rohu okna.

¢ Verze: Rozbalovaci nabidka ulozenych verzi.

o Ikona Ulozit: UloZi aktudlni verzi.

o Ikona Pridat (symbol plus): umoznuje vytvorit novou verzi. Miizete si vybrat, zda chcete prepsat aktudlni verzi
nebo uloZzit novou verzi.

¢ Ikona Odstranit: Odstrani verzi zobrazenou v poli Verze.
o Karta Pfimé barvy: Zobrazi véechny pfimé barvy v pivodni tloze.
o Karta Vrstvy: Zobrazi vsechny vrstvy v ptivodni tloze.

¢ Vybér vysekové linie (ikona hrotu tuzky): slouzi k vybéru vysekové linie tlohy. Pro linii vyseku miizete pouzit
data XMP (pokud jsou v dloze k dispozici), pfimé barvy nebo vrstvy.

Pokud server Fiery server podporuje funkce linie vyseku a jsou-li pfimé barvy definovany jako vysekové ¢éry, v okné
programu Version Editor se zobrazi nésledujici ikony:

o Pridat do knihovny 3ablon (sipka se symbolem plus): prida vysekovou linii do knihovny vysekovych zafizeni.

Poznamka: Do knihovny fezacich $ablon lze pfidat pouze ptimé barvy. Vrstvy nelze pridat do knihovny fezacich
$ablon.

o Ikona oka v oblasti vysekové linie: Zobrazi nebo skryje néhled linie vyseku. Kliknutim lze zménit.

e Ikona Odebrat (znaménko minus): Odstrani vysekovou linii.

Nasledujici ovladaci prvky programu Version Editor se zobrazi v okné néstroje Fiery Preview poté, co tlohu upravite
v programu Version Editor:

o Vysekova linie (ikona oka): Zobrazi nebo skryje nahled linie vyseku tlohy. Linie vyseku také miize obsahovat data
XMP (Extensible Metadata Platform).

¢ Export: exportuje vybrané verze jako tlohy do seznamu podrzenych uloh aplikace Fiery Command WorkStation.
Pokud je ulozeno vice verzi, mizete vybrat vechny verze v dialogovém okné Exportovat verze do fronty
podrzenych uloh. Verze se vyexportuji do seznamu podrzenych tloh jako samostatné tlohy.

Poznamka: Ikona Export je k dispozici v pravém hornim rohu okna programu Version Editor. Zobrazi se v okné
programu Version Editor i v okné nastroje Fiery Preview pouze v pripadé, Ze vytvorite a ulozite novou verzi ilohy.
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Nahled verzi

Ulohy lze na server Fiery server odeslat jako rtizné verze. Verze lze také vytvorit na serveru Fiery server z jedné tlohy.
Pomoci programu Version Editor verzi mizete vytvaret verze Glohy. Tiskovy operator rozpozna kazdou verzi a
pracuje s ni jako se samostatnou tilohou.

Po zpracovani a tisku Glohy mohou rtizné verze stejné ilohy pouzit stejnou metodu dokoncovéni. V tomto typu
pracovniho postupu pred zpracovanim musi tiskovy operator identifikovat riizné verze obsazené v kazdém souboru,
zajistit spravné oznaceni kazdé verze a uvést je v seznamu uloh jako samostatné ulohy.

Chcete-li vytvorit verze, je tfeba zacit se souborem vytvorenym s vrstvami nebo pfimymi barvami. Vrstvy nebo pfimé
barvy mohou obsahovat $ablony fezu. Sablony fezu lze pridat z vrstev nebo pfimych barev.

Pokud je soubor zpracovan naplocho, napriklad obal nebo stitek, je nutné ho sestavit predem, jinak nebude mozné
ukladat verze. Kdyz poté oteviete rozlozeni typu krok a opakovani pro nahled verzi, bude pripraveno k tisku.

Vytvareni verzi

Pokud byl ptivodni soubor vytvoren s pfimymi barvami nebo s vrstvami, miazZete vytvaret verze tlohy. Pokud je tloha
zpracovana naplocho nebo se jednd o brozuru, je nutné ji sestavit predem. Uloha se pak naimportuje do seznamu
Podrzeno aplikace Fiery Command WorkStation.

Vytvoreni verzi ulohy:

1 Otevrete zafazenou tlohu nékterym z nasleduyjicich postupi:
e Kliknéte pravym tlacitkem na tlohu a vyberte Version Editor.
¢ Kliknéte pravym tlacitkem na tlohu s verzi PDF nebo na tlohu s nastavenim vyseci a vyberte Nahled.
e Vyberte tlohu s verzi PDF nebo tlohu s nastavenim vyseci a vyberte Nahled.

Uloha se zobrazi v okné Fiery Preview. Miniatury tlohy se zobrazi v levém podokné a vybrana stranka v hlavnim
panelu.

2 Kliknéte na ikonu Version Editor v pravém hornim rohu okna Fiery Preview.
Uloha se otevie v okné Version Editor.

Kliknéte na kartu Pfimé barvy nebo Vrstvy.
Vybérem nebo zrusenim vybéru zaskrtavacich policek zobrazite nahled primych barev nebo vrstev.

Chcete-li vytvorit verzi, vyberte pfimou barvu nebo vrstvu a kliknéte na ikonu Pfidat (symbol plus).

O v A~ W

V dialogovém okné Zadejte nézev verze zadejte ndzev verze a kliknéte na tlacitko OK.

Pokud jste jiz pro tento soubor vytvorili verzi v programu Version Editor, zobrazi se dialogové okno s dotazem,
zda chcete tlohu ulozit jako aktudlni verzi. Vyberte moznost Ano, pfepsat aktualni verzi nebo Ne, vytvofit novou
verzi.

7 Chcete-li vytvorené verze vytisknout, kliknéte na ikonu Export.
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8 V dialogovém okné Exportovat verze do fronty podrzenych uloh vyberte, které verze chcete vytisknout, a kliknéte
na tla¢itko OK. Pokud je uloZeno vice verzi, muzZete je vybrat v dialogovém okné Exportovat verze do fronty
podrzenych uloh. Verze se vyexportuji do seznamu podrzenych tloh jako samostatné ulohy.

Poznamka: Vyexportované verze lze zpracovat a zobrazit jejich ndhled v néstroji Fiery ImageViewer.
9 V aplikaci Fiery Command WorkStation mutizete vybrat ilohu a urcit vlastnosti tlohy.

10 Pokud nyni nechcete verze vytisknout, zaviete okno programu Version Editor.

Verze se ulozi jako soucdast tlohy. Uzivatel mtize ulohu exportovat a vytisknout pozdéji.

Poznamka: Pokud se verze nevyexportuje jako samostatnd tloha, vytiskne se pivodni importovany soubor bez
pouzit{ jakychkoli Gprav z pozdéjsich verzi.

Linie vyseku

Linie vyseku oznacuje obrys nebo rozlozeni obalového materialu, ktery bude pouzit pro vytvoreni kone¢ného
baliciho produktu. Linie vyseku maji vyuziti v $irokém spektru trhu, nejcastéji v oboru skladani kartont a vyroby
vlnité lepenky. Na zdkladé linie vyseku se vytvori obsah, ktery se odesle predtiskovému operatorovi v podobé tlohy.

Funkce tisku podle $ablony podporuje vstupni soubor obsahujici pouze jednu sadu instrukci. Vstupni soubor mize
také obsahovat dvé sady informaci vysekové linie, napriklad skladani kartond, ktery vyzaduje tisk na vnéjsi i vnitini
stranu. U vstupnich soubord, které obsahuji dvé sady informaci vysekové linie, provedte nasledujici akce:

e Odeberte druhou sadu informaci vysekové linie. Obvykle se jednd o zrcadlené informace vysekové linie pro
vnitini povrch.

e Ulisu bez lepeni rozdélte vstupni soubor do dvou samostatnych soubori. Vnéjsi (predni) a vnitini (zadni)
povrch, z nichz kazdy obsahuje odpovidajici informace o vysekové linii. Nyni mizete tisknout vysekové linie na
obé strany, protoze kazda strana bude zpracovana a vyti$téna na samostatném tiskovém stroji.

Rucni definovani linie vyseku

Ulohy mohou mit piimé barvy a vrstvy, které Ize definovat jako linie vyseku. Chcete-li linie vyseku definovat ru¢né,
postupujte takto:

1 Otevrete zafazenou tlohu nékterym z nasleduyjicich postupi:
¢ Kliknéte pravym tlacitkem na tlohu a vyberte Version Editor.
¢ Kliknéte pravym tlacitkem na tlohu s verzi PDF nebo na tlohu s nastavenim vyseci a vyberte Nahled.
e Vyberte tlohu s verzi PDF nebo tlohu s nastavenim vyseci a vyberte Nahled.

2 V okné Fiery Preview kliknéte v pravém hornim rohu na ikonu Version Editor.

3 V okné programu Version Editor kliknéte na kartu Pfimé barvy nebo Vrstvy.
Seznam primych barev a vrstev dostupnych v obrazku je uveden na kazdé karteé.

4 Vyberte pfimé barvy nebo vrstvy, které chcete definovat jako linii vytezu.

Poznamka: Jako linii vyfezu muizete vybrat pfimou barvu nebo vrstvu. Oboji souc¢asné vybrat nelze.

5 V ¢asti Linie vyseku kliknéte na moznost Vybrat linie vyseku (ikona hrotu tuzky).
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Vyberte piimé barvy nebo vrstvy, které chcete pouzit jako linii vytezu. Kliknéte na tlacitko OK.
Vybrané primé barvy nebo vrstvy jsou uvedeny v ¢asti Linie vyseku.

Pomoci linif vyseku uvedenych v ¢ésti Linie vyseku mizete provést nasledujici:
¢ Qdstranit linii vyfezu kliknutim na ikonu Odstranit (symbol minus).
¢ Zobrazit nahled linie vyseku kliknutim na ikonu Oko. Kliknutim Ize zménit.

¢ Pokud byly jako linie vyseku definovany pt¥imé barvy, kliknéte na ikonu Pfidat do knihovny (symbol plus) a
pridat je tak do knihovny rezacich sablon. V knihovné fezacich $ablon mohou byt k pouziti dostupné vychozi
linie vyseku.

Poznamka: Do knihovny fezacich $ablon nelze ptidat vrstvy definované jako linie vyseku.

Vyberte tlohu v seznamu podrzenych uloh. Kliknéte pravym tla¢itkem a vyberte moznost Zpracovat a podrzet.

Po zpracovani dlohy ji uzivatel mtize otevrit v aplikaci Fiery ImageViewer a zobrazit tfi vygenerované plochy.
Tyto tii povrchy jsou Obsah, Rezaci $ablona + obsah a Rezaci $ablona.

Automaticka detekce rFezacich sablon

Server Fiery server podporuje tfi typy automatické detekce fezacich $ablon. Jsou to:

1

Knihovna primych $ablon: Uzivatelé mohou ulozit ¢asto pouzivanou primou barvu jako linii vyseku a pridat linii
vyseku do knihovny fezacich $ablon. Server Fiery server automaticky detekuje linii vyseku v knihovné fezacich
$ablon a po zpracovani ilohy bude pfipravena k tisku. Chcete-li povolit automatickou detekci, musi byt povolena
moznost Potlacit pouziti knihovny fezacich 3ablon serveru v nastaveni Vlastnosti Ulohy > Informace o uloze.

Technickd podpora inkoustu ESKO XMP: Byl vytvoren pracovni postup s vyuzitim softwaru ESKO (produkt tteti
strany). Software ESKO vyuziva ve svych pracovnich postupech XMP jako metadata. Informace tykajici se
pouzitych inkoustd jsou definované v aplikaci Ink Manager. Uzivatelé mohou linii vyseku definovat v pracovnim
postupu ESKO jako technicky inkoust namisto pouziti bézné primé barvy. Dalsi informace o pouziti aplikace Ink
Manager najdete v dokumentaci produktu ESKO.

Odeslani modulu automatizace ESKO: rozpoznavani fezacich $ablon se provadi v modulu automatizace ESKO
pred odeslanim uloh na server Fiery server. Pracovni postup ESKO pfi tisku aktudlné podporuje dvé plochy:
fezaci $ablona (samotn4) a obsah (samotny). Plocha Rezaci $ablona + obsah neni podporovana.

Pokud se do modulu automatizace ESKO prijmou soubory PDF, automaticky se plochy rezaci $ablony a obsahu
rozdéli do dvou novych samostatnych PDF soubori. Vytvori se nastaveni rozlozeni N-up a namapuje se na
nastaveni rezaci Sablony. Sestaveni N-up se provadi v modulu automatizace ESKO. Vystup JDF.zip se odesila na
server Fiery server. Server Fiery server rozpozna tlohu jako JDF archiv se dvéma soubory PDF, konkrétné
$ablonou a obsahem. Automaticky se aktivuje nastaveni vlastnosti tlohy pro tisk linie vyseku. Uzivatel maze tato
nastaveni zménit. Po zpracovani tlohy ji uzivatel maze otevrit v aplikaci Fiery ImageViewer a zobrazit
vygenerované plochy.

Informace o tloze, jako je napriklad Stav dlohy, dokonceni, odstranéni nebo preruseni, se odeslou zpét do
modulu automatizace ESKO.
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Automatické rozpoznani linie vyseku

Mtizete definovat pfimou barvu, ktera se automaticky rozpozna jako linie vyseku. Je pro to nutné pridat linii
vyseku do knihovny fezacich $ablon. Informace o pfidani linie vyseku do knihovny fezacich $ablon jsou uvedeny
v Ruc¢ni definovani linie vyseku na strané 8.

Po pridani linie vyseku do knihovny fezacich $ablon produkt Fiery server automaticky rozpozna linii vyseku a
uloha je pripravena ke zpracovani a tisku. Diky automatické detekci neni pro kazdou tlohu nutné otevirat
program Version Editor a ru¢né definovat linii vyseku.

1 Vyberte tlohu a provedte jednu z nésledujicich akei:

e Dvakrat kliknéte na tlohu.

e Kliknéte pravym tlac¢itkem na tlohu a vyberte moznost Vlastnosti.

¢ Kliknéte na ikonu Vlastnosti v panelu néstrojt Stfedisko uloh.

¢ Kliknéte na tlacitko Vlastnosti v nabidce Akce.

Kliknéte na ikonu Informace o Uloze v okné Vlastnosti ulohy.

V ¢4sti Tisk Sablon zaskrtnéte policko Potlacit pouziti knihovny vysekovych Sablon serveru.

Podle potfeby nastavte ostatni parametry.

i A W N

Kliknéte na Zpracovat a podrzet.
Uloha se zpracuje a automaticky se vytvoii tfi plochy (Obsah, Rezaci $ablona + obsah a Rezaci $ablona).

Ulohu mtZete oteviit v nastroji Fiery ImageViewer a zobrazit zde kazdou ze ti{ ploch.

Pouziti XMP dat jako linie vyseku

Do tloh Ize vlozit data XMP (Extensible Metadata Platform). Kdyz se do produktu Fiery server importuji lohy
obsahujici vlozend data XMP, uchovaji se tato data XMP jako soucast tlohy.

1 Otevrete tlohu v Version Editor jednim z nasledujicich zptsobu:
¢ Kliknéte pravym tlacitkem na tlohu a vyberte Version Editor.
e Kliknéte pravym tlac¢itkem na tlohu s verzi PDF nebo na tlohu s nastavenim vyse¢i a vyberte Nahled.
¢ Vyberte tlohu s verzi PDF nebo tlohu s nastavenim vyseci a vyberte Nahled.

Uloha se zobrazi v okné Fiery Preview. Miniatury dlohy se zobrazi v levém podokné a vybrand strdnka v hlavnim
panelu.

2 V okné Fiery Preview kliknéte v pravém hornim rohu na ikonu Version Editor.

3 V okné programu Version Editor kliknéte na kartu Pfimé barvy.
Na karté je uveden seznam primych barev dostupnych v obrazku.

4 'V ¢asti Linie vyseku kliknéte na moznost Vybrat linie vyseku (ikona hrotu tuzky).

5 V dialogu Vyberte linii vyseku vyberte moznost Pouzit data XMP jako linii vyseku. Kliknéte na tlac¢itko OK.
V ¢asti Linie vyseku se zobrazi linie vyseku, kterd pouziva vlozend data XMP.

6 Vyberte tlohu v seznamu podrzenych uloh. Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte moznost Zpracovat a podrzet.
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povrchy jsou Obsah, Rezaci $ablona + obsah a Rezaci $ablona. Plochy Rezaci $ablona + obsah a Rezaci $ablona jsou

vytvorené s pouzitim dat XMP.

Moznosti tisku linie vyseku

Nastaveni linie vyseku miizete zobrazit a pouzit na Glohu v okné Vlastnosti Glohy > Informace o uloze.

Dostupna jsou nasledujici nastaveni.

Nastaveni

Popis

Potlacit pouziti knihovny rezacich $ablon
serveru

Oznacenim tohoto policka umoznite produktu Fiery server automatickou
detekci linif vyseku ulozenych v knihovné fezacich sablon.

Poznamka: Linie vyseku se netisknou na archy kone¢ného produktu.

Vytisknout linii vyseku

Oznacenim tohoto policka umoznite tisk linie vyseku a zpfistupnite dalsi
moznosti tisku linie vyseku uvedené v této ¢asti.

Vytisknout linii vyseku kdy:

Urcuje, kdy lze na dlohu pouzit archy s linif vyseku. Moznosti jsou
nésledujici:

e Pred ulohou

e Po dloze

Obsah linie vyseku:

Zadejte, zda tyto archy maji obsahovat pouze obsah linie vyseku nebo zda
maji obsahovat jak linii vyseku, tak tisknutelny obsah. Moznosti jsou
nasledujici:

e Pouze linie vyseku

e Linie vyseku a obsah

Vytisknout linii vyseku kam (je-li tato funkce
podporovana):

Zadejte umisténi vystupu tlohy. Z rozbalovaci nabidky vyberte pozadovany
vystupni zasobnik.

Poznamka: Tato moznost je dostupnd pouze tehdy, pokud tiskovy stroj
podporuje vice vystupnich zasobnikd/ulozeni.

Pocet kopif linif vyseku:

Zadejte pocet kopii, které se maji vytisknout s linif vyseku.
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