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EINFUHRUNG

Die Fiery XF-Produktfamilie ist das ideale Tool fiir alle Benutzer, die auf eine qualitativ
hochwertige, konsistente Farbwiedergabe Wert legen.

Fiery XF richtet sich an die Mirkee fiir Proofing, Produktion und Fotos sowie an die Mirkte
fiir Sign & Display sowie Print-for-Pay. Es handelt sich dabei um eine ICC-konforme
Client/Server-Anwendung, die sowohl auf Windows- als auch auf Macintosh-Betriebssystemen
ausgefiihrt werden kann. Dank ihrer modularen Architektur ist sie fiir Auftrige beliebigen
Umfangs geeignet und kann flexibel konfiguriert werden, um individuelle Kundenanforderungen
zu erfiillen.

Mit Fiery XF haben Sie folgende Méglichkeiten:

¢ Sie kénnen eine maximale Farbtonskala aus der Kombination von Drucker, Druckmedium
und Tinte erreichen — eine wichtige Anforderung fiir Produktionsumgebungen mit hoher
Auslastung, fiir die die intelligenten, sauberen Farbtechnologien, Kacheln, fortschrittlichen
Step&Repeat-Funktionen und Farbanpassungen fiir Anderungen in letzter Minute und
professionelles Finishing von Fiery XF ebenfalls ein Muss sind.

* Sie konnen die mit einer professionellen Druckmaschine oder einem beliebigen anderen
Drucker erzielten Farben simulieren und dadurch echte mit ISO 12467-7/8 konforme
Validierungsdrucke und Kontraktproofs auf einem konventonellen Drucker reproduzieren.

Architektur des Programms

Fiery XF basiert auf einer Server/Client-Architektur mit modularem Design. Es bietet
grofltmogliche Flexibilitit, um die Software an die individuellen Workflowanforderungen der
Benutzer anzupassen. Auf eine Serverversion kénnen beliebig viele Clientversionen zugreifen.
Ein Fiery XF-Client muss nicht auf demselben Computer installiert sein wie der Fiery XF-Server.

Die Mindestversion der Software umfasst folgende Komponenten:
* Fiery XF (enthilt eine Serverversion und eine unbegrenzte Anzahl von Clientversionen)

— Der Server ist die ,,Schaltzentrale der Software. Er wird als Dienst ausgefiihrt und ist
fiir die Jobverarbeitung verantwortlich. Wenn Sie nach der Installation der Software
den Computer neu starten, wird die Serversoftware automatisch gestartet.

— Die Clientsoftware stellt lediglich eine intuitive Benutzeroberfliche zur Verfiigung. Alle
Einstellungen und Aktionen, die auf dem Clientcomputer vorgenommen bzw.
ausgefiihre werden, werden zur Verarbeitung an den Server iibermittelt.

* FEine Ausgabemoduloption (fiir einen Drucker bis 18 Zoll (54,7 cm)).
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Die Standardversion kann durch eine breite Palette von Zusatzmodulen erginzt werden.
Mithilfe der entsprechenden Optionen kénnen Benutzer ideale Workflows erstellen und auf
Produkte von Fremdanbietern ginzlich verzichten.

Systemanforderungen

Die folgenden empfohlenen Systemanforderungen miissen fiir eine erfolgreiche Installation
und Nutzung von Fiery XF erfiillt sein:

Betriebssysteme
Server ¢ Windows 7 (64 Bit)

¢ Windows 8 (64 Bit)

¢ Windows 2008 R2

*  Windows 2012-Server

¢ Macintosh OS X 10.7, 10.8, 10.9
Client ¢ Windows 7 (32 Bit und 64 Bit)

¢ Windows 8 (64 Bit und 32 Bit)

* Windows 2012-Server

*  Macintosh OS X 10.7, 10.8, 10.9
Hardware

Details zu aktuellen Hardwareanforderungen finden Sie auf unserer Website unter
htep://w3.efi.com/fiery-wide-format/product-overview/marketing-materials.


http://w3.efi.com/fiery-wide-format/product-overview/marketing-materials
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Online-Hilfe

Fiery XF umfasst ein umfangreiches Hilfesystem:

¢ Die Online-Hilfe (HTML- und PDF-Format) stellt ausfiihrliche Informationen bereit,
wie Sie die einzelnen Funktionen von Fiery XF einrichten und verwenden. Sie kénnen die
Hilfe iiber das Menii ,,Hilfe“ 6ffnen.

* Die Kontexthilfe umfasst eine kurze Beschreibung der Einstellungen auf den einzelnen
Seiten. Sie kénnen die Kontexthilfe iber die Meniischaltflichen im Eigenschaften-Inspektor
aufrufen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Meniischaltfliche, und klicken
Sie dann auf ,Hilfe®.

Eigenschaften-Inspektor
1 Meniischaltfliche

» Virtual Sheet Size e

#»  Layout Options =
* Nesting [ -=
% Step and Repeat . ®-=Q
() Total number of copies:
1= @) Fill sheet

) Rows and columns:
H= 1 (= Fill row
E 1| Fill column
Spacing:
o0 o7 B 0197 2 m:
Spacing around Step and Repeat (picture mount):
M oooo 2 [0 0000 2 Inch
O oo [0 0.000 2 inch
Step offset:

cBEx e @t
Mirror every second:
7] Row [] column
> Tiling - F -=
» Job Ticket ~=

Konventionen

Die Screenshots in diesem Handbuch entstammen teils Windows 7, teils

Macintosh OS X 10.8.2. Abhiingig davon, auf welcher Plattform und mit welcher
Betriebssystemversion Sie arbeiten, kann das Bild auf IThrem Computerbildschirm geringfiigig
von den Abbildungen in dieser Dokumentation abweichen.



FIERY XF CONTROL

FIERY XF CONTROL

Fiery XF Control wird fiir folgende Aufgaben verwendet:

¢ Uberwachen des Fiery XPF-Serverstatus

* Lizenzieren der Fiery XF-Software

* Herunterladen und Installieren von Softwareaktualisierungen und Medienprofilen
* Definieren neuer Speicherorte fiir Profil- und Systemordner

Fiery XF Control befindet sich im Statusbereich der Taskleiste (Windows) oder im Dock
(Macintosh) des Computers, auf dem die Serversoftware ausgefiihrt wird.

Ko

Wenn das Symbol Fiery XF Control nicht angezeigt wird, gehen Sie folgendermaflen vor, um
die Taskleiste (nur Windows) und das Symbol Fiery XF Control anzuzeigen.

S0 ZEIGEN SIE DIE WINDOWS-TASKLEISTE IMMER AN
Die Windows-Taskleiste wird standardmifig nicht angezeigt.
1 Bewegen Sie den Zeiger an den unteren Bildschirmrand.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Taskleiste, und klicken Sie dann auf , Eigenschaften”,

3 Klicken Sie im Dialogfeld ,Eigenschaften von Taskleiste und Startmenii” auf die Registerkarte
»Taskleiste”.

4 Wabhlen Sie unter ,Taskleistendarstellung” die Option ,Taskleiste fixieren” aus, und
deaktivieren Sie die Option ,Taskleiste automatisch ausblenden”

5 Klicken Sie auf , 0K“
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S0 ZEIGEN SIE DAS SYMBOL FIERY XF CONTROL AN

Wenn das Symbol Fiery XF Control nicht in der Taskleiste (Windows) oder im Dock

(Macintosh) angezeigt wird, versuchen Sie Folgendes:

*  Stellen Sie unter Windows 7 oder Windows 8 sicher, dass Fiery XF Control kein
ausgeblendetes Symbol ist. Bewegen Sie den Mauszeiger im Statusbereich der Taskleiste an
den unteren Rand des Bildschirms. Klicken Sie im Statusbereich der Taskleiste auf den
Aufwirtspfeil, und klicken Sie dann auf ,Anpassen®. Das Dialogfeld ,, Infobereichsymbole®
wird angezeigt. Wihlen Sie fiir die Datei ,,EFI_XF_Control.exe” das Verhalten ,,Symbol
und Benachrichtigungen anzeigen® aus, und klicken Sie auf ,,OK".

Windows-Taskleiste

1 Aufwartspfeil zum -
Einblenden ausgeblendeter @ B
Symbole

2 Anpassen der Einstellungen e @
zum Einblenden
ausgeblendeter Symbole

s MmN

* Klicken Sie unter Windows auf ,Start, zeigen Sie auf ,,Alle Programme*, klicken Sie auf
LEFI®, auf ,Fiery XF* und dann auf , Fiery XF Control*.

* Navigieren Sie unter Macintosh zu ,,/Programme/Fiery XF/Server®, und zichen Sie die
Anwendung Fiery XF Control zum Dock.
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S0 STARTEN SIE EINEN PROZESS AUS FIERY XF CONTROL

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann

auf ein Element.

Sie kénnen Fiery XF Control fiir folgende Aufgaben verwenden:

Kontextmeniibefehl

Beschreibung

Fiery XF Online Update

Lidt von einem Computer mit Internetzugang
Aktualisierungen von Fiery XF herunter und
installiert sie.

Fiery XF Profiles Online Update

Lidt von einem Computer mit Internetzugang neue
bzw. aktualisierte Medienprofile herunter und
installiert sie.

Fiery XF Server Stop

Hilt den Fiery XF-Server an. Sie miissen den

Fiery XF-Server anhalten, um die Serverdateiwartung
zu aktivieren. Wenn Sie gegenwiirtig nicht mit

Fiery XF arbeiten, kénnen Sie zusitzlichen
RAM-Speicher freigeben, indem Sie den

Fiery XF-Server temporir anhalten.

Das Symbol Fiery XF Control wird rot angezeigt,
wenn der Fiery XF-Server nicht ausgefiihrt wird.

K

Fiery XF Server Start

Startet den Fiery XF-Server, wenn der Fiery XF-Server
nicht ausgefiihrt wird.

Der Fiery XF-Server wird nicht ausgefiihrt, wenn das
Symbol Fiery XF Control rot angezeigt wird.

Fiery XF Server Restart

Hilt den Fiery XF-Server an und startet ihn dann
neu. Einige Prozesse konnen beschleunigt werden,
indem Sie den Fiery XF-Server neu starten. Neue
Profile werden beispielsweise oft schneller erkannt,
wenn Sie den Server neu starten.

Fiery XF Client Start

Starten den Fiery XF-Client. Dieser Befehl ist nur
verflighar, wenn Server und Client auf demselben

Computer installiert sind.
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Kontextmeniibefehl

Beschreibung

Fiery XF-Serverkonfiguration
(nur Windows)

Der Fiery XF-Server wird als Dienst ausgefiihrt. Mit
diesem Befehl kénnen Sie den Dienst starten oder
anhalten. Auflerdem kénnen Sie mit diesem Befehl
Netzwerkzugriffsrechte fiir den Server zuweisen.
Netzwerkzugriffsrechte sind fiir das Drucken tiber
einen Hotfolder erforderlich.

Fiery XF aktivieren

Generiert und installiert eine neue Lizenzdatei.

Dongle-ID anzeigen

Zeigt die Dongle-ID des Dongles an, der am
Computer eingestecke ist. Die Dongle-ID wird
benétigt, um die Software zu lizenzieren.

Lizenzinformationen anzeigen

Zeigt an, welche Lizenzen gegenwirtig installiert sind
und wann sie ablaufen.

Fiery XF Control automatisch
starten (Windows)

Optionen > Bei der Anmeldung
offnen (Macintosh)

Startet Fiery XF Control bei jedem Start des Computers
automatisch. Klicken Sie auf den Befehl, um das
Kontrollkistchen zu deaktivieren, wenn Fiery XF Control
nicht automatisch gestartet werden soll.

Serverdateiwartung

Verschiebt die Profil- und Systemordner vom
Standardspeicherort an einen anderen Speicherort. Sie
konnten beispielsweise Medienprofile auf eine andere
Partition des Computers verschieben, um freien
Speicherplatz auf Laufwerk C: zu gewinnen.

Beenden (Windows)
Beenden (Macintosh)

Hiermit wird Fiery XF Control beendet. Unter
Windows wird das Symbol Fiery XF Control nicht mehr
im Statusbereich angezeigt. Auf einem Macintosh wird
das Symbol Fiery XF Control blau angezeigt.

So machen Sie Fiery XF Control wieder verfiigbar:

* Klicken Sie unter Windows auf ,Start, zeigen Sie
auf ,Alle Programme*, klicken Sie auf ,EFI“, auf
yFiery XF“ und dann auf , Fiery XF Control®.
Vergewissern Sie sich unter Windows 7 bzw.
Windows 8, dass Sie Administratorrechte haben.

¢ Kilicken Sie auf dem Macintosh auf das Symbol
Fiery XF Control. Das Symbol wird griin oder rot
angezeigt — je nachdem, ob der Server ausgefiihrt
wird oder nicht. Starten Sie ggf. den
Fiery XF-Server.
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Siehe , Lizenzieren der Software® auf Seite 43

Siehe ,,Aktualisieren von Fiery XF“ auf Seite 181

Siehe ,,Aktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 183
Siehe ,Andern der Profil- und Systemordner® auf Seite 400
Siehe ,, Druckprobleme* auf Seite 409
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STARTEN VON FIERY XF

Fiery XF ist ein Server/Client-Programm. Der Server verarbeitet Anforderungen, die von den
Clients iibermittelt werden. An einem Fiery XF-Server kann sich eine unbegrenzte Anzahl
von Fiery XF-Clients anmelden.

Starten des Fiery XF-Servers

Das Symbol Fiery XF Control befindet sich im Statusbereich der Taskleiste (Windows) oder
im Dock (Macintosh) des Computers, auf dem die Serversoftware ausgefiihrt wird.

Normalerweise wird der Fiery XF-Server automatisch gestartet, wenn der Computer gestartet
wird. Wenn das Symbol Fiery XF Control griin leuchtet, zeigt dies an, dass der
Fiery XF-Server ausgefiihrt wird und sich Clients anmelden kénnen.

3

Ko

Wenn das Symbol Fiery XF Control rot angezeigt wird, wird der Fiery XF-Server nicht
ausgefiihre. Starten Sie den Fiery XF-Server.

SO STARTEN SIE DEN FIERY XF-SERVER

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann
auf ,Fiery XF Server starten”.

Das Symbol Fiery XF Control wechselt zu Griin, um anzuzeigen, dass der Fiery XF-Server
ausgefiihrt wird.

Siehe auch:
»Fiery XF Control“ auf Seite 18
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Starten des Fiery XF-Clients

Stellen Sie sicher, dass der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird. Der Fiery XF-Client funktioniert
nicht, wenn der Fiery XF-Server nicht ausgefiihrt wird.

S0 STARTEN SIE DEN FIERY XF-CLIENT

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o~ * Doppelklicken Sie unter Windows auf dem Desktop auf das Programmsymbol.

> Klicken Sie auf einem Macintosh-Computer im Dock auf das Programmsymbol.

"’ * Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
’ dann auf ,Fiery XF Client starten®.

* Kilicken Sie unter Windows auf ,Start®, zeigen Sie auf ,Alle Programme®, klicken Sie auf
LEFI“, auf ,Fiery XF“ und dann auf , Fiery XF-Client".

Wenn eine Fehlermeldung angezeigt wird, miissen Sie sicherstellen, dass eine giiltige Lizenz
installiert ist.

Siehe auch:

,Lizenzieren® auf Seite 43

Anmelden bei einem Fiery XF-Server

Wenn ein Fiery XF-Server und ein Fiery XF-Client auf demselben Computer installiert sind,
meldet sich der Fiery XF-Client automatisch bei diesem Server als Standardadministrator an,
wenn Sie die Software erstmalig starten. Wenn der Fiery XF-Server und -Client auf
verschiedenen Computern installiert sind, wird das Dialogfeld ,Anmelden® angezeigt.

[ o |

User

User name:
Edmin

Password:

Server IP Address

localhost -

Ok ] [ Cancel
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Das Dialogfeld ,Anmelden® wird ferner in folgenden Fillen angezeigt:

* Der Fiery XF-Server wird nicht ausgefiihrt.

* Der Dongle ist nicht korreke eingesteckt.

* Die Softwarelizenz wird nicht gefunden.

* Der vorherige Benutzer meldete sich beim Verlassen von Fiery XF ab.
* Die Firewall-Einstellungen sind fehlerhaft konfiguriert.

Wenn im Netzwerk eine Firewall zum Einsatz kommt, miissen Sie sicherstellen, dass sie so
konfiguriert ist, dass eine Kommunikation zwischen Server und Client méglich ist. Die
folgenden Ports miissen auf den Server- und Clientcomputern verfiigbar sein:

Port Verwendung

50005 bis 50026 Allgemeine Kommunikation zwischen Fiery XF-Server und
Fiery XF-Client

8010 JDF Connector-Dienst

4108 Epson Spectroproofer

8051, 8052, 8053, 8054, | Kommunikation zwischen Fiery XF-Server und
8061, 8062, 8063, 8064 | APPE-Prozessen (bis zu vier Instanzen)

27000 bis 27009, 60000 | Lizenzverwaltung/Cut Server

8020, 8022 JDF-Integration und Konnektivitit zwischen
Fiery XF-Server und VUTEk-Druckern
20020 bis 20021 Fiery XF Discovery

(nur UDP)




STARTEN VON FIERY XF

Stellen Sie auflerdem sicher, dass die folgenden Anwendungen iiber die Firewall

kommunizieren kénnen:

Fiery XF Windows-Anwendungen Macintosh-Anwendungen
Server EFI_XF_Server EFI XF Server
EFI-Aktivierungs-Assistent | EFI-Aktivierungs-Assistent
EFI_XF_Control EFI XF Control
ProfileUpdater Profilupdater
Updater Updater
plink
pscp
Client EFI_XF_Client Fiery XF-Client

EFI_ClientPtchr
EFI_ClientPatcher
ColorEditor

Color Tools
EFIDotCreator
EFI_Fiery XF HelpU
EFIColorVerifier
Fiery Device Linker
Fiery Printer Profiler
RGB_Profile_Connector*
App2* (Cut Server)

EFI_ClientPtchr
ColorEditor

Color Tools

EFI Dot Creator

Fiery XF Help
EFIColorVerifier

Fiery Device Linker

Fiery Printer Profiler

EFI RGB Profile Connector*

* Nur wenn installiert

Fiir die Windows-Firewall werden die Port- und Anwendungseinstellungen automatisch

vom Installationsprogramm erstellt.

SO MELDEN SIE SICH BEI EINEM FIERY XF-SERVER AN

Fiery XF wird mit zwei Standardbenutzern installiert.

* Der Benutzer ,,admin“ (Kennwort ,,admin®) ist berechtigt, Systemkonfigurationen in

System Manager zu erstellen, einzurichten und zu verwalten. Eine Mindestsystemkonfiguration

besteht aus einem Benutzer, einem Workflow und einem Ausgabegerit.

* Der Benutzer ,guest” (Kennwort ,guest®) ist berechtigt, eigene Jobs zu drucken und zu

verwalten, er kann jedoch nicht auf System Manager zugreifen.

1 Geben Sie im Dialogfeld ,,Anmelden” einen Benutzernamen und ein Kennwort ein.

Melden Sie sich als Standardadministrator an, wenn Sie Fiery XF zum ersten Mal starten.

Indem Sie sich als Standardadministrator anmelden, kénnen Sie Systemkonfigurationen

erstellen und einrichten.

Wenn Sie bereits als Benutzer in Fiery XF eingerichtet wurden, kénnen Sie sich mit Ihren

eigenen Anmeldeinformationen anmelden.
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2 Geben Sie dann die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers ein oder wahlen Sie sie aus.

Eine Liste aller im Unternetzwerk verfiigbaren Fiery XF-Server wird einschliefSlich der
IP-Adressen im Dropdown-Listenfeld angezeigt.

Das Dialogfeld ,Anmelden® wird auch angezeigt, wenn sich der vorherige Benutzer am Ende
der letzten Sitzung abgemeldet hat. Wenn der Fiery XF-Server und -Client auf demselben
Computer installiert sind, kénnen Sie anstelle einer IP-Adresse auch ,localhost” eingeben.
Das Eingeben von ,localhost” entspricht der Verwendung der IP-Adresse 127.0.0.1.

3 Klicken Sie auf ,,0K“

Der Fiery XF-Client wird gestartet. Der verbundene Server wird am Rand des
Programmfensters angezeigt.

Bei jedem Start von Fiery XF meldet sich der Client beim zuletzt verbundenen Server an.

SO MELDEN SIE SICH BEI EINEM ANDEREN FIERY XF-SERVER AN
Sie kénnen sich aus einer aktuellen Sitzung bei einem anderen Fiery XF-Server anmelden.
1 Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,Anmelden”.
Das Dialogfeld ,Anmelden® wird angezeigt.
2 Geben Sie einen Benutzernamen und das Kennwort ein.
3 Geben Sie dann die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers ein oder wahlen Sie sie aus.
4 Klicken Sie auf ,,0K".
Siehe auch:
yStarten des Fiery XF-Servers® auf Seite 23
,Lizenzieren“ auf Seite 43
,Lizenzprobleme“ auf Seite 406

»50 melden Sie sich bei einem Fiery XF-Server an“ auf Seite 26
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ERSTE SCHRITTE IN FIERY XF

Benutzeroberfliache

Fiery XF verfiigt tiber zwei Programmfenster: Job Explorer und System Manager.

* InJob Explorer werden Jobs geladen, organisiert und in der Schnellansicht angezeigt sowie

Jobeinstellungen vorgenommen.
* In System Manager werden Systemkonfigurationen erstellt und konfiguriert.

Sie kénnen jedes Fenster durch Klicken auf die zugehorige Registerkarte anzeigen.

Job Explorer System Manager

RAimEe 22 008 REEEN

Job Explorer

In Job Explorer werden Jobs geladen, organisiert und in der Schnellansicht angezeigt sowie

Jobeinstellungen vorgenommen.
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Legende | Beschreibung

1 Die Job-Liste bietet einen Uberblick iiber die geladenen Jobs. Sie enthilt
jobspezifische Informationen wie Job-Status und Job-Name. Sie kénnen die
Informationen anpassen, die in der Job-Liste angezeigt werden.

2 Ein ausgewihlter Job wird im Vorschaufenster angezeigt.

3 Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie Jobeinstellungen fiir einen in der
Job-Liste ausgewihlten Job vornehmen.

4 Der Selektor fungiert als Filter. Er listet Jobs sortiert nach Workflow, Drucker
oder Job-Status auf. Mit der Schaltfliche ,,Alle Jobs“ kénnen Sie die Jobs aller
Workflows anzeigen. Der Selektor wird standardmiiflig ausgeblendet.

S0 PASSEN SIE DAS FENSTER VON JOB EXPLORER AN
Job Explorer ist in vier Bereiche untergliedert:
¢ Job-Liste
¢ Vorschaubereich
* Eigenschaften-Inspektor
¢ Selektor

Sie kénnen den Vorschaubereich, den Eigenschaften-Inspektor und den Selektor ausblenden.
Die Job-Liste kann nicht ausgeblendet werden.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie im Menii ,Arbeitsbereich® auf , Vorschau ausblenden®, ,Selektor ausblenden®
oder ,Eigenschaften-Inspektor ausblenden®.

* Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Rand eines Bereichs, bis sich der Zeiger in einen
Doppelpfeil verwandelt, und klicken Sie mit der Maus.

Um den Vorschaubereich auszublenden, muss der Mauszeiger direkt auf den
Bildschirmteiler in der Mitte zeigen.

Job Explorer

1  Zum Einblenden bzw.
Ausblenden klicken

2 Zum Andern der GroRe
ziehen

Sie kénnen den Eigenschaften-Inspektor auch ein- bzw. ausblenden, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf einen Job in der Job-Liste klicken und dann auf den entsprechenden Befehl klicken.

Siehe auch:

»Anpassen der Job-Liste® auf Seite 78



ERSTE SCHRITTE IN FIERY XF

System Manager

In System Manager werden Systemkonfigurationen erstellt und konfiguriert. Nur Benutzer
mit Administratorrechten kénnen auf System Manager zugreifen.

» stapana epest

> Ting

el =] ]

Legende | Beschreibung

1 Der Layoutbereich wird zum Erstellen, Konfigurieren und Verwalten von
Systemkonfigurationen verwendet.

Im Layoutbereich wird angezeigt, welche Benutzer an welche Workflows drucken
konnen und welcher Workflow auf welchem Ausgabegerit gedrucke wird.

Im Layoutbereich kénnen Sie Jobs in bestimmten Phasen des Workflows
anhalten. Dies kann wiinschenswert sein, wenn Sie Anderungen an einer
Systemkonfiguration vornehmen — beispielsweise, um einen Workflow an ein
anderes Ausgabegerit zu leiten, wenn ein Drucker gewartet werden muss.

2 Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie den im Layoutbereich ausgewihlten
Benutzer, Workflow oder Drucker konfigurieren.

Siehe auch:
»Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager auf Seite 58

»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline” auf Seite 67
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Registerkartenleiste

Seitenleiste (mit
ausgeblendeter Seite)

Eingeblendete Seite
Meniischaltfldache
Menii ,Voreinstellungen”
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Eigenschaften-Inspektor

Job- und Workfloweinstellungen sind in Registerkarten angeordnet. Jede Registerkarte ist in
Seiten unterteilt. Beispiel: Die Registerkarte ,, Workflow* besteht aus den Seiten ,,Grundsitzliches®,
»Vorschau® und ,,Geschwindigkeit®.

Seiten miissen eingeblendet sein, um die verfiigbaren Einstellungen sehen zu kénnen. Klicken
Sie auf die Seitenleiste, um eine Seite einzublenden.
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Mit den Meniischaltflichen kénnen Sie den Eigenschaften-Inspektor so anpassen, dass nur die
Registerkarten und Seiten angezeigt werden, die Sie fiir Thre tigliche Arbeit benstigen. Auflerdem
kénnen Sie mit den Meniischaltflichen die kontextbezogene Hilfe aufrufen. Die kontextbezogene
Hilfe umfasst eine kurze Beschreibung der Einstellungen auf den einzelnen Seiten.

Globale Einstellungen

Die folgenden Einstellungen betreffen das Erscheinungsbild der Benutzeroberfliche.

S0 ANDERN SIE DIE ANZEIGESPRACHE

Standardmiflig wird Fiery XF in der Sprache des Betriebssystems angezeigt. Gehen Sie
folgendermafien vor, um die Anzeigesprache in Windows zu dndern. Auf einem Macintosh
konnen Sie die Sprache iiber die internationalen Einstellungen in den Systemeinstellungen 4ndern.

Wenn eine der unterstiitzten asiatischen Sprachen auf einem PC angezeigt werden soll, muss
Fiery XF unter einem Betriebssystem ausgefiihrt werden, das Doppelbyte-Zeichen unterstiitzt.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,Sprachen”, und
klicken Sie dann auf eine Sprache.

2 Starten Sie Fiery XF neu, damit die neue Sprache itbernommen wird.

Stellen Sie beim Andern der Anzeigesprache sicher, dass die Hilfe fiir diese Sprache installiert
ist. Andernfalls steht die Hilfefunktion nicht zur Verfiigung. Sie kdnnen Hilfen in weiteren
Sprachen von der Software-DVD installieren.

SO ANDERN SIE DAS MARSYSTEM
Standardmiflig wird das fiir das Betriebssystem eingerichtete Maf8system verwendet.
1 Zeigen Sie im Menii , Bearbeiten” auf ,,MaRBsystem”, und klicken Sie auf ein MaRsystem.

Sie kénnen zwischen Millimeter, Zentimeter, Meter, Zoll und Fuf auswihlen.

Allgemeine Vorgange in Fiery XF

Jobverarbeitung
Die folgenden Vorginge bendtigen Sie bei der tiglichen Arbeit mit Fiery XF.

SO LADEN SIE EINEN JOB

Die folgenden Dateiformate werden unterstiitzt: PostScript, PDE TIFE JPEG, JPEG2000,
RAW, EPS, Delta Lists, Scitex CT/LW, TIFF/IT, DCS1/DCS2, RPF und PSD. Wenn die
OneBit-Option installiert ist, werden auch One-Bit-Dateiformate akzeptiert. Dateien in allen

tibrigen Formaten kénnen zwar geladen, nicht aber verarbeitet werden.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Job importieren®.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,,Job importieren®.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Job-Liste, und wihlen Sie ,Job importieren® aus.

* Zichen Sie eine Datei direke auf die Job-Liste — beispielsweise vom Desktop oder aus
einem Netzwerkordner.

Kleine Jobs werden sofort in Fiery XF geladen. Grof3e Jobs sowie mehrere Jobs dauern
moglicherweise linger, um geladen zu werden. In diesem Fall zeigt eine Fortschrittsanzeige in
der Fiery XF-Informationsleiste den aktuellen Status an. Zum Abbrechen des Ladevorgangs
von Auftrigen klicken Sie auf den grauen Pfeil nach unten rechts neben der Fortschrittsanzeige.
Durch Klicken auf den Pfeil wird der Fortschritt des jeweiligen Jobs, der gerade geladen wird,
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Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Abbrechen® links neben einem Job, um den Ladevorgang
des Jobs zu beenden.

@®

SO SPEICHERN SIE ANDERUNGEN

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

D ¢ Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Speichern®.

 Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Speichern®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie
auf ,Speichern®.

Wenn Sie Thre Anderungen nicht gespeichert haben, werden Sie dazu aufgefordert, wenn

Sie zu einer anderen Programmansicht wechseln.
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=

S0 DRUCKEN SIE EINEN JOB

Wenn Sie einen Job als angehaltenen Job laden oder wenn der Workflow beim Beenden in
den Offlinezustand versetzt wird, kdnnen Sie den Job manuell an den Drucker iibergeben,
wenn Sie fertig sind — beispielsweise nach dem Anwenden von Jobeinstellungen.

1 Stellen Sie sicher, dass der Drucker eingeschaltet ist und ein Druckmedium in den Drucker
eingelegt wurde.

2 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,Drucken®.
¢ Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,,Drucken®.

* Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie
auf ,Drucken®.

L

SO0 SETZEN SIE EINEN JOB ZURUCK

Wenn Sie nicht mit den Anderungen an Threm Job zufrieden sind, kénnen Sie die Seite
wieder in ihren urspriinglichen Zustand zuriickversetzen.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,Seite zuriicksetzen®.
* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Zuriicksetzen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
»Seite zuriicksetzen®.

[X

S0 LOSCHEN SIE EINEN JOB
1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
 Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Job 16schen®.

* Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie
auf ,Loschen®.

Der Job wird aus der Job-Liste geldscht.



ERSTE SCHRITTE IN FIERY XF

S0 BRECHEN SIE DIE JOBVERARBEITUNG AB

Durch Abbrechen der Jobverarbeitung kénnen Sie das unnétige Drucken eines Jobs
verhindern, wenn z. B. zusitzliche Jobeinstellungen erforderlich sind.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Druckvorgang abbrechen®.
¢ Kilicken Sie im Menii ,Datei“ auf ,,Abbrechen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie
auf , Abbrechen®.

Die Jobverarbeitung wird angehalten. Der Job befindet sich weiterhin in der Job-Liste.
Durch Auswihlen des Druckbefehls kénnen Sie die Jobverarbeitung erneut starten.

=

SO RICHTEN SIE EINE VIRTUELLE BLATTGRORE EIN

Standardmiflig werden Jobs auf dem Medienformat angeordnet, das fiir das Ausgabegerit
eingerichtet wurde. Bei Bedarf kdnnen Sie ein virtuelles Medienformat einrichten, das die
Standardeinstellung aufler Kraft setzt. Es kann niitzlich sein, ein virtuelles Medienformat
einzurichten, um die folgenden Arten von Jobs zu verarbeiten:

¢ Sammelformen

Sammelformen sind unter Umstinden schwierig zu verwalten, wenn das Ausgabegerit fiir
grof$formatige Medien oder Rollenmedien eingerichtet ist. Durch das Festlegen einer
besser geeigneten BlattgrofSe erhalten Sie eine bessere Kontrolle tiber das Layout von
Sammelformen.

¢ Drucken-in-Datei-Jobs

Wenn Sie iiber eine entsprechende Lizenz verfiigen, konnen Sie eine Druckdateti fiir ein
Ausgabegerit erstellen, das verschiedene Medienformate unterstiitzt.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Virtuelle Blattgrofie®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf
der Registerkarte ,Layout” die Seite ,,Virtuelle Blattgrofie®.

Wabhlen Sie unter ,BlattgroRe” eine BlattgroRe aus.

Wihlen Sie alternativ ,,Benutzerdefinierte Grofie®, und geben Sie die erforderlich Breite und
Linge in die Felder ein.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO ERSTELLEN SIE EIN BENUTZERDEFINIERTES WORKFLOWTEMPLATE

Fiery XF bietet zahlreiche Standard-Workflowtemplates. Jedes Template wurde mit
Farbmanagement-FEinstellungen fiir ein bestimmtes Workflowszenario wie Druckvorstufe,
Druckproduktion, Fotodruck oder Konturbeschneiden eingerichtet.

Sie kénnen die Einstellungen eines Standard-Workflowtemplate so indern, dass es Ihren
Anforderungen genau entspricht und es als benutzerdefiniertes Template speichern. Durch
Speichern der Workfloweinstellungen als benutzerdefiniertes Template kénnen Sie
problemlos mehrere Workflows mit identischen Einstellungen erstellen. Sie miissen identische
Workflows einrichten, um auf mehreren Druckern zu drucken. Dies ist notwendig, da jeder
Workflow nur mit einem Drucker verbunden werden kann.

Fiihren Sie folgende Schritte aus, nachdem Sie Ihren Workflow eingerichtet haben:
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
2 Klicken Sie im Menii , Datei” auf die Option , Als Vorlage speichern”,

Das Dialogfeld ,,Als Vorlage speichern® wird angezeigt.
3 Legen Sie einen eindeutigen Namen fest, und klicken Sie auf ,Speichern”.

Bei der nichsten Erstellung eines Workflows kann das neue Template unter ,Benutzerdefiniert®

ausgewihlt werden.
Siehe auch:

»Laden und Drucken eines Jobs® auf Seite 195

Abmelden und Beenden von Fiery XF

S0 BEENDEN SIE FIERY XF
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie in Windows im Menii ,,Datei” auf ,,Beenden®.
* Kilicken Sie unter Windows auf die Schaltfliiche ,,Schlieflen® oben rechts im Programmfenster.

* Klicken Sie auf einem Macintosh im Fiery XF-Clientmenii auf ,,Fiery XF-Client beenden®.

¢ Klicken Sie auf einem Macintosh auf die Schaltfliche ,,Schlieflen“ oben links im
Programmfenster.

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, werden Sie aufgefordert, sie zu speichern, bevor
Fiery XF beendet wird. Beim nichsten Start von Fiery XF meldet sich das Programm
automatisch mit denselben Anmeldeinformationen an.

Wenn mehrere Benutzer denselben Computer verwenden, kénnen Sie verhindern, dass sich
nachfolgende Benutzer bei Ihren Workflows anmelden, indem Sie sich abmelden, bevor Sie
Fiery XF beenden.
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S0 MELDEN SIE SICH AB UND BEENDEN FIERY XF

Bei jedem Start von Fiery XF meldet sich der Client automatisch bei dem Server an, der
zuletzt ausgewihlt wurde. Wenn mehrere Benutzer denselben Computer verwenden, kdnnen
Sie sich vom Fiery XF-Server abmelden, wenn Sie den Fiery XF-Client beenden. Dadurch
wird beim nichsten Start des Clients das Anmeldefenster gedffnet und so sichergestellt, dass
sich jeder Benutzer bei seinen eigenen Workflows anmeldet.

1 Klicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Abmelden” und ,,Beenden”.

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, werden Sie vor dem Beenden von Fiery XF
aufgefordert, sie zu speichern.

Siehe auch:

y2Anmelden bei einem Fiery XF-Server auf Seite 24

Tastenkombinationen

Fiir zahlreiche Vorginge sind Tastenkombinationen verfiigbar. Sie entsprechen im
Wesentlichen den Tastenkombinationen, die Sie bereits von anderen gebriuchlichen
Grafikprogrammen kennen.

Viele Tastenkombinationen, die auf einzelne Bilder angewendet werden kénnen, kénnen
auch auf mehrere ausgewihlte Jobs in einer Sammelform angewendet werden.

* Aktivieren von Optionen

Funktion Funktionstaste
Color Tools starten <F2>
<Alt>+<Apple><F2>
Verifier starten <F3>
<Alt>+<Apple>+<F3>
Color Editor starten <F4>
<Alt>+<Apple>+<F4>
Dot Creator starten <F5>
<Alt>+<Apple>+<F5>
EFI XF Uploader starten <F7>
<Alt>+<Apple>+<F7>
Media Mapper starten <F9>
<Alt>+<Apple>+<F9>
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 Aktivieren von Symbolleisten

Funktion Funktionstaste
Symbolleiste fiir <T>
Transformationstools
Symbolleiste fiir Beschneidetools | <C>
Symbolleiste fiir die <E>
Kachelbearbeitung
Zoom-Symbolleiste <Z>

e Allgemein
Funktion Tastenkombination
Zwischen Job Explorer und <F6>
System Manager umschalten <Alts+<Apples +<F6>
Systeminformationen anzeigen <F10>

<Alt>+<Apple>+<F10>

Kontextmenii fiir eine ausgewihlte
Seite anzeigen (Menii ,,Bearbeiten®)

Mit der rechten Maustaste auf eine Seite klicken

Kontextmenii fiir ein
ausgewihltes Blatt anzeigen
(Menii ,Sammelform®)

Mit der rechten Maustaste auf ein Blatt klicken

Kontextmenii anzeigen

(Menii ,,Ansicht®)

Umschalttaste driicken und mit der rechten
Maustaste auf ein Blatt klicken

Seite auswihlen

Auf Seite klicken

Seiten skalieren
(Beschneidetool ausgewihlt)

Seitenziehpunke anklicken, <Alt> driicken und
Cursor ziehen

Seiten beschneiden
(Transformationstool ausgewihlt)

Seitenziehpunke anklicken, <Ale> driicken und
Cursor ziehen

Seiten drehen

Seitenrand anklicken und Bild ziehen. Das
gedrehte Bild dockt automatisch bei 90, 180, 270
und 360 Grad an.

Invertieren

* <Sug>+<I>

e <Apple>+<I>

Seite zuriicksetzen

e <Strg>+Umschalttaste+<R>

¢ <Apple>+Umschalttaste+<R>
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Funktion Tastenkombination

Vorschaufenster maximieren e <Strg>+Umschalttaste+<M>

¢ <Apple>+Umschalttaste+<M>

Ndchste Seite <Strg>+<Bild ab>
Vorherige Seite <Strg>+<Bild auf>
Zur ersten Seite *  <Strg>+<Posl>

e <Apple>+<Alt>+<Bild ab>

Zur letzten Seite ¢ <Stg>+<Ende>

e <Apple>+<Alt>+<Bild auf>

Fadenkreuz fiir priziseres <Tab>
Seitenlayout anzeigen/ausblenden

* Seitenposition

Funktion Tastenkombination

Seite 0,5 mm auf Blatt verschieben | Pfeiltasten

Seite 10 mm auf Blatt verschieben | Umschalttaste+Pfeiltasten

Blatt wahlfrei bewegen Leertaste+Ziehen mit der Maus

Blatt nach oben/unten blittern ¢ <Bild auf>/<Bild ab>

¢ Rad nach oben/unten rollen

Blatt nach links/rechts blittern ¢  Umschalttaste+<Bild auf>/<Bild ab>

¢ <Strg>+Rad nach oben/unten rollen

Zum Blattanfang/Blattende <Pos1>/<Ende>

blittern

Zum linken/rechten Blattrand Umschalttaste+<Pos1>/<Ende>
blittern

* Sammelformjobs

Funktion Tastenkombination

Alle Jobs auswihlen *  <Stg>+<A>
o <Apple>+<A>

Seite zu Auswahl hinzufiigen Umschalttaste+Auf Seite klicken

Jobs in einem beschnittenen Mausklick und Lasso ziehen
Bereich auswihlen
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Funktion Tastenkombination

Seite aus Auswahl entfernen Umschalttaste+Auf Seite klicken
Ausgewihlte Seiten verschieben Cursor ziehen

Ausgewihlte Seite(n) entfernen e <Stg>+<X>

un<.i in ZW.IS‘Che.nablage kopieren | | <Apples+<X>
(Seitenpositionierung autheben)

Ausgewihlte Seite(n) l6schen <Strg>+Riicktaste

Ausgewihlte Seite(n) kopieren ¢ <Strg>+<Cs

e <Apple>+<C>

Ausgewihlte Seite(n) aus * <Strg>+<V>

Zwischenablage einfiigen . <Appless<Vs

Sammelform aktualisieren o <Stg>+<Alt>+<R>

e <Apple><Alt>+<R>

Blatt hinzufiigen o <Stugs+<Alt>+<+>

o <Apple><Alt>+<+>

Seite sperren ¢ <Strg>+<L>

e <Apple>+<L>

Seite entsperren o <Strg>+<Alt>+<L>

e <Apple>+<Ale>+<L>

e Zoomen
Funktion Tastenkombination
Vergroflern/verkleinern o <Stgst<t>/<>
o <Apple>+<t>/<>
¢ <Alt>+Rad rollen
Blatt an Fenster anpassen e <Stg>+<0>
e <Apple>+<0>
An tatsichliche Grofe anpassen o <Strg>+<Alt>+<0>
*  <Apple>+<Alt>+<0>
Auswahl an Fenster anpassen *  <Sug>+<F>
e <Apple>+<F>
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Funktion Tastenkombination

Auswahl an Fenster anpassen und | *  <Strg>+<Alt>+<F>

eine Stufe verkleinern « <Apples+<Alts+<F>

Zwei Stufen vergroflern ¢ <Strg>+<Leertaste>+Mausklick

¢ <Apple>+<Leertaste>+Mausklick

Zwet Stufen verkleinern e <Alt>+<Leertaste>+Mausklick

In ausgewihlten Bereich zoomen e <Strg>+Lasso zichen

* <Apple>+Lasso zichen

¢ Lineale, Hilfslinien und Raster

Funktion Tastenkombination

Lineal anzeigen/ausblenden e <Strg>+<R>

e <Apple>+<R>

Lineal auf neue Nullkoordinaten Cursor von der linken oberen Ecke des
einstellen Vorschaufensters ziehen (Schnittpunkt von
vertikalem und horizontalem Lineal)

Lineal auf Auf die linke obere Ecke des Vorschaufensters
Standardnullkoordinaten doppelklicken (Schnittpunkt von vertikalem und
zuriicksetzen horizontalem Lineal)

Hilfslinie erstellen Cursor vom Lineal ziehen

Neue Hilfslinienposition festlegen | Hilfslinie auswihlen und an neue Position ziehen

Hilfslinie 16schen Hilfslinie auf Lineal ziehen (nur fiir nicht gesperrte
Hilfslinien)
Hilfslinien anzeigen/ausblenden e <Stg>+<;>

o <Apple>+<;>

Hilfslinien sperren/entsperren o <Stre>+<Alts+<;>
g

o <Apple>+<Al>+<;>

Gitter anzeigen/ausblenden o <Strg>+<“>

* <Apple>+<“>

Andocken aufler Kraft setzen Umschalttaste+Cursor ziehen
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LIZENZIEREN

Bei Fiery XF handelt es sich um eine modular aufgebaute Software, die Thnen ein Produkt zur
Verfiigung stellen soll, das optimal an Thre Workflow-Anforderungen angepasst ist. Das
Lizenzverwaltungssystem stellt sicher, dass nur die Optionen in der Software angezeigt
werden, die der ausgewihlten Konfiguration entsprechen.

Ein so genannter ,EAC (Entitlement Access Code) wird Thnen bereitgestellt, wenn Sie
Fiery XF oder eine zusitzliche Option erwerben. Dieser Zugriffscode enthilt Informationen
zum Produkt und zu den erworbenen Ausgabeoptionen. EAC ist auf dem Product Activation
Certificate aufgedrucke. Wenn das Product Activation Certificate im Lieferumfang fehlt,
wenden Sie sich bitte an Thren Hindler.

Ein Dongle gehort ebenfalls zum Lieferumfang der Software. Jeder Dongle ist einmalig und
kann anhand seiner elektronisch integrierten ID identifiziert werden. Der
Lizenzierungsvorgang verwendet die Dongle-ID, um eine feste Verbindung zwischen der
Software und dem Dongle zu erstellen.

Die Anzahl der benétigten Lizenzdateien hingt von der jeweils erworbenen
Softwarekonfiguration ab. Wenn beim Start von Fiery XF keine Lizenzdatei gefunden wird,
steht der betreffende Teil der Software nicht zur Verfiigung. Wenn iiberhaupt keine Lizenzdatei
gefunden wird, kann Fiery XF nicht starten, und es wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Wihrend der Produktregistrierung wird eine Lizenzdatei generiert. Sie bendtigen einen
Computer mit Internetzugang, um eine Lizenzdatei zu generieren.

Lizenzieren der Software

In der Regel haben Sie bereits im Rahmen der Softwareinstallation eine Lizenzdatei generiert
und installiert. Es kann jedoch Situationen geben, in denen Sie eine neue Lizenzdatei fiir eine
neu erworbene Option von Fiery XF generieren miissen.

Sie benétigen Folgendes, um eine Lizenzdatei zu generieren:

* Einen Computer mit Internetzugang. Wenn Sie nicht iiber einen Computer mit Internetzugang
verfligen, konnen Sie Thren Vertragshindler bitten, eine Lizenzdatei fiir Sie zu generieren.

* Den EAC, der auf dem Product Activation Certificate in der Produktverpackung
aufgedruckt ist.

* Die Dongle-ID. Wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer mit Internetzugang
installiert ist, wird die Dongle-ID automatisch erkannt. Wenn der Fiery XF-Server auf
einem Computer ohne Internetzugang installiert ist, miissen Sie die Dongle-ID
bereithalten, bevor Sie mit der Lizenzierung beginnen.
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S0 ERMITTELN SIE DIE DONGLE-ID

Sie finden die Dongle-ID in Fiery XF Control. Fiery XF Control befindet sich im
Statusbereich der Taskleiste (Windows) oder im Dock (Macintosh) des Computers, auf dem
die Serversoftware ausgefiihrt wird.

Gehen Sie folgendermaflen vor, wenn das Symbol Fiery XF Control nicht sichtbar ist oder in
einer anderen Farbe angezeigt wird:

¢ Stellen Sie sicher, dass Fiery XF Control gestartet ist.

*  Stellen Sie sicher, dass die Windows-Taskleiste angezeigt wird.

¢ Stellen Sie unter Windows sicher, dass das Symbol Fiery XF Control nicht ausgeblendet ist.

1 Stecken Sie den Dongle in einen USB-Port des Computers, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird.

Stellen Sie sicher, dass nur der Fiery XF-Dongle mit dem Computer verbunden ist. Wenn
mehrere Dongles eingestecke sind, kann dies zu Problemen fiihren. Es kann bis zu einer
Minute dauern, bis der Dongle erkannt wird. Warten Sie daher, bevor Sie mit dem nichsten
Schritt fortfahren.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie auf
.Dongle-ID anzeigen”,

SO GENERIEREN UND INSTALLIEREN SIE EINE NEUE LIZENZDATEI AUTOMATISCH (INTERNETZUGANG ERFORDERLICH)

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer, auf dem die Fiery XF-Serversoftware
ausgefiihrt wird, Internetzugang hat.

Wenn Sie die Software als Upgrade einer fritheren Version installieren, diirfen Sie die im
Ordner ,FlexLM“ vorhandenen Lizenzdateien NICHT l6schen. Sie werden zusitzlich zur
neuen Lizenzdatei bzw. zu den neuen Lizenzdateien benétigt.

Wenn Sie eine vorhandene Konfiguration von Fiery XF durch zusitzliche Optionen erweitern,
stellen Sie sicher, dass alle Clientversionen der Software geschlossen sind, bevor Sie das
nachstehende Verfahren starten.

1 Stellen Sie sicher, dass der Dongle ordnungsgemaR mit einem USB-Anschluss des Computers
verbunden ist.

2 Starten Sie den Aktivierungs-Assistenten. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
dann auf ,Fiery XF aktivieren®.

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,System® auf ,, Aktivierungs-Assistent®.
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3 Lesen Sie die Lizenzbedingungen sorgféltig durch. Klicken Sie dann auf ,Annehmen”, um die
Lizenzbedingungen zu akzeptieren.

Wenn Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht akzeptieren, wird der
Lizenzierungsvorgang abgebrochen.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte , Automatisch”,

rﬂ EFI Activation w.zardA S5

Activate Fiery XF

Before you can start Fiery XF, you need to register the software using the
EAC code (Entitement Access Code) provided with the product. On
registering, you will receive a license file for your particular configuration of
Fiery XF to activate the software.

How would you like to activate?

Automatically | Manually

Dongle ID:
1965286422

(@ Generate and activate new license

Sends your EAC code and dongle ID to the EFI Activation Server, then
downloads the generated license file and installs it on your computer.

Enter your EAC code:

‘fou will find the EAC code inside the product packaging.
Continue With User Details

() Download previously created license

Use this option if vou just want to download again a previously
generated license,

Download Activated Licenses

Finish Cancel

5 Wahlen Sie ,Neue Lizenz generieren und aktivieren” aus.

6 Geben Sie den EAC in die entsprechenden Felder ein, und klicken Sie auf ,Mit Benutzerdaten
fortfahren”.

Beim EAC wird zwischen Grof§- und Kleinschreibung unterschieden.

7 Lesen Sie aufmerksam die Informationen zur Produktregistrierung. Klicken Sie dann auf
~Nachster Schritt”,

8 Tragen Sie Ihre Benutzerregistrierungsdaten in das Onlineformular ein.

Wenn Sie bereits zuvor ein EFI-Produkt registriert haben, wird das Formular automatisch
ausgefiillt, sobald Sie Ihre E-Mail-Adresse eingegeben und auf ,,Abrufen geklickt haben.
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9 Klicken Sie auf , Lizenz installieren”.

Darauthin wird eine Lizenzdatei erstellt und in den Ordner ,,FlexLM* auf Thren Computer
heruntergeladen.

10 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”, um den Aktivierungs-Assistenten zu schlieRen.

Wenn beim Herunterladen einer Lizenzdatei mit dieser Methode Probleme auftreten, kénnen
Sie auch eine Lizenzdatei auf der Aktivierungswebseite generieren.

Wenn die Lizenz nicht automatisch erkannt wird, miissen Sie den Fiery XF-Server
moglicherweise neu starten.

SO GENERIEREN SIE EINE NEUE LIZENZDATEI AUF DER AKTIVIERUNGSWEBSITE

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer mit dem Fiery XF-Server keinen
Internetzugang hat.

1 Navigieren Sie auf einem Computer mit Internetzugang zur Website
http://activation.efi.com”,

Das Anmeldedialogfeld wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf eine Sprachschaltflache.

3 Geben Sie den EAC in das Feld ein, und klicken Sie auf ,Senden”.
Beim EAC wird zwischen Grof§- und Kleinschreibung unterschieden.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen links neben einem aufgefiihrten Produkt, um die
Elemente anzugeben, die lizenziert werden sollen. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.

5 Geben Sie die Dongle-ID ein. Klicken Sie dann auf ,Weiter”,
6 Geben Sie eine E-Mail-Adresse ein. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.
Die E-Mail-Adresse wird verwendet, um Sie iiber Produktneuheiten usw. zu informieren.

7 Tragen Sie Thre Benutzerregistrierungsdaten in das Onlineformular ein. Klicken Sie dann
auf ,Weiter”.

8 Uberpriifen Sie die Bestellinformationen und die Dongle-ID. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.

Falls Anderungen erforderlich sind, klicken Sie auf ,Zuriick“, um zu einem vorherigen

Dialogfeld zuriickzukehren.
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9 Legen Sie fest, wie die Lizenzdatei an Sie iibermittelt werden soll.
Wihlen Sie eine der folgenden Methoden aus:

* Kilicken Sie auf ,,In Datei speichern®, um die generierte Lizenzdatei in einem Verzeichnis
Thres Computers zu speichern. Die Lizenzdatei wird nun als Textdatei mit der
Dateierweiterung LIC gespeichert.

* Kilicken Sie auf ,E-Mail senden, um die Lizenzdatei an eine giiltige E-Mail-Adresse zu
senden. Daraufhin wird ein Dialogfeld mit der Bestitigung angezeigt, dass die Lizenzdatei
an die angegebene E-Mail-Adresse gesendet wurde.

10 Klicken Sie auf ,Abmelden”, um die Website zu verlassen.

11 Folgen Sie den Anweisungen, um die Lizenzdatei manuell zu installieren.

SO INSTALLIEREN SIE EINE LIZENZDATEI MANUELL UBER DEN AKTIVIERUNGS-ASSISTENTEN
Verwenden Sie diese Methode, um eine zuvor generierte Lizenzdatei zu installieren.

Wenn Sie die Software als Upgrade einer fritheren Version installieren, diirfen Sie die im
Ordner ,,FlexLM“ vorhandenen Lizenzdateien NICHT I6schen. Sie werden zusitzlich zu
der bzw. den neuen Lizenzdatei(en) bendtigt.

Wenn Sie eine vorhandene Konfiguration von Fiery XF durch zusitzliche Optionen erweitern,
stellen Sie sicher, dass alle Clientversionen der Software geschlossen sind, bevor Sie mit dem
nachstehenden Verfahren beginnen.

1 Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer, auf dem die Fiery XF-Serversoftware
ausgefiihrt wird (z. B. den Desktop).

2 Starten Sie den Aktivierungs-Assistenten.
Verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
dann auf , Fiery XF aktivieren®.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,System® auf , Aktivierungs-Assistent®.

3 Lesen Sie die Lizenzbedingungen sorgfaltig durch. Klicken Sie dann auf ,,Annehmen”, um die
Lizenzbedingungen zu akzeptieren.

Wenn Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht akzeptieren, wird der
Lizenzierungsvorgang abgebrochen.
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4 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Manuell”.

Ll B
- R

Activate Fiery XF

Additionally purchased options must be registered in the Activation
Wizard/Assistant. After installing the license, you need to restart the Fiery
XF server to activate the additional options. It is not necessary to install any
additional software. Consult your authorized dealer if you wish to purchase
additional options.

How would you like to activate?

Automatically | Manually

Visit: http://activation.efi.com

‘fou will be asked to enter your EAC code {which you will find inside the
product packaging) and your dongle ID {(see below). The generated
license file will be downloaded to your desktop or sent to you by
e-mail,

poobk
1965286422 Copy ID

After you receive the license file, dick Install License to install it on
your computer,

Install License...

5 Klicken Sie auf ,Lizenz installieren”, und navigieren Sie zu der Lizenzdatei.
6 Wihlen Sie die Lizenz aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”,

Darauthin wird die Lizenzdatei in den Ordner ,,FlexLM* auf Threm Computer kopiert.
7 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

Wenn die Lizenz nicht automatisch erkannt wird, miissen Sie den Fiery XF-Server
méglicherweise neu starten.

Siehe auch:

,Fiery XF Control“ auf Seite 18

,Fiery XF Server Restart” auf Seite 20

»S0 ermitteln Sie die Dongle-ID“ auf Seite 44

»S0 generieren Sie eine neue Lizenzdatei auf der Aktivierungswebsite” auf Seite 46
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Neugenerieren einer Lizenzdatei

In bestimmten Situationen kann es erforderlich sein, dass Sie eine Lizenz neu generieren
miissen — beispielsweise, wenn Sie Fiery XF auf einem anderen Computer installieren. Die
einzige Bedingung hierfiir ist, dass Sie denselben Dongle verwenden.

SO GENERIEREN SIE EINE LIZENZDATEI NEU

1 Stellen Sie sicher, dass der Dongle ordnungsgemafl mit einem USB-Anschluss des Computers
verbunden ist.

2 Starten Sie den Aktivierungs-Assistenten. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken
Sie dann auf , Fiery XF aktivieren®.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,System® auf , Aktivierungs-Assistent®.

3 Lesen Sie die Lizenzbedingungen sorgfaltig durch. Klicken Sie dann auf ,,Annehmen”, um
die Lizenzbedingungen zu akzeptieren.

Wenn Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht akzeptieren, wird der
Lizenzierungsvorgang abgebrochen.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte , Automatisch”.

L B
EF1 Activation Wizard - =5

Activate Fiery XF

Additionally purchased options must be registered in the Activation
Wizard/Assistant. After installing the license, you need to restart the Fiery
¥F server to activate the additional options. Itis not necessary to install any
additional software. Consult your authorized dealer if you wish to purchase
additional options.

How would you like to activate?

Automatically | Manually

Dongle ID:
1965286422

() Generate and activate new license
Sends your EAC code and dongle ID ko the EFT Activation Server, then
downloads the generated license file and installs it on your computer,

Enter wour EAC code:

‘fou will find the EAC code inside the product packaging.
Continue With User Details

(@ Download previously created license

Use this option if you just want to download again a previously
generated license,

Download Activated Licenses

Finish Cancel
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5 Wabhlen Sie ,,Zuvor erstellte Lizenz herunterladen” aus, und klicken Sie auf ,Aktivierte
Lizenzen herunterladen”.

Darauthin wird eine Lizenzdatei erstellt und in den Ordner ,,FlexLM® auf Thren Computer
heruntergeladen.

6 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”, um den Aktivierungs-Assistenten zu schlieRen.

Wenn beim Herunterladen einer Lizenzdatei mit dieser Methode Probleme auftreten, kénnen
Sie eine Lizenzdatei auch auf der Aktivierungswebseite neu generieren.

Wenn die Lizenz nicht automatisch erkannt wird, miissen Sie den Fiery XF-Server
moglicherweise neu starten.

Siehe auch:
,Fiery XF Server Restart” auf Seite 20

»S0 generieren Sie eine neue Lizenzdatei auf der Aktivierungswebsite® auf Seite 46

Anzeigen von Lizenzinformationen

Sie kénnen anzeigen, welche Lizenzen gegenwirtig installiert sind und wann sie ablaufen.

SO ZEIGEN SIE LIZENZINFORMATIONEN AN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
auf , Lizenzinformationen anzeigen®.

* Klicken Sie im Menii ,Hilfe auf die Option ,,Informationen zum Fiery XF-Server.
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ERSTELLEN EINER SYSTEMKONFIGURATION

Fiery XF wird mit einer Standard-Systemkonfiguration installiert, die aus zwei Benutzern,
einem Workflow und einem Ausgabegerit besteht. Sie kénnen Systemkonfigurationen in
System Manager anzeigen.

[ = [ o ] = R v \

= I =) == 1 \

»

Der Benutzer ,admin“ (Kennwort ,,admin®) ist berechtigt, Systemkonfigurationen in
System Manager zu erstellen, einzurichten und zu verwalten.

Der Benutzer ,,guest” (Kennwort ,,guest”) ist berechtigt, eigene Jobs in Job Explorer zu drucken
und zu verwalten, er kann jedoch nicht auf System Manager zugreifen. Die Anmeldung als Gast
(»guest”) ermdglicht Benutzern, die nur selten mit Fiery XF arbeiten, eine schnelle und
problemlose Anmeldung, ohne dass sie zuvor als Benutzer eingerichtet werden miissen.

Der Workflow ,,EFI Linearization® und das Ausgabegerit ,Linearization Device® werden
hauptsichlich zusammen mit Color Tools und Color Profiler Suite fiir die Nachlinearisierung
und die Profilerstellung verwendet. Nur Benutzer mit Administratorrechten kénnen Jobs iiber
diese Systemkonfiguration drucken.

Sie kénnen eine Systemkonfiguration in folgenden Komponenten einrichten:
e Im Setup-Assistenten

Der Setup-Assistent fiihrt Sie in logischer Folge durch die Schritte, die mindestens
erforderlich sind, um eine grundlegende Systemkonfiguration fiir Standardbenutzer
einzurichten. Sie konnen die Workfloweinstellungen bei Bedarf spiter in System Manager
weiter optimieren. Normalerweise haben Sie bereits auf diese Weise mit dem ersten Start
von Fiery XF eine Systemkonfiguration erstellt.

* In System Manager

In System Manager haben Sie Zugriff auf alle verfiigbaren Einstellungen und kénnen
weitere Benutzer, Workflows und Ausgabegerite erstellen. Auflerdem kénnen Sie hier
Anderungen an bestehenden Systemkonfigurationen vornehmen.

Um ein Ausgabegerit einzurichten, miissen Sie Medienprofile fiir das betreffende
Ausgabegerit auf dem Computer installiert haben. Wenn Sie die Medienprofile wihrend der
Installation nicht installiert haben, kénnen Sie sie jetzt installieren. Verwenden Sie eine der
folgenden Methoden, um Medienprofile zu installieren:

* Laden Sie die aktuellen Medienprofile von der EFI-Website herunter.
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¢ Installieren Sie Medienprofile von der Medienprofile-DVD. Weitere Informationen finden
Sie in der Kurzanleitung.

Siehe auch:

yAktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 183

Erstellen einer Systemkonfiguration im Setup-Assistenten

Im Setup-Assistenten erstellte Systemkonfigurationen erméglichen es Benutzern, Jobs in der
urspriinglichen Gréf8e und mit angewendetem Farbmanagement auszugeben.

SO RICHTEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION IM SETUP-ASSISTENTEN EIN

Sie kénnen jederzeit auf ,Jetzt fertig stellen® klicken, um die Einrichtungsroutine zu beenden.
Alle bereits festgelegten Einstellungen werden gespeichert.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,System” auf , Setup-Assistent
(Windows)” oder ,Setup-Assistent (Macintosh)*.

,
wovers e

Introduction

The Setup Wizard will guide you through all the settings necessary to print or
proof your jobs.

The wizard is going to setup the:
1. Workflow

2. Output device

3. Device connection

4, Media type

5. Media size

Click the window's cross button or press the Escape key to cancel.
Click 'Finish Mow' at any time to save the settings you have made so far.

Click 'Continue’ to begin.
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2 Klicken Sie auf ,Fortfahren”.

r bl
wovers e

Step 1 of 5: Workflow

Create a workflow

Werkfon:

Template: [150 Coated v2 (Offset) =
Description
- CMYK source profile: ISOcoated_v2_edi.icc -
- CMYK source RI: absolute colorimetric
- Job ticket: print default =
CMYK source profile: 1SOcoated_v2_ed.icc
CMYK rendering intent: Absolute colorimetric (paper white)
RGB source profile: edRGB_v2.icc
RGB rendering intent: Perceptual
Simulation profile 1SOcoated_v2_ed.icc

Simulation rendering intent: Absolute colorimetric (paper white)

Use embedded profiles: Mo
Working color space: CMYK

ook ] ([Cane

3 Wabhlen Sie unter ,,Workflow” eine Workflowumgebung aus: Proof, Foto oder Produktion.

Wihlen Sie alternativ ,,Benutzerdefiniert” aus, um einen Workflow ohne vordefinierte
branchenspezifische Einstellungen auszuwihlen.

4 Wahlen Sie unter ,Template” die Vorlage aus, die optimal auf Ihre Workflowanforderungen
abgestimmt ist.

Fiery XF bietet zahlreiche Standard-Workflowtemplates. Jedes Template wurde mit
Farbmanagement-Einstellungen fiir ein bestimmtes Workflowszenario wie Druckvorstufe,
Druckproduktion, Fotodruck oder Konturbeschneiden eingerichtet.
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5 Klicken Sie auf ,Fortfahren”.

r bl
wovers e

Step 2 of 5: Output device

Select a device

Select a device -

Manufacturer:

Please select a device manufacturer

Device type

6 Wabhlen Sie unter , Gerdt auswdhlen” die Option , Neues Ausgabegerit erstellen” aus.

Wihlen Sie alternativ ,,Keine® aus, wenn das Ausgabegerit spiter in System Manager
eingerichtet werden soll.

7 Wahlen Sie den Hersteller Ihres Ausgabegerdts aus.

Wihlen Sie ,EFI“ als Hersteller aus, um ein Ausgabegerit fiir eine der folgenden Optionen
einzurichten: File Output Option, Fiery Option oder Softproof Output Option.

8 Wabhlen Sie den Gerdtetyp aus.

Nach der Auswahl zeigt der Setup-Assistent die Anzahl der Medienprofile an, die fiir das
Ausgabegerit installiert sind.

Sind keine Medienprofile installiert, wird eine Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall
miissen Sie das Setup abbrechen und die entsprechenden Medienprofile installieren.

Sie kénnen die aktuellen Medienprofile von der EFI-Website herunterladen. Alternativ
kénnen Sie Medienprofile von der Medienprofile-DVD installieren. Weitere Informationen
finden Sie in der Kurzanleitung.
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9 Klicken Sie auf , Fortfahren”.

Welches Dialogfeld angezeigt wird, hingt von der Art des Ausgabegerits ab, das Sie

ausgewihlt haben.

2
Setup Wizard

S, O =

Step 3 of 5: Device connection

Connection type:

Print to system printer
-no port available-
(@) Print via IP network
IP address:
127.0.0.1
Used TCP/IP protocal is:
(@) RAW on port:
9100

LPR queue:

) Print via part

-no port available-

Step 3 of 5: Device connection

s e

() Print via TP network.
IP address:

127.0.0.1
Print queue:

Print Hold

Test

Direct

(@) Print to file

Export path:

\...\EFI\EFI XF\Server \Export

Compression:

None -

10 Wabhlen Sie einen der folgenden Verbindungstypen aus:

e Wibhlen Sie ,,Auf Systemdrucker drucken® aus, um auf einem Windows-Drucker zu
drucken, der bereits als Systemdrucker auf dem Computer eingerichtet wurde, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird. Wihlen Sie anschlieSend den Drucker aus dem

Dropdown-Listenfeld

aus.

Diese Einstellung ist nur fiir Windows verfiigbar, und der Systemdrucker muss ein von
Fiery XF unterstiitzter Drucker sein.

e Waibhlen Sie ,,Uber IP-Netzwerk drucken® aus, wenn Sie iiber einen Netzwerkdrucker

drucken mochten.

Geben Sie die IP-Adresse des Netzwerkdruckers ein. Fiihren Sie dann einen der folgenden

Schritte aus:

— Fiir alle Ausgabegerite ausgenommen Fiery Command WorkStation: Wihlen Sie
den TCP/IP-Protokolltyp aus, den der Drucker fiir die Dateniibertragung verwendet.
Die meisten Drucker unterstiitzen das RAW-Protokoll und drucken auf Anschluss
9100. Das LPR-Protokoll ist in der Regel Unix-Systemen oder Printservern mit
mehreren Schnittstellen vorbehalten. In den meisten Fillen kénnen Sie das Feld leer
lassen. Beachten Sie das Handbuch zu Threm Drucker, oder wenden Sie sich an Thren
Systemadministrator, wenn Sie sich nicht sicher sind, welches die richtige Einstellung ist.

— Fiir Fiery Command WorkStation: Wihlen Sie einen Warteschlangennamen aus

(,Drucken®, ,,Anhalten“ oder , Direkt").
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e Wihlen Sie ,,Uber Anschluss drucken® aus, um an einem iiber USB mit dem
Servercomputer verbundenen Drucker zu drucken. Der Drucker muss eingeschaltet sein,
wenn Sie Fiery XF starten. Ansonsten wird der Drucker nicht erkannt.

*  Wihlen Sie ,,Ausgabe in Datei umleiten® aus, um im PDF/TIFF-Format zu drucken, ein
Softproof auf einem can:view-Ausgabegerit von Caddon zu erstellen oder die Daten auf
einem Fiery-Ausgabegerit auszugeben.

Priifen Sie den Exportpfad. Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie ggf. zu einem
anderen Ordner. Nehmen Sie die restlichen Einstellungen vor. Welche Einstellungen
verfiigbar sind, hiingt von der Art der Dateiausgabe ab.

*  Wihlen Sie die Option ,Uber JDF-Anschluss drucken® aus, um eine JDEF-Verbindung mit
einem VUTEk-Drucker herzustellen.

11 Klicken Sie auf ,Fortfahren”.

r bl
wovers e

Step 4 of 5: Media type

Media profile

Ink type:

|Epson Uttrathrome HDR -
Media name:

[BEST eXpress Paper - ]

Calibration set:

[ cM¥K- 720 x 720- 720%1440 dpifSuper -

V... \720x720 dpi\SP7900CT_720x720_EEST_eXpress_Paper.epl

Go Back ] [ Continue ]

12 Wahlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
13 Wahlen Sie den Namen des Druckmediums aus, das Sie verwenden werden.

Fiery XF enthilt Medienprofile, die fiir spezielle Kombinationen aus Druckmedium, Tinte
und Auflgsung erstellt wurden. Zudem kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Medienprofile
implementieren, die genau fiir Ihren Drucker erstellt wurden.

14 Wahlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Der Kalibrierungssatz definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt sicher, dass das
Druckerverhalten optimal an das Druckmedium angepasst ist.
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15 Klicken Sie auf , Fortfahren”.

,
wovers e

Step 5 of 5: Media size

Media format:
Source:
(Rl 7)
Format:
[44inch -
Width: Height:

44,000 = 590,551 [ Inch

[~ Borderless printing

GoBack | [ Finish

16 Nehmen Sie medienspezifische Einstellungen vor.

Wihlen Sie die Medienquelle aus: Rolle oder Einzelblact. Wihlen Sie dann das Medienformat
aus. Definieren Sie alternativ eine eigene Blattgrofle, indem Sie die erforderlichen
Abmessungen eingeben.

17 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”,

Ihr Workflow und Ausgabegerit sind nun eingerichtet. Sie kénnen bei Bedarf die
Systemkonfiguration in System Manager noch weiter optimieren.

Siehe auch:

»Verbindung® auf Seite 497

»2Aktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 183
,Drucken in eine Datei® auf Seite 229

»Drucken auf einem Fiery-Ausgabegerit® auf Seite 230
,Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 232

,Drucken auf einem Caddon can:view-Lichtkasten® auf Seite 235
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Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager

In System Manager kénnen Sie Systemkonfigurationen erstellen, die genau auf Ihre

Bediirfnisse abgestimmt sind.

= [ [ = ; e

EFlLineariza tion

Photo / Fineart 1

»
» | Production (Quality 1
»
»

A EARAK
s[e]]=

150 Coated v2 (Offset) 1

»

»

»

Sara »
Martin »
Andrea »
mar »

»

»

S0 ERSTELLEN SIE EINEN NEUEN BENUTZER

Sie kénnen neue Benutzer in Fiery XF erstellen. Jeder Benutzer erhilt ein eindeutiges

Kennwort und Zugriff auf ausgewihlte Bereiche der Software.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Neuer Benutzer*.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Layoutbereich auf einen vorhandenen Benutzer,
und klicken Sie dann auf ,Neuer Benutzer®.

Zeigen Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neu®, und klicken Sie auf ,Benutzer".

Es wird ein Benutzer mit dem Namen ,Neuer Benutzer 1 erstellt.

2 Definieren Sie einen eindeutigen Benutzernamen. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Doppelklicken Sie im Layoutbereich auf ,,Neuer Benutzer 1, iiberschreiben Sie den
Standardnamen, und driicken Sie die Eingabetaste.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Profil“ die Seite ,,Benutzerkonto®, und iiberschreiben
Sie ,Neuer Benutzer 1.

3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Profil” die Seite ,Benutzerkonto”.

Legen Sie ein Kennwort fest. Bestitigen Sie dann das Kennwort, indem Sie es erneut in das
entsprechende Feld eingeben.

Auf diese Weise konnen Sie auch das Kennwort bestehender Benutzer dndern.

Beachten Sie dabei jedoch Folgendes: Wenn Sie das Standardkennwort des Benutzers
»admin“ dndern und dieser Benutzer als einziger tiber Administratorrechte verfiigt,
kénnen Sie nicht mehr auf System Manager zugteifen, falls Sie das Kennwort vergessen.
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¢ Wihlen Sie eine Benutzerrolle aus.

Administratoren kénnen Systemkonfigurationen in System Manager erstellen, einrichten und
verwalten sowie Jobs laden und jobspezifische Einstellungen in Job Explorer vornehmen.

Benutzer diirfen nur Jobs laden und jobspezifische Einstellungen in Job Explorer vornehmen.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Profil” die Seite ,Arbeitsbereich”, und weisen Sie einen

Arbeitsbereich zu.

Ein Arbeitsbereich ist eine benutzerdefinierte Ansicht von Fiery XF. Er definiert die grundlegenden
Bereiche von Fiery XF, die jeder Benutzer sehen kann. Die vordefinierten Arbeitsbereiche
erméglichen den Zugriff auf eine bestimmte Gruppe von Fiery XF-Funktionen:

* FULL erméglicht den Zugriff auf alle lizenzierten Funktionen von Fiery XF.
* PRODUCTION erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem

Produktionsworkflow bendtigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus, die
speziell fiir eine Proofingumgebung konzipiert sind.

* PROOFING erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem Proofingworkflow
benétigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus, die speziell fiir eine
Produktionsumgebung konzipiert sind.

Sie kénnen ferner benutzerdefinierte Arbeitsbereiche erstellen und zuweisen.
Weisen Sie dem Benutzer eine Farbe zu (optional).

Durch das Zuweisen einer Farbe lassen sich Benutzer leichter identifizieren. Sie konnten
beispielsweise allen Benutzern einer Gruppe eine bestimmte Farbe zuweisen. Fiihren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf den Benutzer, klicken Sie auf
,Farbanzeige®, und klicken Sie auf eine Farbe.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf den weiffen Streifen links neben dem Benutzernamen,
und klicken Sie auf eine Farbe.

Sie kénnen eine der verfiigbaren Grundfarben auswihlen oder eine benutzerdefinierte Farbe
festlegen. Klicken Sie zum Festlegen einer benutzerdefinierten Farbe auf ,,Farben definieren®.
Benutzerdefinierte Farben miissen im RGB-Farbraum festgelegt werden. Klicken Sie nach
dem Festlegen einer Farbe auf ,Zu den benutzerdefinierten Farben hinzufiigen®.

Klicken Sie auf ,OK®, um das Dialogfeld zu schlieffen.

6 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO ERSTELLEN SIE EINEN WORKFLOW

Sie kénnen neue Workflows in Fiery XF erstellen. Workflowtemplates sind fiir verschiedene
Workflowszenarios verfigbar.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Neuer Workflow*.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste im Layoutbereich auf einen vorhandenen
Workflow, und klicken Sie dann auf ,Neuer Workflow*.

o Zeigen Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neu“, und klicken Sie auf ,, Workflow".
Das Dialogfeld ,Neuer Workflow aus Template® wird angezeigt.

New Workflow from Templat_e_ u

Type of application

[Proof - ]

Template name

150 Coated w2 (Offset) Dynamic verification
150 Coated v2 (Offset) Validation Print

150 Coated v2 (Offset) Verify

150 Coated v2 300% (Offset)

150 Coated v2 300% (Offset) Verify

150 Mewspaper {26%: TVI CMYK)

150 Mewspaper {26%: TVI CMYK) Verify

150 Uncoated yellowish (Offset)

150 Uncoated yellowish (Offset) verify

PSQ Coated MPscreen IS0 12647 (Offset)

PSO Coated MPscreen IS0 12647 (Offset) Verify
PSO Coated 300% MPscreen IS0 12647 (Offset)

REA Fanbed DAAL KID, TEAANEAT O A WniEe,

m | »

[ Load ] [ Cancel

2 Wabhlen Sie einen Typ fiir die Workflowumgebung aus: Proof, Foto oder Produktion.
3 Wabhlen Sie den Namen der Vorlage aus, die am besten Thren Workflowanforderungen gerecht wird.

Fiery XF bietet zahlreiche Standard-Workflowtemplates. Jedes Template wurde mit
Farbmanagement-Einstellungen fiir ein bestimmtes Workflowszenario wie Druckvorstufe,
Druckproduktion, Fotodruck oder Konturbeschneiden eingerichtet.

Zunichst stehen nur die Standard-Workflowtemplates zur Verfiigung. Sie kénnen jedoch die
Einstellungen eines Standard-Workflowtemplate so indern, dass es Thren Anforderungen
genau entspricht und es als benutzerdefiniertes Template speichern.

4 Klicken Sie auf , Laden”.

Ein neuer Workflow wird erstellt. Der Workflow hat denselben Namen wie das

Workflowtemplate, jedoch erginzt um eine fortlaufende Nummer.

5 Legen Sie einen eindeutigen Namen fiir den Workflow fest. Fiihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

* Doppelklicken Sie im Layoutbereich auf den neuen Workflow, iiberschreiben Sie den
Standardnamen, und driicken Sie die Eingabetaste.

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Workflow“ die Seite ,,Grundsitzliches“, und
iiberschreiben Sie den Standardnamen.
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6 Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen fiir den Workflow vor.

Sie kénnen beispielsweise spezielle Farbprofile anwenden, Jobs gemeinsam als Sammelformen
ausgeben oder alle Jobs auf dieselbe Grofe skalieren. Die fiir den Workflow vorgenommenen
Einstellungen werden auf alle Jobs angewandt, die Sie in diesen Workflow laden.

Weisen Sie dem Workflow eine Farbe zu (optional).

Durch das Zuweisen einer Farbe lassen sich Workflows leichter identifizieren. Sie kénnen
beispielsweise allen Workflows, die auf demselben Drucker gedruckt werden, eine bestimmte
Farbe zuweisen. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf den Workflow, klicken Sie auf
»Farbanzeige®, und klicken Sie auf eine Farbe.

* Klicken Sie im Layoutbereich auf den weiflen Streifen links neben dem Workflownamen,
und klicken Sie auf eine Farbe.

Sie kénnen eine der verfiigbaren Grundfarben auswihlen oder eine benutzerdefinierte Farbe
festlegen. Klicken Sie zum Festlegen einer benutzerdefinierten Farbe auf ,Farben definieren®.
Benutzerdefinierte Farben miissen im RGB-Farbraum festgelegt werden. Klicken Sie nach
dem Festlegen einer Farbe auf ,Zu den benutzerdefinierten Farben hinzufiigen®.

Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfeld zu schlieflen.

8 Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

SO ERSTELLEN SIE EIN NEUES AUSGABEGERAT

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Neues Ausgabegerit®.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste im Layoutbereich auf ein vorhandenes
Ausgabegerit, und klicken Sie dann auf ,Neues Ausgabegerit*.

* Zeigen Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neu“, und klicken Sie auf ,, Ausgabegerit“.

Es wird ein Ausgabegerit mit dem Namen ,Neues Ausgabegerit 1 erstellt.

2 Legen Sie einen eindeutigen Namen fiir das Ausgabegerat fest. Fiihren Sie einen der

folgenden Schritte aus:

* Doppelklicken Sie im Layoutbereich auf ,Neues Ausgabegerit 1%, iiberschreiben Sie den
Standardnamen, und driicken Sie die Eingabetaste.

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Gerdt“ die Seite ,Informationen®, und iiberschreiben Sie
»Neues Ausgabegerit 1°.
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3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerdt” die Seite ,Informationen”
*  Wihlen Sie unter ,Hersteller den Hersteller Ihres Ausgabegerits aus.

Wihlen Sie ,EFI* als Hersteller aus, um ein Ausgabegerit fiir eine der folgenden Optionen
einzurichten: File Output Option, Fiery Option oder Softproof Output Option.

e Wihlen Sie unter ,,Geritetyp” den Geritetyp aus.

Wenn keine Medienprofile installiert sind, wird eine Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall
miissen Sie die entsprechenden Medienprofile installieren, bevor Sie fortfahren kénnen.

Sie kénnen Medienprofile von der Software-DVD installieren. Weitere Informationen
finden Sie in der Kurzanleitung. Alternativ kénnen Sie die aktuellen Medienprofile von
der EFI-Website herunterladen.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und wihlen Sie einen
Verbindungstyp aus.

e Wihlen Sie ,,Auf Systemdrucker drucken® aus, um auf einem Windows-Drucker zu
drucken, der bereits als Systemdrucker auf dem Computer eingerichtet wurde, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird. Wihlen Sie anschlieSend den Drucker aus dem
Dropdown-Listenfeld aus.

Diese Einstellung ist nur fiir Windows verfiigbar, und der Systemdrucker muss ein von
Fiery XF unterstiitzter Drucker sein.

o Waibhlen Sie ,,Uber IP-Netzwerk drucken® aus, wenn Sie iiber einen Netzwerkdrucker
drucken mochten.

Geben Sie die IP-Adresse des Netzwerkdruckers ein. Sie kénnen iiberpriifen, ob die
Verbindung zum Drucker ordnungsgemifd hergestellt wurde, indem Sie auf , Testen®
klicken. Damit die Verbindung getestet werden kann, muss der Drucker eingeschaltet sein.
Wenden Sie sich an den Systemadministrator, wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten.

Wihlen Sie den TCP/IP-Protokolltyp aus, den der Drucker fiir die Dateniibertragung
verwendet. Die meisten Drucker unterstiitzen das RAW-Protokoll und drucken auf
Anschluss 9100. Das LPR-Protokoll ist in der Regel Unix-Systemen oder Printservern mit
mehreren Schnittstellen vorbehalten. In den meisten Fillen kénnen Sie das Feld leer
lassen. Beachten Sie das Handbuch zu Ihrem Drucker, oder wenden Sie sich an Thren
Systemadministrator, wenn Sie sich nicht sicher sind, welches die richtige Einstellung ist.

Fiir das Drucken mit einer Fiery Command WorkStation sind zusitzliche Einstellungen
erforderlich.

e Waibhlen Sie ,,Uber Anschluss drucken® aus, um an einem iiber USB mit dem
Servercomputer verbundenen Drucker zu drucken. Der Drucker muss eingeschaltet sein,
wenn Sie Fiery XF starten. Ansonsten wird der Drucker nicht erkannt.
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Wihlen Sie ,Ausgabe in Datei umleiten® aus, um im PDF/TIFF-Format zu drucken, ein
Softproof auf einem can:view-Ausgabegerit von Caddon zu erstellen oder die Daten auf
einem Fiery-Ausgabegerit auszugeben.

Priifen Sie den Exportpfad. Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie ggf. zu einem
anderen Ordner. Nehmen Sie die restlichen Einstellungen vor. Welche Einstellungen
verfiigbar sind, hiingt von der Art der Dateiausgabe ab.

Wihlen Sie die Option ,,Uber JDF-Anschluss drucken® aus, um eine JDF-Verbindung mit
einem VUTEk-Drucker herzustellen.

Wihlen Sie ,,Uber JDF-Anschluss drucken® aus, um eine JDEF-Verbindung mit einem
VUTEk-Drucker herzustellen.

Klicken Sie auf ,,Verbinden®, um die Verbindung herzustellen.

5 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium” die Seite ,Druckkonfiguration®.

Wihlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
Wihlen Sie den Namen des Druckmediums aus, das Sie verwenden werden.

Fiery XF enthilt Medienprofile, die fiir spezielle Kombinationen aus Druckmedium, Tinte
und Auflsung erstellt wurden. Zudem kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Medienprofile
implementieren, die genau fiir Ihren Drucker erstellt wurden.

Wihlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Der Kalibrierungssatz definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt sicher, dass
das Druckerverhalten optimal an das Druckmedium angepasst ist. Klicken Sie auf
»Katalog®, um die Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen die einzelnen
Kalibrierungssitze erstellt wurden.

Wenn Sie einen Medientyp, einen Tintentyp und einen Kalibrierungssatz auswihlen, wihlt

Fiery XF automatisch das korrekte Medienprofil fiir diese Kombination von Einstellungen aus.

6 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium” die Seite ,Druckmediumeinstellungen”, und
nehmen Sie medienspezifische Einstellungen vor.

Wihlen Sie die Medienquelle aus: Rolle oder Einzelblatt. Wihlen Sie dann das Medienformat
aus. Definieren Sie alternativ eine eigene Blattgrofle, indem Sie die erforderlichen

Abmessungen eingeben.

7 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Spezial” die Seite ,Spezielle Druckereinstellungen”, und
nehmen Sie druckerspezifische Einstellungen vor (optional).
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8 Weisen Sie dem Ausgabegerat eine Farbe zu (optional).

Durch das Zuweisen einer Farbe lassen sich Ausgabegerite leichter identifizieren. Sie kénnen
beispielsweise allen Ausgabegeriten, die auf demselben Typ von Druckmedium gedrucke
werden, eine bestimmte Farbe zuweisen. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf das Ausgabegerit, klicken Sie
auf ,Farbanzeige“, und klicken Sie auf eine Farbe.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf den weifen Streifen links neben dem Druckernamen,
und klicken Sie auf eine Farbe.

Sie kénnen eine der verfiigbaren Grundfarben auswihlen oder eine benutzerdefinierte Farbe
festlegen. Klicken Sie zum Festlegen einer benutzerdefinierten Farbe auf ,Farben definieren®.
Benutzerdefinierte Farben miissen im RGB-Farbraum festgelegt werden. Klicken Sie nach
dem Festlegen einer Farbe auf ,Zu den benutzerdefinierten Farben hinzufiigen®.

Klicken Sie auf ,OK®, um das Dialogfeld zu schlieffen.
9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Nachdem Sie eine Systemkonfiguration erstellt haben, miissen Sie sie in den Onlinestatus
versetzen.

Siehe auch:

»S0 erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Workflowtemplate® auf Seite 37
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65
,Erstellen von Arbeitsbereichen® auf Seite 72

»Verbindung® auf Seite 497

yAktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 183

»Medienprofile von Drittanbietern® auf Seite 185

,2Drucken auf einem Fiery-Ausgabegerit“ auf Seite 230

,Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 232

»JDF-Integration® auf Seite 275
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ONLINE UND OFFLINE SETZEN VON
SYSTEMKONFIGURATIONEN

Um Jobs in Fiery XF automatisch zu verarbeiten und auszugeben, muss die gesamte
Systemkonfiguration in allen Phasen online sein.

Es kann jedoch Situationen geben, in denen Sie einen Teil der Systemkonfiguration offline setzen
miissen, um Anderungen vorzunehmen. Indem Sie eine Systemkonfiguration offline setzen,
verhindern Sie, dass Jobs in einen Workflow gelangen, der voriibergehend niche verfiigbar ist.

SO SETZEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION VOLLSTANDIG ONLINE

1 Wechseln Sie zu System Manager. Verbinden Sie im Layoutbereich den Benutzer mit dem
Workflow. Verbinden Sie dann den Workflow mit dem Ausgabegerat.

Benutzer, Workflows und Ausgabegerite miissen durch eine sichtbare schwarze Linie miteinander
verbunden sein. Sie kdnnen einen Benutzer mit einer unbegrenzten Zahl von Workflows
verbinden, ein Workflow kann jedoch nur mit einem Ausgabegerit verbunden werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger vom Randbereich eines Objekts (Benutzer, Workflow oder
Ausgabegerit) zum zweiten Objekt. Stellen Sie sicher, dass Sie vom Randbereich aus ziehen.
Wenn Sie den Mauszeiger von der Mitte aus ziehen, wird die Reihenfolge geiindert, in der die
Objekte angezeigt werden.

Verbinden von Objekten in \ = [ , s . e
einer Systemkonfiguration

1 Randbereich

admin » »  EFlLinearizat tion ] B | Linearization device

quest » » | 150 Coated 2 (Offset) 1 » B Epson Stylus Pro 7900/7910 (PX-HB000) CT
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Sie kénnen auch die folgenden Meniielemente verwenden:

Aktion

Beschreibung

So verbinden Sie einen
Benutzer mit einem

Workflow

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows*,
und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie im
Menii ,,Bearbeiten auf ,,Benutzer®, zeigen Sie auf ,,Verbundene
Workflows®, und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,, Verbundene Benutzer®, und
klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundene Benutzer®, und klicken Sie auf ein Element
ohne Hikchen.

So verbinden Sie einen
Benutzer mit allen

Workflows

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, und klicken Sie auf ,,Mit allen Workflows
verbinden®.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie
im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,Benutzer”, und klicken Sie auf
,Mit allen Workflows verbinden®.

So verbinden Sie alle
Benutzer mit allen
Workflows

Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,System*, und klicken
Sie auf ,,Alle Benutzer mit allen Workflows verbinden®.

So verbinden Sie einen
Workflow mit einem
Ausgabegerit

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,, Verbundenes Ausgabegerit®,
und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf , Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundenes Ausgabegerit®, und klicken Sie auf ein
Element ohne Hikchen.

So verbinden Sie ein
Ausgabegerit mit einem
Workflow

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
ein Ausgabegerit, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows®,
und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf , Ausgabegerit*, zeigen Sie
auf ,Verbundene Workflows®, und klicken Sie auf ein

Element ohne Hikchen.
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Aktion Beschreibung

So verbinden Sie ein * Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
Ausgabegerit mit allen ein Ausgabegerit, und klicken Sie auf ,,Ausgabegerit mit
Workflows allen Workflows verbinden®.

 Kilicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Ausgabegerit, und klicken
Sie auf ,,Ausgabegerit mit allen Workflows verbinden®.

2 Vergewissern Sie sich, dass die Systemkonfiguration vollstandig online ist.

Eine vollstindig online verfiigbare Systemkonfiguration wird durch griine Pfeile angezeigt, die
vom Benutzer bis zum Ausgabegerit verlaufen. Ein rotes Rechteck zeigt an, dass die
betreffende Phase der Systemkonfiguration offline ist.

Online setzen einer \ s [

: € Wordiows | . @ | Output Devices
Systemkonfiguration
admin » L L rizati
i 2
1 Online N N [ R [ ————
2 Offline

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf alle roten Rechtecke.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, und klicken Sie auf die folgenden
Elemente (sieche Tabelle unten).

* Kilicken Sie auf ein Objekt (Benutzer, Workflow oder Ausgabegerit). Zeigen Sie im Menii
»Bearbeiten® auf das gewiinschte Element, und klicken Sie auf ein Element:

Objeke Meniielement
Benutzer ,Benutzername* ist offline
Workflow Workflow akzeptiert neue Jobs

Ein Workflow verarbeitet und druckt Jobs

Ausgabegerit »Druckername® ist offline

SO SETZEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION OFFLINE

Es kann Situationen geben, in denen Sie Anderungen an einer Systemkonﬁguration
vornehmen miissen:

* Sie miissen einen Benutzer hinzufiigen oder l6schen.
* Sie miissen Workfloweinstellungen indern.

¢ Sie miissen einen Workflow mit einem anderen Drucker verbinden.
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Systemkonfiguration

ONLINE UND OFFLINE SETZEN VON SYSTEMKONFIGURATIONEN

* Sie miissen ein Ausgabegerit warten.

Um Anderungen an einer Systemkonfiguration vornehmen zu kénnen, miissen Sie die
Systemkonfiguration zunichst in der entsprechenden Phase der Jobverarbeitung anhalten. Je
nach den erforderlichen Anderungen konnen Sie die Auswirkungen auf Benutzer gering
halten, indem Sie auf einen alternativen Workflow umleiten oder den Workflow temporir mit
einem anderen Ausgabegerit verbinden.

Sie kénnen eine Systemkonfiguration wie folgt unterbrechen:

* Sie koénnen einen Benutzer, einen Workflow oder ein Ausgabegeriit von der
Systemkonfiguration trennen.

* Sie konnen die Systemkonfiguration in einer bestimmten Phase offline setzen.

Wechseln Sie zu System Manager. Setzen Sie im Layoutbereich die jeweilige Phase des
Workflows offline.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
 Kilicken Sie auf einen griinen Pfeil, sodass er sich in ein rotes Rechteck verwandelt.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, und klicken Sie auf die folgenden
Elemente (sieche Tabelle unten).

* Kilicken Sie auf ein Objekt (Benutzer, Workflow oder Ausgabegerit). Zeigen Sie im Menii
»Bearbeiten® auf das gewiinschte Element, und klicken Sie auf ein Element:

Objekt Meniielement
Benutzer ,Benutzername* ist online
Workflow Workflow akzeptiert neue Jobs

Ein Workflow verarbeitet und drucke Jobs

Ausgabegerit ,Druckername® ist online

Users » Workflows [l Output Devices

" B Lineariz

quest » » | 150 Coated 2 (Offset 1 » »  Epson Stylus Pro 7300/7910 (PX-HB000) CT
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1 Verhindert, dass sich der Benutzer anmelden kann.

2 Verhindert die automatische Joberkennung. Hotfolder werden beispielsweise nicht
mehr tiberwacht.

3 Verhindert, dass Jobs automatisch von Fiery XF verarbeitet werden. Das Anhalten
des Workflows in dieser Phase entspricht dem Laden eines angehaltenen Jobs.

4 Verhindert, dass Jobs gedruckt werden.
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2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie, die zwei Objekte miteinander verbindet,
und klicken Sie auf , Trennen”.

Trennen Sie Benutzer, Workflows und Ausgabegerite nach Bedarf.

Sie kénnen auch die folgenden Meniielemente verwenden:

Aktion

Beschreibung

So trennen Sie einen
Benutzer von einem
Workflow

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, zeigen Sie auf ,,Verbundene Workflows*,
und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie
im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Benutzer®, zeigen Sie auf
,Verbundene Workflows“, und klicken Sie auf ein Element
mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,Verbundene Workflows®,
und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundene Benutzer®, und klicken Sie auf ein Element
mit einem Hikchen.

So trennen Sie einen
Benutzer von allen
Workflows

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, und klicken Sie auf ,,Von allen Workflows
trennen®.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie
im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,Benutzer“, und klicken Sie auf
»Von allen Workflows trennen®.

So trennen Sie alle
Benutzer von allen
Workflows

Zeigen Sie im Menti ,Bearbeiten® auf ,,System®, und klicken
Sie auf ,,Alle Benutzer von allen Workflows trennen®.

So trennen Sie einen
Workflow von einem
Ausgabegerit

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,, Verbundenes Ausgabegerit®,
und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundenes Ausgabegerit“, und klicken Sie auf ein
Element mit einem Hikchen.
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Aktion Beschreibung

So trennen Sie ein * Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
Ausgabegerit von einem ein Ausgabegerit, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows*,
Workflow und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

 Kilicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Ausgabegerit®, zeigen Sie
auf ,Verbundene Workflows®, und klicken Sie auf ein

Element mit einem Hikchen.

So trennen Sie ein * Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
Ausgabegerit von allen ein Ausgabegerit, und klicken Sie auf , Ausgabegerit von
Workflows allen Workflows trennen®.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,Ausgabegerit“, und klicken

Sie auf ,,Ausgabegerit von allen Workflows trennen®.
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ARBEITSBEREICHE

Ein Arbeitsbereich ist eine benutzerdefinierte Ansicht von Fiery XF. Er legt fest, welche
Einstellungen angezeigt werden. Ihre Arbeitsbereiche wurden IThnen urspriinglich von dem
Fiery XF-Administrator zugewiesen, der Sie als Benutzer eingerichtet hat. Sie kénnen Ihre
Ansicht von Fiery XF noch weiter an Thre personlichen Bediirfnisse anpassen.

Wenn Sie nicht iiber Administratorrechte verfiigen, kénnen Sie nur die Arbeitsbereiche auswihlen
und anpassen, die Ihnen zugewiesen sind. Wenn Sie iiber Administratorrechte verfiigen, kénnen
Sie zusitzliche Arbeitsbereiche im Arbeitsbereich-Manager erstellen und verwalten.

Auswahlen von Arbeitsbereichen

Wenn Thnen mehrere Arbeitsbereiche zugewiesen wurden, kénnen Sie zu einem Arbeitsbereich
wechseln, dessen Funktionen fiir eine andere Workflowumgebung eingerichtet wurde.

SO WAHLEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH AUS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

 Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, und zeigen Sie auf
LArbeitsbereich®.

¢ Klicken Sie in der Meniileiste auf ,,Arbeitsbereich®.
2 Klicken Sie auf ein Element.
Wihlen Sie einen der folgenden Arbeitsbereiche aus:
¢ FEinen Standardarbeitsbereich
— FULL erméglicht den Zugriff auf alle lizenzierten Funktionen von Fiery XF.
— PRODUCTION erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem

Produktionsworkflow benétigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus,
die speziell fiir eine Proofingumgebung konzipiert sind.

— PROOFING erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem
Proofingworkflow benétigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus, die
speziell fiir eine Produktionsumgebung konzipiert sind.

Je nach Thren Benutzereinstellungen kénnen Sie unter Umstinden nur auf einige oder auf
gar keine Standardarbeitsbereiche zugreifen.

* FEinen benutzerdefinierten Arbeitsbereich (sofern verfiigbar)

Wenn Sie tiber Administratorrechte verfiigen, konnen Sie eigene benutzerdefinierte
Arbeitsbereiche erstellen.
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Siehe auch:

,Erstellen von Arbeitsbereichen® auf Seite 72

Anpassen von Arbeitsbereichen

Sie kénnen einen Arbeitsbereich tibersichtlicher machen, indem Sie Registerkarten und
Seiten, die nicht benétigt werden, ausblenden. Wenn Sie die Anzahl der angezeigten
Funktionen reduzieren, kénnen Sie sich leichter innerhalb der Software orientieren.

SO BLENDEN SIE EINE REGISTERKARTE EIN BZW. AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, und zeigen Sie
auf ,Anzeigen®.

* Kilicken Sie in der Meniileiste auf , Arbeitsbereich®, und zeigen Sie auf
»Eigenschaftenregisterkarten®

Im Menii werden die verfiigbaren Registerkarten angezeigt.
2 Klicken Sie auf ein Element.
Um eine Registerkarte auszublenden, klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Um eine ausgeblendete Registerkarte wieder anzuzeigen, klicken Sie auf ein Element ohne
Hikchen. Um alle ausgeblendeten Registerkarten wieder anzuzeigen, klicken Sie auf ,Alle®.

S0 BLENDEN SIE EINE SEITE EIN BZW. AUS

1 Klicken Sie auf der Seitenleiste auf die Schaltfliache ,Menii”, und klicken Sie dann auf
~Ausblenden”,

Die Seite wird im Eigenschaften-Inspektor ausgeblendet.

Um eine ausgeblendete Seite wieder anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine beliebige Stelle im Eigenschaften-Inspektor. Zeigen Sie dann auf ,,Anzeigen®, und klicken
Sie auf ein Element ohne Hikchen. Um alle ausgeblendeten Seiten wieder anzuzeigen, klicken

Sie auf ,Alle“.

Erstellen von Arbeitsbereichen

Wenn Sie iiber Administratorrechte verfiigen, kénnen Sie neue Arbeitsbereiche erstellen und
bestehende Arbeitsbereiche bearbeiten. Die mit Fiery XF bereitgestellten Standardarbeitsbereiche
konnen nicht bearbeitet werden.

Sie kénnen einen Arbeitsbereich auf zwei Arten erstellen:
* Sie konnen die aktuelle Programmansicht als Arbeitsbereich speichern.

* Sie konnen einen Arbeitsbereich im Arbeitsbereich-Manager erstellen.
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SO SPEICHERN SIE DIE AKTUELLE PROGRAMMANSICHT ALS ARBEITSBEREICH

Bei dieser Art von benutzerdefiniertem Arbeitsbereich konnen Sie Einstellungen schnell
und problemlos fiir kiinftige Jobs speichern und auf sie anwenden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, zeigen Sie auf
LArbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,Arbeitsbereich speichern®.

* Kilicken Sie in der Meniileiste auf ,, Arbeitsbereich®, zeigen Sie auf ,, Arbeitsbereich®,
und klicken Sie auf , Arbeitsbereich speichern®.

Das Dialogfeld , Arbeitsbereich speichern® wird angezeigt.
2 Geben Sie einen Namen fiir den Arbeitsbereich ein.
3 Klicken Sie auf ,Speichern”.

Arbeitsbereiche sind automatisch fiir alle Benutzer verfiigbar, die tiber Administratorrechte
verfiigen. Sie kdnnen manuell anderen Benutzern zugewiesen werden.
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SO ERSTELLEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH IM ARBEITSBEREICH-MANAGER

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii®, klicken Sie auf
SArbeitsbereich®, zeigen Sie auf , Arbeitsbereich, und klicken Sie auf
LArbeitsbereich-Manager®.

¢ Klicken Sie auf der Meniileiste auf ,, Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf
JArbeitsbereich-Manager*.

r Al
Workspace Manager L@ﬂ
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=
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[ New ] [ Duplicate ] [ Delete ] Apply
L

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,Neu®. Ein neuer Arbeitsbereich entspricht dem Standardarbeitsbereich
,FULL". Er erméglicht den Zugriff auf alle lizenzierten Funktionen von Fiery XF.

* Kilicken Sie in der linken Spalte auf einen bestehenden Arbeitsbereich
(Standardarbeitsbereich oder benutzerdefinierter Arbeitsbereich), und klicken Sie auf
»Duplizieren“, um die Einstellungen fiir den Arbeitsbereich zu kopieren.

Neue und duplizierte Arbeitsbereiche werden mit einem Standardnamen erstellt. Uberschreiben
Sie den Standardnamen mit einem eindeutigen Namen, und driicken Sie die Eingabetaste.
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3 Wahlen Sie in den Spalten System Manager und Job Explorer die Seiten aus, die im
Arbeitsbereich angezeigt werden sollen.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie dazu die entsprechenden Kontrollkistchen. Im Arbeitsbereich
werden die gegenwirtig angewendeten Einstellungen der einzelnen Seiten gespeichert, nicht
die Standardeinstellungen.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie auf ,,Ubernechmen*, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie dann

auf ,Schlieflen®.

* Kilicken Sie auf ,,Schlieflen“. Das Dialogfeld ,Bestitigen® wird angezeigt. Klicken Sie auf
»Ja“, um Ihre Einstellungen zu speichern und den Arbeitsbereich-Manager zu beenden.

Arbeitsbereiche sind automatisch fiir alle Benutzer verfiigbar, die tiber Administratorrechte
verfiigen. Sie kdnnen manuell anderen Benutzern zugewiesen werden.

Siehe auch:

,So weisen Sie einen Arbeitsbereich zu® auf Seite 76

Bearbeiten von Arbeitsbereichen

Sie konnen Anderungen an einem bestehenden Arbeitsbereich vornehmen.

SO BEARBEITEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, zeigen Sie auf
SArbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,Arbeitsbereich-Manager*.

¢ Klicken Sie auf der Meniileiste auf ,, Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf
,Arbeitsbereich-Manager*.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Offnen Sie auf der Seite ,,Profil“ die
Registerkarte ,,Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,Bearbeiten®.

2 Klicken Sie in der linken Spalte auf einen Arbeitsbereich.

3 Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Kontrollkdstchen in den Spalten System Manager und
Job Explorer.

Im Arbeitsbereich werden die aktuellen Einstellungen der einzelnen Seiten gespeichert, nicht
die Standardeinstellungen.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie dann auf
LSchlieflen.

* Kilicken Sie auf ,Schlielen“. Das Dialogfeld ,Bestitigen® wird angezeigt. Klicken Sie auf
,Ja“, um Thre Einstellungen zu speichern und den Arbeitsbereich-Manager zu beenden.
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Der Arbeitsbereich wird aktualisiert. Benutzer miissen den Fiery XF-Client neu starten, um
auf den akrtualisierten Arbeitsbereich zuzugreifen. Bis dahin sind weiterhin die urspriinglichen
Arbeitsbereichseinstellungen verfiigbar.

Loschen benutzerdefinierter Arbeitsbereiche

Stellen Sie sicher, dass der benutzerdefinierte Arbeitsbereich nicht fiir einen Benutzer
ausgewihlt ist. Sie konnen einen aktuell ausgewihlten Arbeitsbereich nicht 18schen.

SO LOSCHEN SIE EINEN BENUTZERDEFINIERTEN ARBEITSBEREICH

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, zeigen Sie auf
JArbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,,Arbeitsbereich l6schen®.

 Kilicken Sie in der Meniileiste auf , Arbeitsbereich®, zeigen Sie auf , Arbeitsbereich®, und
klicken Sie dann auf , Arbeitsbereich 16schen®.

Das Dialogfeld ,Arbeitsbereich l6schen® wird angezeigt.
Klicken Sie auf einen Arbeitsbereichsnamen.

Eine Mehrfachauswahl ist méglich.

Klicken Sie auf , Loschen”.

Das Dialogfeld ,Bestitigen® wird angezeigt.

Klicken Sie auf ,Ja”, um den Arbeitsbereich zu l6schen.

Klicken Sie auf ,SchlieBen”, um das Dialogfeld , Arbeitsbereiche loschen” zu schlieRen.

Zuweisen von Arbeitsbereichen

Wenn Sie einen neuen Arbeitsbereich erstellt haben, konnen Sie ihn bestimmten Benutzern
zuweisen.

=

SO WEISEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH ZU

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Offnen

Sie auf der Registerkarte , Profil” die Seite , Arbeitsbereich”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen neben dem Arbeitsbereich.

Benutzer ohne Administratorrechte konnen die Einstellungen von System Manager fiir diesen
Arbeitsbereich nicht sehen.

Durch Deaktivieren des entsprechenden Kontrollkistchens kénnen Sie den Zugriff auf einen
Arbeitsbereich verweigern.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

Im Vorschaubereich wird das Bild eines in der Job-Liste ausgewihlten Jobs angezeigt. Die
Vorschau des Jobs wird auf der virtuellen Blattgrofle angezeigt. Standardmifig entspricht die
virtuelle Blattgrofle der fiir das Ausgabegerit ausgewihlten Mediengrofie.

Job Explorer
1 Job-Liste R —
2 \Vorschaubereich i

3 Selektor e

150 Coated v2 (Offse.
1

I T O T

Production (Quality 1

®

JobStatus___|Fienome |10 | Thumbnail | FieFormat__| Color Adj.. | Placed | ColorSpace | prnter Pages

Soooes P02 oo e uncnangea s Epsonsyuspo.. 1 ' ar0ms

@®

Vor dem Drucken kénnen Sie Anderungen an dem angezeigten Job vornehmen.
Siehe auch

»S0 richten Sie eine virtuelle Blattgrofle ein“ auf Seite 36

Aktivieren der Vorschau

Wenn der Workflow nicht fiir das Erstellen einer Vorschau eingerichtet ist, werden Jobs als graue
Felder im Vorschaubereich angezeigt, und die Spalte ,,Miniaturbilder” der Job-Liste ist leer.

Sie kénnen eine Vorschau fiir einen einzelnen Job erzwingen oder die Workfloweinstellung
indern.

SO RICHTEN SIE EINEN VORSCHAUWORKFLOW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Workflow” die Seite ,Vorschau”.
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2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

3 Legen Sie eine Auflésung fiir die Vorschau in Punkten pro Zoll (dpi) oder Pixeln fest.

Wenn Sie einzelne Pixel eines Vorschaubilds bearbeiten miissen, sollten Sie eine hohe
Auflssung wihlen. Je hoher die Auflésung, desto schirfer ist das Bild in einer vergréflerten
Ansicht und desto genauer kénnen Sie das Bild bearbeiten.

4 Speichern Sie den Workflow.

S0 ERZWINGEN SIE DIE VORSCHAU EINES GELADENEN JOBS

Job-Liste

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
»Vorschau®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Vorschau®.

Die Job-Liste gibt einen Uberblick iiber die geladenen Jobs. Der Jobstatus ist fiir leichteres
Erkennen farblich gekennzeichnet.

Anpassen der Job-Liste

Sie kénnen die Informationen anpassen, die in der Job-Liste angezeigt werden:
* Sie kdnnen zusitzliche Spalten hinzuftigen.

* Sie kénnen die Reihenfolge der Spalten dndern.

* Sie konnen die Reihenfolge festlegen, in der Jobs aufgelistet werden.

¢ Sie kdnnen die Job-Liste filtern.

SO FUGEN SIE SPALTEN HINZU ODER ENTFERNEN SIE

Zusitzlich zu den Standardspalteniiberschriften kénnen Sie weitere jobspezifische
Informationen anzeigen.

Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Spalteniiberschrift,
und klicken Sie auf ein Element.

Um eine Spalte hinzuzufiigen, klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen. Um eine Spalte zu
entfernen, klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen. Die Spalten ,,Job-Status” und
»Dateiname® konnen nicht ausgeblendet werden.
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SO0 ANDERN SIE DIE REIHENFOLGE DER SPALTEN

1 Ziehen Sie eine Spalteniiberschrift nach links oder rechts.

Die Spalten ,Job-Status” und ,,Dateiname” kénnen nicht neu angeordnet werden.

S0 SORTIEREN SIE JOBS

Standardmiflig werden Jobs in der Reihenfolge aufgelistet, in der sie in Fiery XF geladen
wurden. Sie kdnnen Jobs jedoch auch nach einer beliebigen Spalteniiberschrift sortieren.

1 Klicken Sie auf eine Spalteniiberschrift.

Klicken Sie beispielsweise auf ,,Jobname®, um Jobs alphabetisch zu sortieren, oder klicken Sie
auf ,Jobgrofle, um Jobs anhand der Datenmenge zu sortieren.

In der Spalteniiberschrift wird ein Pfeil nach oben oder nach unten angezeigt, und die Jobs werden
neu sortiert. Klicken Sie erneut auf die Spalteniiberschrift, um die Reihenfolge umzukehren.

SO FILTERN SIE DIE JOB-LISTE

Standardmiflig werden alle geladenen Jobs in der Job-Liste angezeigt. Mit dem Selektor
kénnen Sie die Job-Liste filtern. Sie kénnen beispielsweise nur Jobs auflisten, die in einem
bestimmten Workflow geladen sind oder einen bestimmten Status haben. Jobs, die das
ausgewihlte Kriterium nicht erfiillen, werden nicht in der Job-Liste angezeigt.

1 Stellen Sie sicher, dass der Selektor angezeigt wird.

2 Wahlen Sie am oberen Rand des Selektors ,,Nach Workflow”, , Nach Status” oder , Nach
Drucker” aus.

3 Klicken Sie im Selektor auf ein Element (einen Workflow, einen Status oder einen Drucker).

In der Job-Liste werden nur diejenigen Jobs angezeigt, die das angegebene Kriterium erfiillen.
Um wieder alle Jobs anzuzeigen, klicken Sie auf , Alle Jobs*.

Siehe auch:

»90 passen Sie das Fenster von Job Explorer an® auf Seite 29

Miniaturbilder

In der Job-Liste kénnen Miniaturbilder aller geladenen Jobs angezeigt werden, sodass der
Inhalt der Jobs leicht zu ersehen ist. Stellen Sie sicher, dass die Vorschaufunktion aktiviert ist,
wenn Sie Miniaturbilder anzeigen méchten. Stellen Sie auflerdem sicher, dass die Spalte
»>Miniatur in der Job-Liste angezeigt wird.
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S0 ANDERN SIE DIE GRORE DER MINIATURBILDER

1 Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job, zeigen Sie auf
~MiniaturbildgréRe”, und klicken Sie auf ein Element.

Sie kénnen zwischen kleinen, mittleren und groflen Bildern wihlen.
Siehe auch:
JAktivieren der Vorschau® auf Seite 77

»~Anpassen der Job-Liste* auf Seite 78

Kopieren und Verschieben von Jobs

Sie kénnen Jobs zwischen Workflows und Druckern kopieren und verschieben.

S0 KOPIEREN ODER VERSCHIEBEN SIE JOBS IN EINEN ANDEREN WORKFLOW
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job, zeigen Sie auf ,.In den
Workflow kopieren oder auf ,,In den Workflow verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

* Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen Job. Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,In den
Workflow kopieren® oder ,,In den Workflow verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

Sie konnen Jobs in jeden beliebigen Workflow kopieren oder verschieben, auf den Sie Zugriff
haben.

Das Dialogfeld ,,Job anhalten® wird angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf ,Nein®, um unverziiglich mit der Jobverarbeitung zu beginnen.
¢ Klicken Sie auf ,Ja“, wenn Sie den Job zuerst bearbeiten méchten.

Der Job wird in den neuen Workflow kopiert bzw. verschoben. Alle vorherigen
Jobeinstellungen werden durch die Einstellungen des neuen Workflows iiberschrieben.
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S0 KOPIEREN ODER VERSCHIEBEN SIE JOBS AUF EINEN ANDEREN DRUCKER

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job, zeigen Sie auf ,Zum
Drucker kopieren® oder auf ,Zum Drucker verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

* Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen Job. Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,Zum
Drucker kopieren® oder auf ,Zum Drucker verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

Sie kénnen Jobs zu jedem beliebigen Drucker kopieren oder verschieben, auf den Sie Zugriff

haben.
Das Dialogfeld ,,Job anhalten® wird angezeigt.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf ,Nein®, um unverziiglich mit der Jobverarbeitung zu beginnen.
¢ Klicken Sie auf ,,Ja“, wenn Sie den Job zuerst bearbeiten mochten.

Der Job wird in den ersten Workflow kopiert bzw. verschoben, der mit dem ausgewihlten
Drucker verbunden ist. Alle Jobeinstellungen werden mit dem Job iibertragen. Der Job wird
mit den Druckmediumeinstellungen des ausgewihlten Druckers gedrucke.
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Vorschaubereich

Andern des Aussehens des Vorschaubereichs
Sie konnen die Grofle des Vorschaubereichs dndern:

* Sie kénnen den Vorschaubereich vergroflern.

¢ Sie kdnnen eine Vorschau skalieren.

¢ Sie kénnen in den Vorschaubereich hinein- oder aus ihm herauszoomen.

S0 ANDERN SIE DIE GRORE DES VORSCHAUBEREICHS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie im Menii ,Ansicht“ auf ,,Vorschau maximieren®.

Mit dieser Einstellung wird der Vorschaubereich so vergréfiert, dass er den gesamten
Bildschirm einnimmt. Alle iibrigen Teile des Fiery XF-Programms werden ausgeblendet.

Klicken Sie erneut auf ,,Vorschau maximieren®, um das Kontrollkistchen zu deaktivieren
und wieder das Programmfenster von Fiery XF anzuzeigen.

o Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Linie zwischen dem Vorschaubereich und der
Job-Liste. Ziehen Sie den Mauszeiger nach unten, um den Vorschaubereich zu vergréflern.
Ziehen Sie den Mauszeiger nach oben, um den Vorschaubereich zu verkleinern.

Achten Sie darauf, dass sich der Mauszeiger nicht auf dem Bildschirmteiler direke in der
Mitte der Trennlinie befindet. Wenn Sie auf den Bildschirmteiler klicken, wird der
Vorschaubereich ausgeblendet.

S0 SKALIEREN SIE EINE VORSCHAU
Sie koénnen eine Vorschau in Relation zum Vorschaubereich skalieren.
1 Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf , Anpassen an”, und klicken Sie auf ein Element.

Die Standardeinstellung lautet ,,Fenster®. Das Blatt wird so skaliert, dass es den
Vorschaubereich ausfiillt.

Sie koénnen eine Seite auf die Breite oder Hohe des Vorschaubereichs skalieren. In einer
Sammelform kénnen Sie mehrere Seiten auswihlen und die Auswahl so skalieren, dass sie den
Vorschaubereich ausfiillt. Sie kénnen eine Seite auch auf ihre tatsichliche Grofle skalieren.

SO ZOOMEN SIE IN EINE VORSCHAUSEITE HINEIN ODER AUS IHR HINAUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen Job.

¢ Klicken Sie im Vorschaubereich auf eine Seite.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

.
-

-

Geben Sie im Feld ,,Zoom“ einen Zoomfaktor ein, oder wihlen Sie ihn aus.
Im Dropdown-Listenfeld stehen Skalierungsfaktoren von 5 % bis 4000 % zur Verfiigung.

Klicken Sie auf der Symbolleiste auf das Zoomwerkzeug, und klicken Sie auf den Bereich
der Vorschau, den Sie vergroflern mdchten. Mit jedem Klicken auf die Vorschau wird diese
um 100 % vergrofert. Halten Sie zum Herauszoomen die Alt-Taste gedriicke, und klicken
Sie auf das Zoomwerkzeug.

Das Zoomwerkzeug bleibt so lange ausgewihlt, bis Sie es deaktivieren. Um das
Zoomwerkzeug zu deaktivieren, klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Job transformieren®.

Klicken Sie im Menii ,,Ansicht“ auf ,Vergroflern® oder ,,Verkleinern®.

Mit jedem Klicken auf ,,Vergroflern® wird die Vorschau um 100 % vergrofiert. Mit jedem
Klicken auf ,Verkleinern® wird die Vorschau um 100 % verkleinert.

Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung

Die folgenden visuellen Hilfen unterstiitzen Sie beim Ausrichten der Seite auf dem Blatt:

Lineale
Hilfslinien
Gitter

Marken
Seitenrahmen
Uberlappungen

Blattrinder

Einige visuelle Hilfen kénnen so eingestellt werden, dass sie sich ,magnetisch® verhalten,

sodass Seiten in ihrer Nihe daran andocken.

SO ZEIGEN SIE VISUELLE HILFEN AN

1 Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf ,Visuelle Hilfen”, und klicken Sie auf ein Element.

Um alle visuellen Hilfen anzuzeigen, klicken Sie auf ,Alle”.

Um eine visuelle Hilfe auszublenden, klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen. Um

alle visuellen Hilfen auszublenden, klicken Sie auf ,Keine®.

SO AKTIVIEREN SIE DIE ANDOCKFUNKTION

1 Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf , Ausrichten an”, und klicken Sie auf ein Element.

Die Andockfunktion ist fiir Hilfslinien und Gitter verfiigbar. Bei einer Sammelform lassen

sich Objekte damit auch zueinander ausrichten.



Lineale

1 StandardmiRige
Nullpunkt-Koordinaten
(0, 0)

2 Schnittpunkt der Lineale
zum Andern bzw.
Zuriicksetzen der
Nullpunkt-Koordinaten

JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

Lineale

Sie kénnen am oberen und am linken Rand des Vorschaubereichs Lineale anzeigen. Die
Lineale werden in dem Maf$system angezeigt, das fiir Fiery XF eingerichtet wurde.

Standardmifig befinden sich die Nullpunkt-Koordinaten (0, 0) in der oberen linken Ecke
des Blatts.

Um diese Koordinaten an eine andere Position zu verschieben (beispielsweise auf die Ecke
einer Seite), zichen Sie den Zeiger vom Schnittpunkt der Lineale im Vorschaubereich auf die
gewiinschte Stelle.

Um die Nullpunkt-Koordinaten wieder zuriicksetzen, doppelklicken Sie auf den Schnittpunkt

der Lineale im Vorschaubereich.



Hilfslinien

1 Sich schneidende
Hilfslinien

JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

Hilfslinien

Hilfslinien sind nicht druckbare Linien. Wenn die Ausrichtfunktion aktiviert wird, kénnen
Hilfslinien so eingestellt werden, dass sie sich ,,magnetisch® verhalten, sodass Seiten in ihrer
Nihe daran andocken.

|50,

Um eine Hilfslinie zu erstellen, ziehen Sie den Mauszeiger vom horizontalen oder vertikalen Lineal.

Sie kénnen Hilfslinien an ihrer aktuellen Position fixieren. Klicken Sie im Menii ,,Ansicht
auf ,Hilfslinien sperren®. Um die Hilfslinien wieder freizugeben, klicken Sie erneut auf
,Hilfslinien sperren®, um das Kontrollkistchen zu deaktivieren.

Um eine Hilfslinie zu verschieben, zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Linie. Der
Mauszeiger verwandelt sich in eine Trennlinie. Ziehen Sie die Hilfslinie an eine neue Stelle.
Gesperrte Hilfslinien kénnen nicht verschoben werden.

Um eine Hilfslinie zu entfernen, zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Linie. Der Mauszeiger
verwandelt sich in eine Trennlinie. Ziehen Sie die horizontalen Hilfslinien auf das horizontale
Lineal und die vertikalen Hilfslinien auf das vertikale Lineal.

Unm alle Hilfslinien zu entfernen, klicken Sie im Menii ,Ansicht“ auf ,Hilfslinien [6schen®.

Hilfslinien werden automatisch geldscht, wenn Sie Fiery XF beenden.
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Gitter

Das Gitter besteht aus mehreren horizontalen und vertikalen Linien im gleichen Abstand, die
nicht gedruckt werden. Der Gitterabstand ist fest, wird aber automatisch an den ausgewihlten
Zoomfakrtor angepasst. Wenn die Ausrichtfunktion aktiviert wird, kann dem Gitter ein
»magnetisches Verhalten“ erteilt werden, sodass Seiten in seiner Nihe daran andocken.

|80 |100
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Marken

Wenn Sie Thren Job mit Beschnitt- oder Schneidemarken eingerichtet haben, kénnen Sie
diese in der Vorschau ausblenden. Die Position der Seite auf dem Blatt dindert sich nicht.
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Seitenrahmen

Sie kénnen die Vorschau jeder Seite mit einem schwarzen Rahmen umgeben. Indem Sie die
Seitenrinder anzeigen, konnen Sie iiberpriifen, ob eine Seite an den Rindern grofe leere
Flichen aufweist, die ggf. andere Seiten in einer Sammelform tiberlappen.

|100
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Uberlappungen

Sie kénnen Seiten anzeigen, die iiber den Rand des Blatts hinausragen oder andere Seiten
iiberlappen. Seiten mit Uberlappungen werden durch einen roten Rahmen gekennzeichnet.
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Blattrander

Sie kénnen die Rinder anzeigen, die abhingig von der Firmware des Druckers nicht bedruckt
werden konnen. Indem sichergestellt wird, dass Seiten innerhalb der nicht bedruckbaren Riinder
angeordnet werden, kann ein unerwiinschter Beschnitt des Ausdrucks vermieden werden.

Siehe auch:

,So aktivieren Sie die Andockfunktion® auf Seite 83
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BEARBEITEN VON JOBS

Im Vorschaubereich wird das Bild des Jobs angezeigt, der in der Job-Liste ausgewihlt wurde.
Sie kénnen vor dem Drucken manuelle Anderungen an einem Job vornehmen.

Wenn der Workflow nicht fiir das automatische Erstellen der Jobvorschau eingerichtet ist,
werden Jobs als graues Feld im Vorschaubereich angezeigt. In diesem Fall miissen Sie die
Vorschau aktivieren, bevor Sie manuelle Jobinderungen vornehmen kénnen.

Abhingig von den Workfloweinstellungen wird die Jobverarbeitung méglicherweise
automatisch gestartet, sobald der Job in der Job-Liste geladen ist. Die folgenden Optionen
stehen zur Verfiigung, damit Sie das unnétige Verarbeiten und Drucken des Jobs anhalten
kénnen, bevor Sie Anderungen vorgenommen haben:

* Sie konnen die Jobverarbeitung abbrechen.
* Sie kénnen Jobs als ,,angehaltene® Jobs laden.
¢ Sie konnen den Workflow beim Beenden in den Offlinezustand versetzen.

Es ist nicht méglich, Jobinderungen vorzunehmen, nachdem Sie Step & Repeat oder
Kacheln erstellt haben. Wenn Sie Anderungen vornehmen mochten, miissen Sie zuerst
Step & Repeat oder die Kacheln zuriicksetzen.

Siehe auch:

»50 brechen Sie die Jobverarbeitung ab“ auf Seite 36
JAktivieren der Vorschau® auf Seite 77

,»50 laden Sie einen Job in Fiery XF* auf Seite 195

»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline” auf Seite 67

Drehen eines Jobs

Sie kénnen Jobs um 90, 180, oder 270 Grad drehen. Wenn Sie ,Minimaler
Druckmedienverbrauch® auswihlen, werden Bilder automatisch gedreht, sofern dadurch
der Druckmedienverbrauch reduziert werden kann.

SO DREHEN SIE EINEN JOB

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter
,Drehen“ einen Drehwinkel aus.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf
,Drehen®, und klicken Sie auf einen Drehwinkel.

& * Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren®. Klicken Sie auf den Pfeil nach

unten neben der Schaltfliche ,Drehwinkel“, und klicken Sie auf einen Drehwinkel.

* Bewegen Sie im Vorschaubereich den Mauszeiger auf einen Seitenrand in der Nihe von,
aber nicht direkt auf einem Ziehpunkt. Der Mauszeiger dndert sich zu einem Kreis mit
Pfeilen. Ziehen Sie den Mauszeiger in die Richtung, in die Sie die Seite drehen méchten.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, ,rastet” die Seite am nichstgelegenen Drehwinkel ein,
der durch 90 teilbar ist.

Spiegeln eines Jobs

Sie kénnen einen Job entlang seiner horizontalen oder vertikalen Achse spiegeln.

SO SPIEGELN SIE EINEN JOB
1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen“. Aktivieren Sie
unter ,,Spiegeln ein Kontrollkistchen.

i ey ¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Job transformieren®. Klicken Sie auf ,, Horizontal
: spiegeln oder ,, Vertikal spiegeln®.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf
»Drehen®, und klicken Sie auf ,Horizontal spiegeln® oder ,,Vertikal spiegeln®.

Skalieren eines Jobs

Sie kénnen die Ausgabegrofe eines Jobs durch Anwenden eines Skalierungsfaktors vergréflern
oder verkleinern.

S0 SKALIEREN SIE EINEN JOB FREI
Sie kénnen einen Job durch Ziehen des Bildes in der Vorschau skalieren.

Bewegen Sie im Vorschaubereich den Mauszeiger auf einen Eckpunke der Seite. Der
Mauszeiger dndert sich zu einem Doppelpfeil. Ziehen Sie das Bild, um die Seite zu skalieren.
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Standardmifig behile die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Héhe dndern, wird die

Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach

unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Proportional

skalieren®, um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale

Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

Sie kénnen die proportionale Skalierung aktivieren, indem Sie die <Umschalttaste> gedriickt

halten, wenn Sie das Bild ziehen, oder indem Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional skalieren®

klicken. Wenn die proportionale Skalierung aktiviert ist, wird die Schaltfliche mit einem

blauen Hintergrund angezeigt.

SO SKALIEREN SIE EINEN JOB RELATIV ZUR BLATTGRORE

Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:

Einstellung

Beschreibung

Anpassen an BlattgrofSe

Die Jobbreite oder Jobhshe wird auf die bedruckbare Breite
oder Hohe des Mediums skaliert, je nachdem, welcher Wert
zuerst erreicht wird.

An Breite anpassen

Die Jobbreite wird auf die bedruckbare Breite des Mediums
skaliert. Dies kann bedeuten, dass das Bild in der Hohe im

Ausdruck abgeschnitten wird.

Sie konnen die Vorschau verwenden, um die Auswirkungen
dieser Einstellung zu iiberpriifen und um sich zu vergewissern,
dass die Seite auf das ausgewihlte Druckmedienformat passt.

An Héhe anpassen

Die Jobhohe wird auf die bedruckbare Hohe des Mediums
skaliert. Dies kann bedeuten, dass das Bild in der Breite
abgeschnitten wird.

Sie konnen die Vorschau verwenden, um die Auswirkungen
dieser Einstellung zu iiberpriifen und um sich zu vergewissern,
dass die Seite auf das ausgewihlte Druckmedienformat passt.

Diese Einstellung steht fiir den Rollendruck nicht zur Verfiigung.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter

,Seite skalieren® ein Element aus.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf

»Skalieren®, zeigen Sie auf ,Anpassen an®, und klicken Sie auf ein Element.

* Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten® auf ,Skalieren®, zeigen Sie auf ,Anpassen an®, und

klicken Sie auf ein Element.
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SO SKALIEREN SIE EINEN JOB ALS PROZENTWERT

Sie kénnen einen Job um einen Prozentwert skalieren. Ein groflerer Wert als 100 % erhoht
die Grofle der Seite. Ein Wert von weniger als 100 % verringert die Gréfle der Seite.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter
»Seite skalieren® die Option ,Job prozentual skalieren® aus. Geben Sie in den Feldern eine
Breite oder eine Hohe ein.

ﬁ Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Hohe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren®, um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale

Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren® (1), und klicken Sie auf die
Schaltfliche ,% (2), um die prozentuale Skalierung zu aktivieren. Geben Sie einen Wert
im entsprechenden Feld (4)(5) ein, um eine Breite oder Hohe festzulegen.

Symbolleiste

1

2

3

Schaltfliche ,Job b, ~ €3 0117 Inch o 7774 @ |5

transformieren” @ @
Schaltfliche ,,Prozentual

Skatieren” (] 8494 Ineh [F 7796 ® % 8O
Schaltflache ,,Proportional

skalieren”

Felder , Bearbeiten” fiir

Breite und Héhe

W

Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Hohe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren® (3), um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf
»Okalieren®, zeigen Sie auf ,Prozentual®, und klicken Sie auf ein Element.

* Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Skalieren®, zeigen Sie auf ,,Prozentual, und klicken
Sie auf ein Element.

SO SKALIEREN SIE EINEN JOB NUMERISCH
Sie kdnnen einen Job durch das Festlegen von Seitenabmessungen als numerische Werte skalieren.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.



Symbolleiste

1

2

3

Schaltflache ,Job
transformieren”

Schaltfliche ,,Prozentual
skalieren”

Schaltflache ,,Proportional
skalieren”

Felder , Bearbeiten” fiir
Breite und Hohe

BEARBEITEN VON JOBS

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter
»Seite skalieren® die Option ,,Job numerisch skalieren® aus. Geben Sie in den Feldern eine
Breite oder eine Hohe ein.

Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Hohe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Héhe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren®, um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren (1), und klicken Sie auf die
Schaldfliche ,% (2), um die prozentuale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die prozentuale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt. Geben Sie
einen Wert im entsprechenden Feld (4) ein, um eine Breite oder Hohe festzulegen.
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Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Héhe 4dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren® (3), um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

SO GEBEN SIE EINEN JOB IN UBERGRORE AUS

Standardmiflig werden Jobs durch Fiery XF in der Originalgrofle ausgegeben. Wenn der Job
jedoch nicht vollstindig auf das Medium passt, wird die Jobverarbeitung mit einer
Fehlermeldung abgebrochen. Sie kénnen einen Job in Ubergréﬁe ausgeben, indem Sie

Fiery XF so konfigurieren, dass auch Jobs gedruckt werden, die das Druckmedienformat
tiberschreiten. In diesem Fall wird das Bild in der Ausgabe abgeschnitten.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Layout” die Seite ,Layout-Optionen”, und aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Jobs, die iiber den bedruckbaren Bereich hinausgehen, drucken”.

Klicken Sie auf der Symbolleiste auf , Drucken”.

Um einen Job ohne Beschneiden auszugeben, kénnen Sie den Job skalieren oder den Drucker
fiir ein grofleres Druckmedienformat einrichten.
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Beschneiden eines Jobs

Sie kénnen den Fokuspunkt eines Bildes dndern oder vergréfiern, indem Sie unerwiinschten
Platz im Hintergrund entfernen.

SO BESCHNEIDEN SIE EINEN JOB
1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

b 2 Klicken Sie auf der Symbolleiste auf den Pfeil nach unten neben der Schaltfliche ,Job
* transformieren”, und klicken Sie auf , Job beschneiden”.

o-

3 Ziehen Sie den Mauszeiger in der Vorschau, um den Abschnitt der Seite auszuwdhlen, den Sie
beschneiden méchten.

Visuelle Hilfen helfen Thnen beim Angeben eines genauen Bereichs.

I 2 3 4 5 6 7 & 9 10 1 1

0 4 x:16.73 inch
y'3 85 inch

Sie kénnen den ausgewihlten Bereich genau festlegen, bevor Sie ihn beschneiden.

* Zum Verindern der Position einer CropBox halten Sie <Alt> gedriicke, und ziehen Sie den
Mauszeiger aus der Mitte der CropBox heraus.



Symbolleiste

1 Schaltflache ,Job
beschneiden”

2 Abmessungen des
Beschneidebereichs

3 Obere/untere Randbreiten

4 Linke/rechte Randbreiten
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* Fiihren einen der folgenden Schritte aus, um die Grofie einer CropBox zu dndern:

— Halten Sie den Mauszeiger auf einem Ziehpunkt entlang einer Kante der CropBox.
Der Mauszeiger dndert sich zu einem Doppelpfeil. Zichen Sie dann den Mauszeiger.

— Geben Sie auf der Symbolleiste in die entsprechenden Felder die neuen Werte ein. Sie
konnen die Abmessungen des Beschneidebereichs dndern. Sie konnen als Alternative
auch die Randbreite zwischen der Kante des Bildes und dem Beschneidebereich anpassen.
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* Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um einen ausgewihlten Beschneidebereich
aufzuheben:

— Diriicken Sie <Esc>.
— Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Zuriicksetzen®.

— Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Vorschaubereich,

und klicken Sie auf ,,Ausschneiden abbrechen®.

Wenn Sie mit der Grofle und Position der CropBox zufrieden sind, fahren Sie mit dem
nichsten Schritt fort, um den ausgewihlten Bereich zu beschneiden.
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Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Driicken Sie die <Eingabetaste>.
* Doppelklicken Sie mit der Maustaste.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Vorschaubereich, und
klicken Sie auf ,,Schnitt {ibernehmen®.

AT I L LTI LT

Bei Bildern mit Schnittmarken werden diese wieder auf den neu beschnittenen Bereich
angewendet.

Siehe auch:

»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung™ auf Seite 83
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Ausrichten von Seiten auf dem Blatt

Sie kénnen Seiten auf dem Blatt neu ausrichten und positionieren.

Symbolleiste

1 Schaltfldache ,, Job
transformieren”

2 Linker Rand

3 Oberer Rand

SO RICHTEN SIE SEITEN AUF DEM BLATT AUS

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Seite auf dem Blatt ausrichten

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout“ die Seite ,,Layout-Optionen®. Klicken Sie unter
,Seite auf Blatt ausrichten® auf eine Zelle im Diagramm. Sie kénnen Seiten vertikal und
horizontal ausrichten. Bei dieser Einstellung werden die Druckerrinder berticksichtigt.

Beim Rollendruck ist keine vertikale Seitenausrichtung maglich.
Job-Riinder festlegen

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout* die Seite ,Layout-Optionen®. Geben Sie unter
,Job-Rand“ Randbreiten in die entsprechenden Felder ein. Bei dieser Einstellung werden
die Druckerrinder beriicksichtigt.

Sie kénnen durch Klicken auf die entsprechende Schaltfliche identische Rinder auf alle
vier Seiten anwenden und nur einen oberen Rand festlegen.

Wenn Sie Rinder fiir eine Sammelformseite festlegen, denken Sie daran, die Seite an ihrer
aktuellen Position zu sperren, damit sie beim Aktualisieren der Vorschau nicht
automatisch neu angeordnet wird.

X/Y-Koordinaten eingeben

Diese Einstellung definiert die X/Y-Koordinaten fiir die obere linke Ecke der Seite auf dem
Blatt. Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren, und geben Sie die
X/Y-Koordinaten in die entsprechenden Felder ein.
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Bei der Standardeinstellung werden die Druckerrinder beriicksichtigt. Sie kénnen
Fiery XF so konfigurieren, dass die Druckerrinder ignoriert werden. Geben Sie hierzu
Werte von ,,0° fiir die oberen und linken Rinder ein.

Visuelle Hilfen unterstiitzen Sie beim genauen Positionieren der Seiten auf dem Blatt.

Siehe auch:

»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 83
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POSTSCRIPT- UND PDF-JOBS

Zusitzliche Einstellungen sind fiir PostScript- und PDF-Jobs verfiigbar.

Print-Engines
Fiery XF unterstiitzt:
* Adobe PostScript 3 Engine (auch als Configurable PostScript Interpreter oder CPSI bezeichnet)

— CPSI kann PostScript Level 3-Jobs und PDE-Jobs mit bis zu 127 Separationen verarbeiten.
Wihrend der Jobverarbeitung werden die Jobs in das PostScript-Format konvertiert.

— CPSI unterstiitzt Konturbeschnitt.
— CPSI unterstiitzt keine nativen ICC-Profile und ICC-Profiltags in PDF-Objekten.
* Adobe PDF Print Engine (auch als APPE bezeichnet)

— APPE kann PDF-Jobs mit bis zu 32 Separationen ohne Umwandlung in das
PostScript-Format verarbeiten. Wenn APPE auf einen PDF-Job mit mehr als
32 Separationen angewendet wird, schaltet die Print-Engine automatisch zu CPSI um.
Es konnen héchstens 127 Separationen verarbeitet werden.

— Wenn APPE auf einen Job mit Schnittkonturen angewendet wird, schaltet die
Print-Engine automatisch zu CPSI um.

— APPE unterstiitzt native ICC-Profile und ICC-Profiltags in PDF-Objekten.
— APPE kann Composite Jobs schneller verarbeiten als CPSI.

Sie kénnen die Jobverarbeitung beschleunigen, indem Sie die Anzahl der verwendeten Adobe

Print-Engines erhohen.

S0 WECHSELN SIE ZU EINER ANDEREN PDF-PRINT-ENGINE
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter , PDF-Print-Engine” auf ein Element.

Wihlen Sie die CPSI- oder APPE-Print-Engine aus.

D 3 Speichern Sie Thre Anderungen.



POSTSCRIPT- UND PDF-J0BS
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SO WECHSELN SIE ZU EINER ANDEREN IMAGE EPS/PDF-PRINT-ENGINE

Die Image EPS/PDF-Print-Engine bestimmt, ob Jobs mit dem internen EFI-Modul oder mit

CPSI ausgegeben werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter ,Image EPS/PDF-Print-Engine” auf ein Element.

Klicken Sie auf ,Nativ®, um ein einzelnes EPS-Bild auszugeben, das in einem
PDF-Rahmen gespeichert wurde. Nur das EPS-Bild wird ausgegeben, nicht der
umgebende PDF-Rahmen. Diese Einstellung fiihrt zu einer schnelleren Verarbeitung und
einer hoheren Ausgabequalitit, da die ausgewihlten Eingangsprofile angewendet werden,
sofern es sich bei dem Bild um ein RGB-Bild handelt. Diese Funktion wurde
hauptsichlich fiir Benutzer entwickelt, die direkt aus Photoshop heraus drucken.

Klicken Sie auf ,,Adobe PostScript 3 Engine“, um einen Job mit dem PDF-Rahmen
auszugeben. Diese Einstellung wird automatisch verwendet, wenn der Job mehr als ein

EPS-Bild enthiilt.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Adobe Print-Engines” auf Seite 386

EPS-Joberkennung

Sie kénnen die folgenden Einstellungen auf EPS-Jobs anwenden:

Sie kénnen die Zeitspanne dndern, die Fiery XF auf das Eingehen aller Job-Separationen

wartet.

Wenn Sie einen separierten Job laden, wartet Fiery XF standardmifig fiinf Sekunden, bevor
der Job als abgeschlossen betrachtet wird. Umfangteiche separierte EPS-Jobs erfordern jedoch
moglicherweise mehr Zeit, um sicherzustellen, dass alle Farbseparationen in einem Job
verarbeitet werden konnen. Umgekehrt stellen Sie bei EPS-Composite-Dateien durch eine
Verringerung der Wartezeit sicher, dass Jobs so schnell wie moglich ausgegeben werden.
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Sie kénnen die standardmiflige Eingabeauflésung dndern, um bei Step & Repeat-Jobs zu
verhindern, dass eine weifle Kante zwischen Bildern angezeigt wird.

Manchmal hat Fiery XF Schwierigkeiten, die Aufldsung eingehender PS- und PDF-Dateien
zu extrahieren und zu interpretieren. Abrundungsfehler konnen dazu fiihren, dass aufgrund
fehlender Pixel ein weifler Rand entlang des rechten und unteren Rands von Bildern
ausgegeben wird. Das Problem macht sich nur bei Step & Repeat-Jobs bemerkbar, bei denen
eine diinne weife Linie zwischen Bildern sichtbar ist, obwohl kein Abstand definiert ist. Sie
kénnen dieses Problem durch Andern der standardmifligen Eingabeauflosung losen.

=

S0 ANDERN SIE DIE WARTEZEIT FUR DEN JOBABSCHLUSS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Geben Sie unter ,Wartezeit fiir Jobabschluss” die Anzahl der Sekunden ein, die Fiery XF auf
den Eingang der Farbseparationen fiir jeden Job wartet.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

S0 ANDERN SIE DIE STANDARDMARIGE EINGABEAUFLOSUNG

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Datei“ die Seite ,PS/EPS/PDF.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,PS/EPS/PDF*.

2 Geben Sie unter ,EPS-Joberkennung” eine neue Eingabeauflésung ein.

Werte zwischen 1 dpi und 720 dpi sind mdglich. Die Auswahl der Grofe der
Eingangsauflssung aus dem Bild hilft, Abrundungsfehler zu vermeiden.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

In-RIP-Separation

In-RIP-Separationen sind Sonderfarben, die in einem DTP- oder Grafikprogramm definiert

und in einer einzigen Jobdatei gespeichert wurden. Sie kénnen In-RIP-Informationen wie

folgt ausgeben:

Sie kénnen In-RIP-Informationen als separierte Dateien ausgeben.

Sie kénnen In-RIP-Informationen in den Farbraum des Ausgabegerits umwandeln und als
Composite Job drucken.
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SO LEGEN SIE EINE EINSTELLUNG FUR DIE IN-RIP-SEPARATION FEST

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter ,PS/PDF” auf ein Element.

Einstellung Beschreibung

Aktivieren PDE-Jobs mit In-RIP-Separationen werden als separierte Dateien
gedruckt (C, M, Y, K plus Sonderfarben). Jobs ohne In-RIP-Information
werden einfach als Composite Job (CMYK) gedruckt.

Deaktivieren In-RIP-Informationen werden ignoriert. PDF-Jobs werden als
Composite Job (CMYK) gedrucke. Beachten Sie, dass vorseparierte
Dateien immer separiert gedruckt werden, obwohl sie keine
In-RIP-Informationen enthalten.

Erzwingen Die In-RIP-Informationen werden auf PostScript Level 3- und
PostScript Level 2-Jobs sowie auf PDFs angewendet, die mit ilteren
Versionen von Acrobat erstellt worden sind.

PostScript-Dateien mit In-RIP-Separationen erfordern in der Regel einen
speziellen PostScript-Befehl, um sicherzustellen, dass die
In-RIP-Informationen ordnungsgemif3 interpretiert werden.
In-RIP-Separationen werden jedoch nicht von allen PostScript-Druckern
unterstiitzt. PostScript Level 3 bietet diese Unterstiitzung, PostScript
Level 2 nicht.

Mit einer erzwungenen In-RIP-Separation stellen Sie sicher, dass die
In-RIP-Informationen aus dem Grafikprogramm verarbeitet werden. Dies
gilt selbst dann, wenn der spezielle PostScript-Befehl fehlt und unabhingig
vom Typ des PostScript-Druckers, mit dem die Datei erstellt wurde.

Wenn Sie die Verwendung von In-RIP-Separation nicht erzwingen,
werden die Jobs wie folgt ausgegeben:

* PostScript-Jobs, die fiir einen PostScript Level 3-Drucker erstellt wurden,
werden separiert auf Druckern ausgegeben, die die In-RIP-Separation
unterstiitzen. Wenn der Drucker keine In-RIP-Separation unterstiitzt,
wird der Job als Composite Job ausgegeben.

* PostScript-Jobs, die fiir einen PostScript Level 2-Drucker erstellt
wurden, werden immer als Composite Job ausgegeben, da
Sonderfarbenseparationen nicht richtig interpretiert werden kdnnen.
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D 3 Speichern Sie Thre Anderungen.

SeitengroRendefinition
¢ PDEF-Jobs

Die Seitengréfie von PDF-Jobs kann durch die MediaBox, CropBox, BleedBox, ArtBox
oder TrimBox definiert werden.

PageBoxes in PDF-Dateien

1 MediaBox B I

2 BleedBox — '_

3 TrimBox/CropBox —

4 ArtBox @ — E o @

MediaBox Gibt die Breite und Héhe der Seite an. Die MediaBox ist geringfiigig
grofer als die tatsichlichen Abmessungen der gedruckeen Seite, um
Elemente aufzunehmen, die iiber die Papierkante hinausgehen, wie
Beschnittzugabe und Beschnittmarken.

BleedBox Definiert den Bereich, auf den der Inhalt der Seite beschnitten werden
muss, wenn sie in einer Produktionsumgebung ausgegeben wird.

TrimBox Definiert die geplanten Maf3e fiir die nach dem Beschneiden fertig
gestellte Seite. Diese Art von Feldern wird von Formanwendungen
zur Bestimmung der Reihenfolge der Seiten verwendet.

CropBox Definiert den Bereich, auf den der Inhalt der Seite beschnitten
werden muss, wenn sie angezeigt oder gedruckt wird.

ArtBox Definiert den Bereich, auf den der Inhalt der Seite beschnitten werden
muss, wenn sie in einer Produktionsumgebung ausgegeben wird.
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* PostScript-Jobs

Die Seitengrof3e von PostScript-Jobs wird iiber die BoundingBox definiert. Fiery XF kann
diese Seitengréfleninformationen abrufen und verarbeiten. Aufgrund von
Rundungsfehlern, die beim Drucken aus einigen Grafikprogrammen heraus auftreten
kénnen, ist die Seitendefinition jedoch nicht immer prizise. Diese Ungenauigkeiten
kénnen im Ausdruck zu verzerrten Bildern fiihren. Sie kénnen Fiery XF anweisen, die
Seitengréfleninformationen aus solchen Jobs zu ignorieren und die Seitengréfle intern
wihrend der Jobverarbeitung zu berechnen.

SO GEBEN SIE DIE GRORENDEFINITION AN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter ,GroRendefinition” auf ein Element.
*  Wihlen Sie fiir PDF-Jobs eine entsprechende Seitengréffendefinition aus.

*  Wihlen Sie fiir PostScript-Jobs die Option ,SeitengrofSe berechnen® aus. In diesem Fall
wird die Seitengrofle durch Fiery XF wihrend der Jobverarbeitung berechnet. Dieser
Prozess ist langsamer als das Extrahieren der Informationen aus dem Job, liefert aber ein
akkurateres Ergebnis.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Anwenden eines Arbeitsfarbraums

Sie kénnen bestimmen, welches Eingangsprofil auf PDF-Jobs angewendet wird. Bei
PDF-Jobs, die hauptsichlich RGB-Bilder enthalten, sorgt das RGB-Eingangsprofil fiir die
bestmégliche Farbqualitit.

CMYK-Workflow

CMM

PS/PDF Format
| o ]
ne
%]

Contone Image

h L

RGB-Workflow

CMM

mm
PS/PDF Format
Contone Image
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SO WENDEN SIE EINEN ARBEITSFARBRAUM AN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter , Arbeitsfarbraum” auf ein Element.
Beachten Sie Folgendes:
¢ CMYK muss in Proof-Workflows verwendet werden.

e CMYK muss fiir PostScript-Jobs mit Schnittkonturen verwendet werden. Der
RGB-Arbeitsfarbraum wandelt nimlich alle Sonderfarben in RGB um, was die Extraktion
der Schnittkontur verhindert.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Uberdrucken in Composite Jobs

Das absichtliche Drucken einer Tintenschicht iiber eine andere wird als Uberdrucken
bezeichnet. Uberdrucken wird gelegentlich verwendet, um nicht auf Trapping zuriickgreifen
zu miissen und das Auftreten von Liicken zwischen Farben zu verhindern.

Auf einer Druckmaschine werden alle Farben, die in einem Dokument verwendet werden,
einzeln nacheinander gedruckt. Somit besteht jede Druckplatte nur aus Komponenten einer
Farbe. Farbseparierte Dateien werden in Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz und beliebigen
Sonderfarben erstellt, die im Job enthalten sind.

100 %

40 % Cyan

Schwarz

Das obige Beispiel zeigt, was passiert, wenn zwei Elemente aus 100 % Schwarz und 50 %
Grau eine andere Form aus 40 % Cyan iiberlagern.
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Beim Drucken iiberdruckt das Schwarz das Cyan. Dies ist darauf zuriickzufiihren, dass das
Cyan-Element nicht durch das 100 % reine Schwarz sichtbar ist. Durch das Ausléschen von
Cyan konnte eine weifle Liicke an der Stelle entstehen, an der sich die zwei Elemente treffen,
selbst wenn nur eine geringfiigige Fehlausrichtung zwischen den Druckwerken der
Druckmaschine vorhanden ist.

Im Falle von 50 % Grau bleibt ein weifles Loch (oder ein Aussparen) im Cyan fiir das zu
positionierende Grau zuriick. Wenn das Aussparen nicht auf der Cyan-Platte ausgefiihrt
wiirde, dann wiirde sich die graue Tinte mit dem Cyan mischen, was einen Bereich mit
dunklerem Cyan erzeugt.

Uberlappende Farben konnen nicht als Composite Job gedruckt werden, da sie nicht
tibereinander gedruckt werden kénnen. In Fiery XF kénnen Sie jedoch den Effekt des
Uberdruckens in Composite Jobs simulieren.

S0 SIMULIEREN SIE DAS GBERDRUCKEN IN COMPOSITE JOBS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Wibhlen Sie ,Uberdrucken in Composite Jobs simulieren” aus.

Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf separierte Jobs.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Spot Color Option verfiigen, ist Uberdrucken in den
Einstellungen fiir die In-RIP-Separation enthalten. Daher empfiehlt es sich, dass Sie das
Uberdrucken in Composite Jobs nur unter den folgenden Umstinden simulieren:

*  Wenn Sie iiber keine Lizenz fiir Spot Color Option verfiigen

*  Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Spot Color Option verfiigen, aber die In-RIP-Separation
deaktiviert ist

Nicht eingebettete Schriftarten in PDF-Jobs

Wenn ein PDF-Job nicht eingebettete Schriftarten enthilt, werden die fehlenden Schriftarten
standardmiflig einfach durch die Schriftart Courier ersetzt. Sie konnen Fiery XF jedoch
anweisen, die Jobverarbeitung anzuhalten, sobald eine fehlende Schriftart erkannt wird.
Durch das Anhalten der Jobverarbeitung haben Sie die Méglichkeit, die fehlenden
Schriftarten einzubetten und den Job neu zu laden, bevor Sie drucken.
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SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR NICHT EINGEBETTETE SCHRIFTARTEN EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte , Datei” die Seite ,,PS/EPS/PDF*.

2 Wabhlen Sie ,Jobverarbeitung anhalten, wenn Schriftart fehlt” aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie einen PDF- oder PostScript-Job laden, der nicht eingebettete Schriftarten enthilt,
werden die fehlenden Schriftarten auf der Seite mit Warnungen und Fehlern der Registerkarte
»Datei” aufgefiihrt.

SO DRUCKEN SIE EINEN JOB MIT NICHT EINGEBETTETEN SCHRIFTARTEN

Wenn der Job angehalten wird, weil nicht eingebettete Schriftarten erkannt werden, kénnen Sie
die Workfloweinstellung aufler Kraft setzen und mit der Jobverarbeitung fortfahren. Wenn Sie mit
der Jobverarbeitung fortfahren, werden die fehlenden Schriftarten durch Courier ersetzt.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite
.PS/EPS/PDF”.

2 Deaktivieren Sie die Option , Jobverarbeitung anhalten, wenn Schriftart fehlt”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Laden mehrseitiger Jobs als einzelne Seiten

Standardmiflig werden mehrseitige PDF-Dateien in Fiery XF als einzelne Jobs geladen. Wenn
Sie Anderungen vornehmen, werden die Jobeinstellungen auf alle Seiten angewendet.

Sie erzielen jedoch méglicherweise nicht immer das gewiinschte Ergebnis. Wenn Sie
beispielsweise einen Bereich einer Seite beschneiden, wird die Einstellung auf alle Seiten
angewendet. Ahnliche Probleme kénnen auch auftreten, wenn Sie Beschnittmarken auf eine
PDF-Datei anwenden, die Seiten verschiedener Gréflen enthilt. Sie kénnen mogliche
Probleme durch separates Laden jeder Seite umgehen.

SO0 LADEN SIE MEHRSEITIGE JOBS ALS EINZELNE SEITEN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,,PS/EPS/PDF*“.

2 Wabhlen Sie ,,PDF-Dateien mit mehreren Seiten in Jobs mit einer Seite teilen” aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.



TIFF/IT- UND SCITEX-JOBS

TIFF/IT- UND SCITEX-JOBS

TIFF/IT- und Scitex-CT/LW-Jobs setzen sich aus einer CT-Datei (Bilddaten), einer
LW-Datei (Textdaten) und méglicherweise einer Final Page zusammen.

Es stehen Einstellungen zur Verfiigung, mit denen sichergestellt wird, dass alle Dateien als Teil
desselben Jobs erkannt werden.

=

SO STELLEN SIE SICHER, DASS TIFF/IT-DATEIEN UND SCITEX-DATEIEN KORREKT ERKANNT WERDEN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie

auf der Registerkarte ,,Datei” die Seite , TIFF/IT, Scitex CT/LW*.

2 Wahlen Sie unter ,Vorrang geben an” ein Element aus.

Wenn Sie TIFF/IT-Dateien den Vorrang geben, wartet Fiery XF, bis beide Dateien erkannt
wurden, bevor die Verarbeitung des Jobs beginnt.

Wenn Sie CMYK-TIFF-Dateien den Vorrang geben, die aus nur einer Datei bestehen,
beginnt Fiery XF mit der Jobverarbeitung, sobald die Datei erkannt wurde.

Wabhlen Sie ein Element fiir die Joberkennung aus.

Viele Dateien werden mit einer Final Page erstellt. Eine Final Page stellt sicher, dass die CT-
und die LW-Datei als Teil desselben Jobs erkannt werden.

Wenn keine Final Page verfiigbar ist, versucht Fiery XF, die Dateien anhand ihrer Namen
zuzuordnen. Wenn die letzten Zeichen der Dateinamen nicht iibereinstimmen, werden sie
nicht als Teil desselben Jobs erkannt. Sie kdnnen Fiery XF anweisen, eine bestimmte Anzahl
von Zeichen zu ignorieren, sodass die verkiirzten Namen beider Dateien iibereinstimmen.

Der Job kann nicht kombiniert werden, wenn keine Final Page verfiigbar ist und Fiery XF die
Dateien anhand ihrer Namen nicht genau einem Job zuordnen kann.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SEPARIERTE JOBS

Zum Drucken eines Bildes auf einer Offset-Druckmaschine muss das Bild in mindestens vier
grundlegende Tintenfarben separiert werden: Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz. Jede
einfarbige Ebene wird separat jeweils iibereinander gedruckt, um den Eindruck einer
unbegrenzten Anzahl verschiedener Farben zu erwecken. Dieser Prozess ist als
Prozessfarbseparation bekannt.

In Fiery XF kénnen Sie Separationen fiir CMYK-, RGB- und Multicolor-Jobs einschliefSlich
Sonderfarben ausgeben.

SO DRUCKEN SIE SEPARIERTE DATEIEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,, Ausgabe“ die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

2 Wabhlen Sie unter ,Separationen” ein Element aus.
* Sie konnen alle Separationen in einem Composite Job kombinieren.
* Sie kdnnen jede Separation in Farbe ausdrucken.

* Sie konnen jede Separation in Graustufen ausdrucken.
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3 Wahlen Sie ,Farben invertieren” aus (optional).

Diese Einstellung wird zum Erstellen eines Farbnegativs verwendet. Sie kénnen die Farben
von Composite Jobs oder von separierten Jobs (Farbe und Graustufe) invertieren.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Standardmiflig werden alle Separationen beim Klicken auf ,Drucken gedruckt. Sie kénnen
jedoch bei Bedarf eine oder mehrere Separationen aus dem Druckjob auslassen.

Sie kénnen die Schaltflichen auf der Symbolleiste verwenden, um in der Vorschau durch die
Separationen zu blittern.

Siehe auch:

»Ausschlieflen von Sonderfarben aus dem Job® auf Seite 294
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SAMMELFORMEN

Die Sammelform-Funktion gibt mehrere Dateien gemeinsam als einzelnen Job aus.

Einrichten einer Sammelform
Sie kénnen Folgendes erstellen:
¢ Einen Sammelform-Workflow

In einem Sammelform-Workflow werden alle Jobs als Teil einer Sammelform gedruckt.
Fiery XF ordnet die Seiten auf dem Sammelformblatt in Ubereinstimmung mit den
Workfloweinstellungen an. Die Jobs werden verarbeitet, wenn ein definierter Zustand
erreicht wurde.
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¢ FEine manuelle Sammelform

In einer manuell erstellten Sammelform haben Sie die volle Kontrolle dariiber, welche Jobs
in die Sammelform eingefiigt und wie sie auf dem Blatt angeordnet werden.

SO RICHTEN SIE EINEN SAMMELFORM-WORKFLOW EIN

In einem Sammelform-Workflow beginnt die Jobverarbeitung automatisch, wenn eines der
folgenden Kriterien erfiille ist:

e Der festgelegte Prozentsatz des Blattbereichs wurde gefiillt.
*  Der festgelegte Prozentsatz einer Zeile wurde gefiillt.
* Die festgelegte Zeitspanne, die seit dem Laden des letzten Jobs vergangen ist.

Diese Einstellung setzt die anderen zwei Einstellungen aufler Kraft. Anders ausgedriick:
Eine Sammelform wird nach dem festgelegten Zeitraum verarbeitet, auch wenn der
minimale Prozentsatz des Blatts oder der Zeile nicht gefiillt wurde.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Sammelform”,

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Sammelform” die restlichen Einstellungen vor.

Legen Sie mithilfe der Einstellungen Folgendes fest:

¢ Ein Kriterium fiir das Erstellen einer Sammelform

* Das Layout (Skalierung, Ausrichtung, Drehung, Abstinde) von Sammelformseiten
4 Speichern Sie den Workflow.

Fiery XF fiigt automatisch alle Jobs zur aktuellen Sammelform hinzu und gibt sie gemifd den
Workfloweinstellungen aus.

SO ERSTELLEN SIE EINE MANUELLE SAMMELFORM

Sie kénnen eine Sammelform aus Jobs erstellen, die schon in Fiery XF geladen sind. Sie
kénnen mehrere Kopien eines Jobs in eine Sammelform einfiigen, indem Sie die Anzahl der

Exemplare auswihlen.

Es empfiehlt sich, Jobs als ,,angehaltene” Jobs zu laden, damit die Jobverarbeitung nicht
beginnt, sobald Jobs zur Job-Liste hinzugefiigt werden. Allerdings kénnen einige Jobs nicht als
»angehaltene® Jobs geladen werden — beispielsweise Jobs, die iiber einen Hotfolder geladen
werden. In diesem Fall kénnen Sie die Jobverarbeitung abbrechen oder den Workflow am
Workflow-Ausgang in den Offlinezustand versetzen, um eine unnétige Verarbeitung von Jobs
zu verhindern.
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1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen oder mehrere Jobs.
Klicken Sie dann auf ,Neue Sammelform“.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf einen oder mehrere Jobs. Klicken Sie auf der Symbolleiste
auf ,Sammelform erstellen®.

Durch Klicken auf ,,Alle Jobs“ im Selektor kénnen Sie eine Sammelform aus Jobs erstellen,
die in verschiedenen Workflows geladen sind. Wenn Sie Jobs in verschiedenen Workflows
auswihlen, wird Thnen ein Dialogfeld angezeigt, um den Workflow fiir das Erstellen der
Sammelform auszuwihlen. Wihlen Sie einen Workflow aus, und klicken Sie auf ,,Auswihlen®.

Darauthin wird eine Sammelform erstellt. Standardmifig werden Jobs in einer Sammelform
auf dem Druckmedienformat angeordnet, das fiir das Ausgabegerit eingerichtet wurde. Wenn
erforderlich, kénnen Sie ein Druckmedienformat einrichten, um die Standardeinstellung
aufler Kraft zu setzen.

Siehe auch:

»Sammelform (System Manager)“ auf Seite 444
ySammelform (Job Explorer)® auf Seite 446

»S0 richten Sie eine virtuelle Blattgrofle ein® auf Seite 36

»50 legen Sie die Anzahl der gedruckten Kopien fest” auf Seite 197
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Sammelformen: Benutzeroberflache
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Beschreibung

1

Seite in einer Sammelform. Die Seiten kénnen ein beliebiges unterstiitztes
Dateiformat aufweisen.

Sammelformblatt. Standardmifiig werden Jobs in einer Sammelform auf dem
Druckmedienformat angeordnet, das fiir den Drucker eingerichtet wurde. Sie
kénnen die Standardblattgrofle durch Auswihlen einer virtuellen Blattgrofie
aufler Kraft setzen. Ein virtuelles Blatt kann grofler oder kleiner als die
Standardblattgrofle sein. Wenn das Sammelformblate grofler ist, kénnen Sie die
Sammelform als Kachel ausgeben.

Schaltfliche ,,Alle Jobs®. Klicken Sie auf diese Option, um alle geladenen Jobs
anzuzeigen. So kénnen Sie eine manuelle Sammelform von Jobs erstellen, die in
verschiedenen Workflows geladen sind.

Strukeuransicht der Job-Liste. Sie zeigt die Sammelform mit Sammelformseiten an.

Sperrt eine Seite an der aktuellen Position auf dem Blatt. Klicken Sie auf das
Schlosssymbol, um eine Seite zu sperren bzw. freizugeben. Eine gesperrte Seite
(verriegeltes Vorhingeschloss) kann weder geindert noch auf dem Blatt neu
angeordnet werden. Zum Vornehmen von Anderungen miissen Sie die die

Sperrung der Seite autheben (gedffnetes Vorhingeschloss).
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Legende | Beschreibung

6 Zeigt positionierte und nicht positionierte Seiten an. Positionierte Seiten sind in
der Vorschau sichtbar und kénnen gedruckt werden. Nicht positionierte Seiten
sind in der Vorschau nicht sichtbar und kénnen nicht gedrucke werden.
Aktivieren oder deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkistchen, um einen
Job zu positionieren oder dessen Positionierung aufzuheben. Jobs, die zu grof§
sind, um auf das Sammelformblatt zu passen, miissen vor dem Positionieren
herunterskaliert werden.

7 Schaltfliche ,,Ubernehmen®. Klicken Sie zum Andern der Anordnung von
Sammelformseiten entsprechend den Einstellungen auf der Seite ,,Sammelform®
und zum Aktualisieren der Vorschau.

Andern von Sammelformseiten

Sie kénnen Jobeinstellungen wie Farbanpassungen, Beschneiden und Spiegeln auf

Sammelformseiten anwenden.

Beachten Sie, dass Sammelformeinstellungen wie Skalierung und Drehung die
Jobeinstellungen aufler Kraft setzen. Wenn die Sammelform beispielsweise fiir die
gleichmiflige Seitenskalierung eingerichtet ist, kénnen Sie keinen unterschiedlichen
Skalierungsfaktor auf einen einzelnen Job anwenden.

Sie kénnen Seiten positionieren, indem Sie die oberen oder linken Rinder festlegen oder
Koordinaten eingeben. Visuelle Hilfen und eine Ausrichtfunktion unterstiitzen Sie beim

genauen Ausrichten von Seiten auf dem Blatt.

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, aktualisieren Sie die Vorschau, um die Seiten in
Ubereinstimmung mit den neuen Einstellungen neu anzuordnen.

SO AKTUALISIEREN SIE DIE VORSCHAU
1 Klicken Sie in der Job-Liste auf die Sammelform.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,,Sammelform*, und klicken Sie auf
,Ubernehmen*.

e Klicken Sie im Menii ,Sammelform* auf ,,Ubernehmen®.
Die Seiten werden neu angeordnet.

Bei Bedarf kénnen Sie die Neuanordnung einer Seite verhindern, wenn Sie die Vorschau
aktualisieren. Zu diesem Zweck sperren Sie die Seite in ihrem aktuellen Zustand und an der

aktuellen Position.
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Siehe auch:

»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 83
»Bearbeiten von Jobs“ auf Seite 91

LAusrichten von Seiten auf dem Blatt“ auf Seite 99

»S0 sperren Sie eine Seite” auf Seite 124

Verwalten von Sammelformseiten und -blattern

Eine neue Sammelform besteht immer aus einem Blatt und den Seiten, die Sie beim Erstellen
der Sammelform ausgewihlt haben. Dieser Abschnitt informiert Sie iiber die Vorgehensweise
zum Hinzufiigen von neuen Seiten und Blittern und zum Léschen von Seiten und Blittern,
die nicht mehr benétigt werden.

SO FUGEN SIE EINER SAMMELFORM EINE NEUE SEITE HINZU

Beachten Sie, dass Sammelformeinstellungen die Jobeinstellungen aufler Kraft setzen. Wenn
Sie beispielsweise die Sammelform fiir die gleichmiflige Seitenskalierung eingerichtet haben,
dndert sich der Skalierungsfaktor eines Jobs automatisch, wenn er zur Sammelform
hinzugefiigt wird. In Zhnlicher Weise wird méglicherweise die Jobdrehung aufgehoben, wenn
die Sammelform so eingerichtet wurde, dass zum Sparen von Platz auf dem Druckmedium
die Drehung von Seiten erlaubt ist.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Sammelform, und klicken
Sie auf ,Job der Sammelform hinzuftigen®.

e Ziehen Sie einen Job aus der Job-Liste in die Sammelform in der Job-Liste.

Die Seite wird in der Sammelform angeordnet. Beachten Sie, dass Seiten, die fiir das
Sammelformblatt zu grof§ sind, nicht automatisch positioniert werden. In diesem Fall
reduzieren Sie den Skalierungsfaktor. Wihlen Sie dann in der Job-Liste die Option
»Positioniert“ fiir den neuen Job aus, und aktualisieren Sie die Vorschau.

S0 LOSCHEN SIE EINE SAMMELFORMSEITE

1

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Sammelformseite, und
klicken Sie auf ,Loschen®.

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste auf die Sammelformseite, und driicken Sie <Entf.>.

¢ Klicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf eine Seite, und klicken Sie auf
,Loschen®.
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SO0 ENTFERNEN SIE EINE SEITE AUS EINER SAMMELFORM

1 Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Sammelformseite, und klicken
Sie auf ,, Aus Sammelform verschieben”.

Der Job bleibt in der Job-Liste, ist aber kein Teil der Sammelform mehr.

SO KLONEN SIE EINE SAMMELFORMSEITE

Sie kénnen Kopien von Sammelformseiten erstellen. Die Seite muss schon Teil der
Sammelform sein.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job. Klicken Sie im Menii
»Bearbeiten® auf ,,Klonen*.

¢ Kilicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf einen Job, und klicken Sie
auf ,Klonen*.

e Wihlen Sie in der Vorschau einen Job aus. Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,Klonen®.
Das Dialogfeld ,,Bild klonen“ wird angezeigt.
2 Geben Sie die Anzahl der Klone ein, die Sie erstellen méchten, und klicken Sie auf , Klonen!”.
Die geklonten Seiten werden in der Sammelform positioniert, aber nicht automatisch angeordnet.
3 Aktualisieren Sie die Vorschau.

Sie kénnen einzelne Jobeinstellungen auf jeden Klon anwenden. Wenn Sie jedoch das
Original 18schen, werden auch alle Klone geloscht.

Sie kénnen Jobs auch mit Kopieren und Einfiigen (Strg + C, Strg + V) klonen, um einen einfachen
Step & Repeat zu erstellen. Klicken Sie danach auf ,,Ubernehmen®, um die geklonten Seiten auf
dem Blatt neu anzuordnen. Wie bei geklonten Seiten wird beim Léschen des Originals auch die
Kopie geldscht.

S0 LOSCHEN SIE EINE GEKLONTE SEITE
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf eine geklonte Seite, und klicken
Sie auf ,Loschen®.

* Kilicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf eine geklonte Seite, und klicken
Sie auf ,Klon entfernen®.
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SO FUGEN SIE EIN NEUES SAMMELFORMBLATT HINZU UND VERSCHIEBEN SEITEN AUF DIESES

b M

Eine neue Sammelform besteht immer aus einem Blatt. Wenn Sie mehr Seiten in eine
Sammelform einfiigen, als auf das Blatt passen, werden zusitzliche Blitter automatisch erstellt.

In einer manuellen Sammelform kénnen Sie neue Blitter manuell einfiigen und Seiten
dorthin verschieben. Die Seite muss schon Teil der Sammelform sein. Sie konnen keine Jobs

von einer Sammelform in eine andere Sammelform verschieben.

Es ist nicht méglich, neue Blitter hinzuzufiigen, wenn die Sammelform fiir Rollenmedien
eingerichtet ist.

Klicken Sie in der Job-Liste auf die Sammelform.
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Vorschaubereichs, und
klicken Sie auf ,,Neues Blatt*.

¢ Klicken Sie im Menii ,Sammelform* auf ,,Neues Blatt*.

Ein neues Blatt wird hinzugefiigt.

Wadhlen Sie die Sammelformseite aus, die Sie zum neuen Blatt verschieben moéchten.
Sie kénnen auf die Seite in der Job-Liste oder in der Vorschau klicken.

Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,, Ausschneiden®.

Die Seite wird zur Zwischenablage hinzugefiigt.

Wechseln Sie zum neuen Blatt.

Sie kénnen die Schaltflichen auf der Symbolleiste verwenden, um zum neuen Blatt zu
blittern. Alternativ kénnen Sie im Menii ,Sammelform® auf ,,Gehe zu“ zeigen und auf
ein Blatt klicken.

Klicken Sie im Menii , Bearbeiten” auf , Einfiigen”,

Die Seite wird aus der Zwischenablage eingefiigt.

Bewegen Sie die Seite zur erforderlichen Position auf dem neuen Blatt.
Sperren Sie die Seite an ihrer aktuellen Position.

Sie miissen die Seite an einer festen Position auf dem Blatt sperren, um sicherzustellen, dass
die Seite nicht neu angeordnet und auf ein anderes Blatt bewegt wird, wenn Sie die Vorschau

aktualisieren.
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S0 LOSCHEN SIE EIN SAMMELFORMBLATT
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie im Menii ,Sammelform* auf ,Blatt l6schen®.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Vorschaubereichs, und
klicken Sie auf ,,Blatt 16schen®.

Das Blatt wird geléscht. Wenn das geloschte Blatt Seiten enthielt, bleiben die Seiten in der
Job-Liste, werden aber nicht linger positioniert. Sie kénnen die Seiten durch Auswihlen von
»Positioniert” und Aktualisieren der Vorschau neu positionieren.

Siehe auch:
»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 83
JAusrichten von Seiten auf dem Blatt“ auf Seite 99

»S0 sperren Sie eine Seite” auf Seite 124

Ausrichten von Sammelformseiten

Sie kénnen Sammelformseiten relativ zueinander auf dem Blatt ausrichten. Sie kénnen auch
die Reihenfolge der Ebenen bei iiberlappenden Seiten angeben.

SO0 KONNEN SIE SAMMELFORMSEITEN AUSRICHTEN UND VERTEILEN
1 Wahlen Sie mehrere Seiten in der Sammelform aus. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Halten Sie in der Job-Liste <Strg> gedriickt, und wihlen Sie die erforderlichen Seiten aus.

* Halten Sie in der Vorschau die <Umschalttaste> gedriicke, und wihlen Sie die erforderlichen
Seiten aus.

* Kilicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf eine Seite, zeigen Sie auf
»Auswihlen“, und klicken Sie auf ,,Alle” (um alle Seiten in der Sammelform auszurichten
und zu verteilen).
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2 Richten Sie die ausgewdhlten Seiten mit einer der folgenden Methoden aus:

D_E"r * Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,, Ausrichten®, und klicken Sie auf einen Ausrichtungstyp.
* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Vorschau, und
klicken Sie auf einen Ausrichtungstyp.

o Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten auf , Ausrichten®, und klicken Sie auf einen
Ausrichtungstyp.

Sie konnen Seiten relativ zueinander auf einem Blatt ausrichten. Die Seiten kénnen an den
oberen, unteren, linken oder rechten Rindern bzw. an den vertikalen oder horizontalen
Mittelpunkten ausgerichtet werden.

5B

3 Verteilen Sie mit einer der folgenden Methoden ausgerichtete Seiten gleichmaRig auf dem Blatt:

Oben ausgerichtete Rander ...

—— * Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Ausrichten®, und klicken Sie auf einen Verteilungstyp.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Vorschau, und
klicken Sie auf einen Verteilungstyp.

* Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten auf ,Ausrichten®, und klicken Sie auf einen
Verteilungstyp.

Sie kénnen Seiten relativ zueinander auf einem Blatt verteilen. Die Seiten kénnen an den
oberen, unteren, linken oder rechten Rindern bzw. an den vertikalen oder horizontalen
Mittelpunkten verteilt werden.

... und horizontal verteilte
Mittelpunkte

Die Seiten werden neu angeordnet.
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SO0 ANDERN SIE DIE REIHENFOLGE DER EBENEN VON UBERLAPPENDEN SEITEN

Sie kénnen iiberlappende Seiten in eine Sammelform einfiigen. Uberlappende Seiten miissen
auf dem Blatt gesperrt werden, um sicherzustellen, dass sie sind nicht neu angeordnet werden,
wenn Sie die Vorschau aktualisieren.

1 Wabhlen Sie in der Vorschau eine iiberlappende Seite aus.
Uberlappende Seiten werden durch einen roten Rand gekennzeichnet.

2 Bewegen Sie die Seite auf eine unterschiedliche Ebene nach oben oder unten. Fiihren Sie
einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Reihenfolge®, und klicken Sie auf einen
%T Reihenfolgentyp.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Vorschau, und
klicken Sie auf einen Reihenfolgentyp.

o Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,Reihenfolge®, und klicken Sie auf einen

Reihenfolgentyp.
Die Reihenfolge der Ebenen wird geiindert.
Siehe auch:

»S0 sperren Sie eine Seite” auf Seite 124

Allgemeine Sammelform-Einstellungen

S0 BENENNEN SIE EINE SAMMELFORM UM

Neue Sammelformen werden mit einem Standardnamen erstellt. Sie konnen den
Standardnamen mit einem eindeutigen Namen tiberschreiben.



SAMMELFORMEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
»Sammelform®, und klicken Sie auf ,Umbenennen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf den Dateinamen ,,Sammelform®. Klicken Sie dann
nochmals mit der linken Maustaste.

Der Dateiname 4dndert sich zu einem bearbeitbaren Feld.
2 Uberschreiben Sie ,Sammelform” mit einem neuen Namen.

Die Befehle , Kopieren®, , Einfiigen®, ,,Ausschneiden® und , Léschen® sind verfiigbar, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Sammelformnamen klicken.

3 Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auRerhalb des Felds, um die Anderung zu iibernehmen.

S0 FUGEN SIE EINE FURZEILE EIN

Sie kénnen eine Fuflzeile fiir jede Seite und fiir jedes Blatt einer Sammelform drucken. Eine
Fufizeile kann folgende Elemente enthalten:

* FEin Job-Ticket mit Informationen zum Job

* Ein oder zwei Kontrollstreifen zum Uberpriifen der Farbgenauigkeit

FuBzeile fiir Sammelform
1 FuBzeile der Seite
2 FuRzeile des Blatts
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SO0 ANDERN SIE DIE AUSRICHTUNG VON SAMMELFORMSEITEN

Sie kénnen Sammelformseiten an der linken, rechten, oberen oder unteren Kante des Blatts
ausrichten. Die untere Ausrichtung steht fiir den Rollendruck nicht zur Verfiigung.

S0 SPERREN SIE EINE SEITE

Sie kénnen eine Seite in ihrem aktuellen Zustand und an ihrer aktuellen Position auf dem
Blatt sperren. Durch das Sperren von Seiten kénnen Sie verhindern, dass die Seite geiindert
und neu angeordnet wird, wenn Sie die Vorschau aktualisieren.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Klicken Sie in der Spalte ,,Gesperrt” auf das Schlosssymbol.

Wenn die Spalte ,,Gesperrt” nicht in der Job-Liste angezeigt wird, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige Spalteniiberschrift, und klicken Sie auf , Gesperrt*.

Siehe auch:
LAusrichten von Seiten auf dem Blatt“ auf Seite 99

,Fulizeile® auf Seite 139
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Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Production Option verfiigen, kénnen Sie die
Kachelfunktion verwenden, um Bilder zu drucken, die die maximale Druckgréfie Thres
Druckers normalerweise iibersteigen. Bilder werden als Kacheln gedruckt und kénnen spiter
zu einem iibergroflen Poster oder Plakat zusammengesetzt werden.

Sie kénnen Kacheln aus einzelnen Jobs, aus Sammelformen und aus Step & Repeats erstellen.

ot Hee 1 processing:0 prting:. Connects to SARAWINONIAC

SO RICHTEN SIE EINEN KACHELWORKFLOW EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Layout” die Seite , Kacheln”,

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Nehmen Sie auf der Seite ,,Kacheln” die restlichen Einstellungen vor.
Speichern Sie den Workflow.

Beim Laden eines Jobs erstellt Fiery XF automatisch eine Kachel gemif§ den
Workfloweinstellungen.
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SO ERSTELLEN SIE MANUELLE KACHELN

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Gffnen Sie auf der
Registerkarte ,Layout” die Seite , Kacheln”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Kacheln” die restlichen Einstellungen vor.
4 Klicken Sie auf ,Ubernehmen”,

Eine Kachel wird erstellt. Wenn Sie die Standardkachel ausgewihlt haben, entspricht die
Standard-Kachelgrofle dem fiir das Ausgabegerit eingerichteten Druckmedienformat.

Siehe auch:
»Kacheln (System Manager)“ auf Seite 452
»Kacheln (Job Explorer)* auf Seite 454

Kacheln: Benutzeroberflache

colorAg. | tockea__|

s unnged Ron

Tota 1 Heis 1 [Procesing:o prning0 [connecteatosarasmmonmsc |

Legende | Beschreibung

1 Eine ausgewihlte Kachel wird tiirkis angezeigt.
2 Einzelne Kacheln kénnen gedruckt oder aus dem Job ausgelassen werden.
3 Eine ausgewihlte Kachelkante wird rot angezeigt. Kachelkanten kénnen an einer

festen Position fixiert werden. Fixierte Kachelkanten werden grau angezeigt.
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Legende | Beschreibung

4 Kacheln kénnen mit einer Uberlappung ausgegeben werden, damit das
Zusammenfiigen nach dem Drucken vereinfacht wird.

5 Schaltfliche ,,Ubernehmen®. Klicken Sie zum Erstellen einer Kachel oder zum
Aktualisieren der Vorschau entsprechend den Einstellungen auf der Seite ,, Kacheln®.

Andern von Kacheln

SO NEHMEN SIE ANDERUNGEN AM URSPRUNGLICHEN JOB VOR

Es ist nicht méglich, die Layout-Optionen (Skalierung, Ausrichtung, Drehung) einer Seite im
gekachelten Zustand zu dndern. Um die Layout-Optionen zu dndern, miissen Sie zuerst die
Kachel deaktivieren, indem Sie das Kontrollkistchen im Seitenleistenmenii deaktivieren.
Nachdem Sie die Anderungen vorgenommen haben, aktivieren Sie das Kontrollkistchen in
der Seitenleiste wieder. Klicken Sie dann auf ,,Ubernehmen®, um die Kachel zu aktualisieren.

Bei jedem Aktualisieren einer Kachel werden die Standardeinstellungen angewendet. Wenn Sie
benutzerdefinierte Kacheln erstellt haben, empfiehlt es sich daher, vor dem Andern des Jobs die
Einstellungen als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine Gruppe
von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie kénnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal eine Kachel einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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S0 ANDERN SIE DIE GRORE VON ZEILEN UND SPALTEN

Sie kénnen die Gréfie von Zeilen und Spalten von Kacheln dndern, um beim Zusammenfiigen der
Kacheln stérende Uberginge zu vermeiden (z. B entlang der Gesichtsmitte).

e .

e
26.20 X 9.50 Inch

28.29 x 9.50 Inch T 16.89 % 8.50 inch

Durch das Andern der Grofe einer Zeile oder Spalte wird die angrenzende Zeile oder Spalte
entsprechend gestrecke oder geschrumpft. Es ist nicht méglich, Kacheln zu erstellen, deren
Grofle das ausgewihlte Medium iiberschreitet.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Halten Sie die Maustaste auf einer Kachelkante gedriickt. Zichen Sie die Kachelkante zur
neuen Position, und lassen Sie die Maustaste los. Die aktuelle Mauszeigerposition wird im
Vorschaufenster angezeigt, damit Sie die X- oder Y-Koordinate der Kante einfacher
bestimmen kénnen.

EH % * Kilicken Sie auf eine Kachelkante. Geben Sie auf der Symbolleiste eine X- oder
Y-Koordinate fiir die Kachelkante im entsprechenden Feld ein.
E m ¢ Klicken Sie auf eine Kachel. Geben Sie auf der Symbolleiste eine neue Breite oder Hohe in

die entsprechenden Felder ein.
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S0 ANDERN SIE DIE GRORE DER EINZELNEN KACHELN

Sie kénnen die Grofie von einzelnen Kacheln dndern, um beim Zusammenfiigen der Kacheln
storende Uberginge zu vermeiden (z. B. entlang der Gesichtsmitte).

16.89 x 9.17 inch

! 16.80 x 6.61 inch — 16.89 X 6.61 inch 16.89 % 6.61 Inch

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Halten Sie <Alt> gedriicke, und halten Sie die Maustaste auf einer Kachelkante gedriicke.
Ziehen Sie die Kachelkante zur neuen Position, und lassen Sie die Maustaste los. Die
aktuelle Mauszeigerposition wird im Vorschaufenster angezeigt, damit Sie die X- oder
Y-Koordinate der Kante einfacher bestimmen kénnen.

EH E * Halten Sie <Alt> gedriickt, und klicken Sie auf eine Kachelkante. Lassen Sie die
<Alt>-Taste los. Geben Sie auf der Symbolleiste eine X- oder Y-Koordinate fiir die
Kachelkante im entsprechenden Feld ein.

Allgemeine Einstellungen fiir Kacheln

S0 SPERREN SIE EINE KACHELKANTE AN DER AKTUELLEN POSITION

Sie kénnen eine Kachelkante an einer festen Position im Bild sperren. Durch das Sperren von
Kachelkanten kénnen Sie Uberginge an auffilligen Stellen vermeiden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
!I. * Kilicken Sie auf eine Kachelkante. Klicken Sie auf der Symbolleiste auf das Schlosssymbol.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Kachelkante, und klicken Sie auf
»Kachelkante sperren®.
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SO WAHLEN SIE MEHRERE KACHELN AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Um nicht benachbarte Kacheln auszuwihlen, halten Sie <Strg> gedriickt, und klicken Sie
auf einzelne Kacheln.

* Um benachbarte Kacheln auszuwihlen, halten Sie die <Umschalttaste> gedriicke, und
klicken Sie auf die erste Kachel, die Sie auswihlen méchten. Klicken Sie dann auf die letzte
Kachel, die Sie auswihlen mochten. Alle Kacheln in den Zeilen dazwischen werden auch
ausgewihlt.

S0 KOMBINIEREN SIE KACHELN
1 Wahlen Sie zwei oder mehr benachbarte Kacheln aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewdhlten Kacheln, und klicken Sie auf
,Kacheln kombinieren”,

Die Kacheln werden kombiniert. Allerdings miissen Sie bedenken, dass es nicht méglich ist,
Kacheln zu kombinieren, deren Gesamtgrofle das ausgewihlte Medienformat iiberschreiten
wiirde.

SO TEILEN SIE EINE KACHEL IN MEHRERE KACHELN
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Kachel, und klicken Sie auf , Kachel teilen”,
Das Dialogfeld , Kachel teilen” wird angezeigt.

2 Geben Sie die Anzahl der zu erstellenden horizontalen und vertikalen Kacheln an, und klicken
Sie auf ,,0K".

Die Kachel wird in die definierte Anzahl an kleineren Kacheln geteilt. Die kleinstmagliche
Kachelgrofle betrigt 2,54 cm x 2,54 cm.

SO BLENDEN SIE KACHELN AUS

Sie kénnen Kacheln aus der Vorschau ausblenden. Durch das Ausblenden von Kacheln
konnen Sie das Bild klarer sehen.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Zeigen Sie im Menii ,,Ansicht auf ,Visuelle Hilfen®, und klicken Sie auf ,Kacheln®.
Um die gekachelte Seite anzuzeigen, klicken Sie nochmals auf den Befehl.
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren®.

Um das gekachelte Bild wieder anzuzeigen, klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job kacheln®.
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S0 EXPORTIEREN SIE KACHELEINSTELLUNGEN

Sie kénnen die Breite, Hohe und X-/Y-Koordinaten jeder Kachel sowie
Uberlappungsinformationen als Arbeitsblatt mit den Spezifikationen im Excel-Format
speichern. Das Arbeitsblatt mit den Spezifikationen ist eine niitzliche Hilfe fiir die
Mitarbeiter, die die ausgedruckten Kacheln zusammensetzen miissen.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Kachel, und klicken Sie auf , Einstellungen
exportieren”,

Die Kacheleinstellungen werden als Excel-Datei im Ordner ,,Working® gespeichert.

SO DRUCKEN SIE KACHELN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Zum Drucken der Kachel verwenden Sie den iiblichen Befehl zum Drucken.

e Zum Drucken einzelner Kacheln klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kachel,
und klicken Sie auf ,,Kachel sofort drucken®.

* Zum Entfernen einzelner Kacheln aus dem Druckjob klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Kachel, und klicken Sie auf ,,Nicht drucken®.

SO ZEIGEN SIE EINE WYSIWYG-KACHELVORSCHAU AN
Sie kénnen eine WYSIWYG-Vorschau von einer oder von allen Kacheln anzeigen.
1 Klicken Sie auf der Seite ,Kacheln” auf ,Kachelvorschau...”
Das Fenster mit der Kachelvorschau wird angezeigt.

Tiing Preview 5 . - (=10 e’

‘Single Tile Vew | Tie Layout Overview
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Das Fenster mit der Kachelvorschau ist in zwei Registerkarten unterteilt. Sie konnen die
Vorschau einer einzelnen Kachel oder aller Kacheln gleichzeitig anzeigen. Die angezeigten
Kacheln werden mit der Kachelnummer versehen. Die Kachelnummern der umgebenden
Kacheln werden ebenfalls angezeigt.

Kacheln kénnen im Fenster mit der Kachelvorschau nicht bearbeitet werden. Wenn Sie
jedoch die Grofle der Kacheln in Job Explorer dndern, wird die Anderung im Fenster mit der
Kachelvorschau sofort iibernommen.

Sie kénnen die Tools unten im Fenster fiir folgende Aufgaben verwenden:
* Blidttern durch die Kacheln, um die Vorschau einer anderen Kachel anzuzeigen.
* Bldttern durch die Seiten eines mehrseitigen Jobs.

*  Vergroflern oder Verkleinern einer Vorschau. Eingeben oder Auswihlen eines
Skalierungsfaktors. Im Dropdown-Listenfeld stehen Skalierungsfaktoren von 5 % bis
4000 % zur Verfiigung.

* Speichern Sie die Vorschau als PDF-Datei und verwenden Sie sie als Hilfe beim
Zusammensetzen der Kacheln nach dem Druck. Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld aus,
ob eine einzelne Kachel oder alle Kacheln gespeichert werden sollen, und klicken Sie auf
»Speichern®.
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STEP & REPEAT

Sie kénnen die Step & Repeat-Funktion verwenden, um mehrere Kopien eines Jobs zu
klonen. Mit den verfiigbaren Einstellungen kénnen Sie viele verschiedene und interessante
Hintergrundbildmuster erstellen

Sie kénnen ein Step & Repeat aus ein- oder mehrseitigen Jobs erstellen. Wenn der Job

mehrere Seiten umfasst, bildet jede Seite jeweils eine Seite des Step & Repeat. Die
Einstellungen werden in gleicher Weise auf alle Seiten angewendet. Dadurch kénnen Sie
einen Step & Repeat-Job auf einem Duplex-Drucker zum beidseitigen Drucken ausgeben.

Standardmiflig werden Step & Repeats auf der Grofle des Mediums erstellt, das fiir das
Ausgabegerit ausgewihlt wurde. Wenn erforderlich, kénnen Sie ein Druckmedienformat
einrichten, um die Standardeinstellung aufler Kraft zu setzen.
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S0 RICHTEN SIE EINEN STEP & REPEAT-WORKFLOW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Step & Repeat”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Step & Repeat” die restlichen Einstellungen vor.
4 Speichern Sie den Workflow.

Beim Laden eines Jobs erstellt Fiery XF automatisch ein Step & Repeat gemifd den
Workfloweinstellungen.

SO0 ERSTELLEN EIN MANUELLES STEP & REPEAT

Es wird empfohlen, dass Sie Jobeinstellungen wie Skalierung, Drehung und Farbanpassungen
anwenden, bevor Sie ein Step & Repeat erstellen.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Layout” die Seite ,Step & Repeat”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Step & Repeat” die restlichen Einstellungen vor.
4 Klicken Sie auf ,Ubernehmen”,

Ein Step & Repeat wird erstellt.

Nachdem Sie ein Step & Repeat erstellt haben, zeigt das Schlosssymbol in der oberen rechten
Ecke des urspriinglichen Jobs an, dass der Job nicht geindert werden kann. Zum Anwenden
der Jobeinstellungen miissen Sie zuerst alle Kopien 18schen.

Siehe auch:

»Step & Repeat (System Manager) auf Seite 448

»Step & Repeat (Job Explorer)® auf Seite 450

»90 richten Sie eine virtuelle Blattgrofle ein® auf Seite 36
»Bearbeiten von Jobs“ auf Seite 91

JAndern von Step & Repeats” auf Seite 135
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Andern von Step & Repeats

Nachdem Sie ein Step & Repeat erstellt haben, zeigt das Schlosssymbol in der oberen rechten
Ecke des urspriinglichen Jobs an, dass der Job nicht geindert werden kann. Zum Anwenden
von Jobeinstellungen wie Farbanpassungen, Beschneiden und Spiegeln auf

Step & Repeat-Jobs miissen Sie zuerst alle Kopien 18schen. Deaktivieren Sie zu diesem Zweck
das Kontrollkistchen in der Seitenleiste ,,Step & Repeat”. Nachdem Sie die Anderungen
vorgenommen haben, aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste wieder. Klicken
Sie dann auf , Ubernehmen®, um das Step & Repeat zu aktualisieren.

Sie kénnen Seiten positionieren, indem Sie die oberen oder linken Rinder festlegen oder
Koordinaten eingeben. Visuelle Hilfen und eine Ausrichtfunktion unterstiitzen Sie beim
genauen Ausrichten von Seiten auf dem Blatt.

Wenn Sie regelmif$ig mit verschiedenen Step & Repeat-Einstellungen arbeiten, empfiehlt es
sich, die Einstellungen als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage
fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden.
Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn
Sie das nichste Mal ein Step & Repeat einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung
auszuwihlen.

Siehe auch:
»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 83

JAusrichten von Seiten auf dem Blatt“ auf Seite 99

Umbenennen eines Step & Repeat

Neue Step & Repeats werden mit einem Standardnamen erstellt. Sie kénnen den
Standardnamen mit einem eindeutigen Namen tiberschreiben.

SO0 BENENNEN SIE EIN STEP & REPEAT UM
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
»StepAndRepeat”, und klicken Sie auf ,,Umbenennen®.

* Kilicken Sie in der Job-Liste auf den Dateinamen ,,StepAndRepeat”. Klicken Sie dann
nochmals mit der linken Maustaste.

Der Dateiname wird zu einem Eingabefeld.
2 (Uberschreiben Sie ,StepAndRepeat” mit einem neuen Namen.

Die Befehle , Kopieren®, , Einfiigen®, ,,Ausschneiden® und , Léschen® sind verfiigbar, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Namen des Step & Repeat klicken.

3 Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auRerhalb des Felds, um die Anderung zu iibernehmen.
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JOBKOMBINATION

Sie kénnen die Jobkombinationsfunktion verwenden, um einen Job iiber einen anderen Job
zu legen. Der Vorlagenjob bildet das Hintergrundbild fiir Thre Inhaltsjobs.

Jobkombination off ofi
1 Vorlagendatei . 2
2 Mehrseitige Inhaltsdatei rY * (Y L 4
(importiert in Fiery XF als He ". He. .‘.
Sammelform)
3 Kombinierte Dateien
ESEESEI NN ERENEGE RN IEEEEE NN EREEOE NN

N o N XA
oa* [ o* H

® @ ®

Sie kénnen zwei beliebige Jobs kombinieren. Lediglich folgende Voraussetzungen miissen
erfiillt sein:

* Der Inhalts- und der Vorlagenjob miissen dieselbe Seitengréfle haben. Eine Differenz von
plus oder minus 0,1 Zoll (2,54 mm) ist zuldssig.

* Die Hintergrundfarbe des Inhaltsjobs muss als 100 % transparent definiert sein.
* Der Vorlagen- und der Inhaltsjob miissen dieselbe Dateierweiterung haben.

Wenn es sich beim Inhaltsjob um ein mehrseitiges Dokument handelt, wird der Vorlagenjob
auf alle Seiten des Dokuments angewendet.

Wenn Einstellungen fiir das Seitenlayout (Drehung, Skalierung usw.) oder Beschnittmarken auf
den Inhaltsjob angewendet werden, dann werden die Einstellungen auch auf den kombinierten
Job angewendet. Allerdings werden die Farbmanagement-Einstellungen nicht iibertragen.

SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR AUTOMATISCHE JOBKOMBINATION EIN
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,Jobkombination”.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
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4 Geben Sie in die entsprechenden Felder die Dateinamen Ihrer Vorlagen- (Hintergrund-) und

Inhaltsjobs ein.

Die Dateinamen der Vorlagen- und Inhaltsjobs miissen ein gemeinsames Schliisselwort
enthalten.

Die folgende Tabelle enthilt einige Beispiele fiir Namen von Kombinationsjobs.

Dateinamen fiir Vorlagen- und | Gemeinsame Vorlagendatei Inhaltsdatei

Inhaltsjobs Schliisselworter gekennzeichnet | gekennzeichnet
durch: durch:

2013_Vorlage_Kunde.pdf 2013, Kunde Vorlagenjob Inhalt

2013_Inhalc_Kunde.pdf

EFI_Vorlage.pdf EFI
EFI_Inhalc.pdf
2013_EFILpdf 2013 EFI Ausstellung

2013_Ausstellung.pdf
EFI_Januar_2013.pdf Januar_2013
Ausstellung_Januar_2013.pdf

5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie Vorlagen- und Inhaltsjobs laden, werden diese durch Fiery XF automatisch
kombiniert. Der Inhaltsjob wird iiber den Vorlagenjob gelegt. Der Vorlagenjob wird in der
Job-Liste nicht mehr angezeigt.

Vorlagen- und Inhaltsjobs miissen zusammen geladen werden. Wenn Sie zuerst den
Vorlagenjob und dann den Inhaltsjob laden, kénnen die Jobs nicht kombiniert werden.

SO KOMBINIEREN SIE JOBS MANUELL

Manuell kombinierte Jobs miissen nicht bestimmte Benennungskonventionen erfiillen.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, der als Vorlagenjob
(also als Hintergrundjob) verwendet wird.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite , Jobkombination”,

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wiabhlen Sie ,Vorlagenjob” aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, der iiber den Vorlagenjob gelegt wird.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite , Jobkombination”,
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Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wiahlen Sie ,Inhaltsjob” aus.

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld den Vorlagenjob aus, den Sie als Hintergrund verwenden
mochten.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
Der Inhaltsjob wird fiir die Vorschau iiber den definierten Vorlagenjob gelegt.

Im Gegensatz zu automatischen Jobkombinations-Workflows bleibt der Vorlagenjob nach
dem Kombinieren in der Job-Liste. Solange der Vorlagenjob in Job Explorer geladen ist,
kénnen Sie ihn auf andere Inhaltsjobs anwenden.
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FURZEILE

Sie kénnen am unteren Rand aller Seiten oder Blitter eine Fufizeile ausgeben.
Eine Fufizeile kann Folgendes enthalten:

* Ein Job-Ticket mit Informationen zum Job. Es gibt Auskunft iiber die Einstellungen,
mit denen das Druckergebnis erzielt wurde.

¢ Bis zu zwei Kontrollstreifen oder Medienkeile, mit denen Sie die Farbkonsistenz von

Proofing-Jobs priifen konnen.




Job-Ticket
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Das Job-Ticket wird standardmiflig auf der linken Seite der Fufizeile gedrucke, wobsei sich ein
oder zwei Kontrollstreifen direkt rechts davon befinden. Das Job-Ticket und die Kontrollstreifen
werden fiir alle Sammelform-Jobs oder bei unzureichender Blattbreite automatisch auf separaten

Zeilen platziert.

Das Job-Ticket kann aus einem Bild und bis zu sechs Textzeilen bestehen.

SO ERSTELLEN SIE EIN JOB-TICKET

1

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Um ein Job-Ticket fiir eine Sammelform zu erstellen, klicken Sie auf den Sammelform-Job

und nicht auf eine Seite in der Sammelform.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Job-Ticket”.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wabhlen Sie , Job-Ticket fiir Seite” oder ,Job-Ticket fiir Sammelform” aus.
*  Wihlen Sie fiir einzelne Jobs die Option ,,Job-Ticket fiir Seite® aus.

¢ Fiir Sammelformen wihlen Sie ,,Job-Ticket fiir Sammelform* aus, um ein Job-Ticket fiir
die gesamte Sammelform zu erstellen. Wihlen Sie ,,Job-Ticket fiir Seite” aus, um ein
Job-Ticket fiir jede Seite der Sammelform zu erstellen. Eine Sammelform kann beide
Arten von Job-Tickets aufweisen.
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5 Klicken Sie auf ,Bearbeiten”, um die Standardeinstellungen fiir Job-Tickets zu iiberpriifen
oder zu bearbeiten.

-
Job Ticket Editor

Preset: it

Mo presets available '] [ Save... ] Delete...

% Job Ticket Image

m

Fiery_Logo.tif '] [ Upload... ] [ Delete

TIFF,JPG max. 5cmox 5cm

w  Ticket Line 1
DDocument name File MName
[ File format [[1obID

Date and time of print

w  Ticket Line 2
[¥]1CC profile names Rendering intents
Linearization DVisuaI correction

- — e = .
Reset [ OK ] [ Cancel ]

Die Einstellungen fiir Job-Tickets sind auf Seiten angeordnet. Sie konnen die Einstellungen fiir
jede Seite erweitern oder reduzieren, indem Sie auf eine beliebige Stelle der Seitenleiste klicken.

Das Job-Ticket enthilt standardmifig das Fiery-Logo. Sie konnen das Fiery-Logo durch eine
eigene Bilddatei ersetzen, indem Sie auf ,,Upload” klicken und zu einer Bilddatei navigieren.
Sie kénnen eine beliebige Bilddatei im JPEG- oder TIFF-Format hochladen. Wenn Sie kein
Bild einfligen méchten, wihlen Sie alternativ ,,Keine® aus.

Die maximal zulissige Bildgrofle betrigt 5 x 5 cm. Wenn Sie eine Datei hochladen, die diese
Abmessungen iiberschreitet, wird sie proportional skaliert, sodass die Breite oder Héhe auf 5 cm
beschrinkt ist. Bilder in einem kleineren Format als 5 x 5 cm werden in ihrer Originalgrofle
ausgegeben. Bilder werden immer mit Farbmanagement ausgegeben, sofern das
Farbmanagement aktiviert ist.

Aktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkistchen, um den Inhalt der Zeilen 1 bis 6
anzugeben. Zeile 6 bietet Platz fiir benutzerdefinierten Text.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Job-Tickets arbeiten, empfichlt es sich, die
Einstellungen als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Wenn Sie das
niichste Mal ein Job-Ticket einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.

6 Klicken Sie auf ,0K".
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Kontrollstreifen und Medienkeile

Kontrollstreifen und Medienkeile bestehen aus Zeilen mit Farbfeldern. Sie kénnen ein
Spektralfotometer (Farbmessgerit) und ein beliebiges Farbpriifprogramm wie Verifier verwenden,
um die Farbfelder zu messen und die Farbkonsistenz verschiedener Ausdrucke zu iiberpriifen.

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Verifier Option verfiigen, kénnen Sie die Farben eines
Ausdrucks anhand einer Referenz (z. B. Fogra MK 11) messen, um die Konformitit mit ISO
12647-7 zu iiberpriifen.

Sie kénnen Folgendes auswihlen:
* Einen im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenen Kontrollstreifen oder Medienkeil.

* Einen eigenen Kontrollstreifen. Kontrollstreifendateien miissen im Ordner ,,ControlStrip“
gespeichert werden. Fiery XF kann simtliche unterstiitzten Dateiformate mit Ausnahme
von separierten Dateien verarbeiten. Es gibt keine Groflenbeschrinkung.

* Einen Dynamikkeil. Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs.
Jeder Dynamikkeil ist daher eindeutig fiir diesen Job.

SO WAHLEN SIE EINEN KONTROLLSTREIFEN ODER MEDIENKEIL AUS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Um einen Kontrollstreifen fiir eine Sammelform auszuwihlen, klicken Sie auf den
Sammelform-Job und nicht auf eine Seite in der Sammelform.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,,ﬂberprﬁfen” die Seite , Kontrollstreifen”.
3 Wahlen Sie einen Kontrollstreifen oder Medienkeil aus.

Stellen Sie sicher, dass Sie einen Kontrollstreifen auswihlen, der mit Threm Messgerit
kompatibel ist.

4 Wenden Sie das Farbmanagement auf den Kontrollstreifen an (optional).

Bei Anwendung des Farbmanagements werden die Farbfelder in die Farbtonskala des
ausgewihlten Referenzprofils komprimiert. Wihlen Sie ,Mit Farbmanagement drucken®
aus, um die Genauigkeit des Medienprofils zu priifen.

Wenn das Farbmanagement nicht angewendet wird, wird der Kontrollstreifen mit der
vollstindigen Farbtonskala des Druckers gedruckt. Deaktivieren Sie ,Mit Farbmanagement
drucken®, um die Farbgenauigkeit zweier Drucker zu iiberpriifen.



FuRzeile fiir Sammelform
1 FuBzeile der Seite
2 FuRzeile des Blatts
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Wahlen Sie den Kontrollstreifen fiir das Sammelformblatt aus (optional).
Standardmiflig werden Kontrollstreifen fiir jede Seite gedruckt.

Bei Sammelformen kénnen Sie den Kontrollstreifen fiir jede Seite oder nur einmal fiir die gesamte
Sammelform drucken. Bei Auswahl von zwei Kontrollstreifen kénnen Sie einen Kontrollstreifen
fiir die Seiten in der Sammelform und einen Kontrollstreifen fiir das Sammelformblatt auswihlen.

e G a tabatan

o B L G -

Dynamikkeile kénnen nur fiir Seiten erstellt werden.
Wiederholen Sie die vorangegangenen Schritte fiir den zweiten Kontrollstreifen (optional).
Einige Drucker mit eingebettetem Messgerit konnen nur einen Kontrollstreifen pro Job messen.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO WAHLEN SIE EINEN DYNAMIKKEIL AUS

Dynamikkeil
1 Aus dem Job extrahierte
dynamische Farben

2 Generischer Medienkeil im
Vorschaufenster

Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Wenn sich beispielsweise
ein Job hauptsichlich aus Blauschattierungen zusammensetzt, enthilt der Dynamikkeil einen
hohen Anteil an Farbfeldern fiir Blau. Wie bei anderen Arten von Kontrollstreifen kénnen Sie

mithilfe des Dynamikkeils die Farbgenauigkeit tiberpriifen.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberprﬁfen” die Seite , Kontrollstreifen”.

Der Dynamikkeil ist nur fiir Kontrollstreifen 1 verfiigbar.

Wahlen Sie ,Dynamikkeil” aus.

Dynamikkeile werden immer fiir Seiten erstellt. Es ist nicht méglich, in einer Sammelform
einen Dynamikkeil fiir ein Blatt zu erstellen.

Wahlen Sie das Messgerat aus, mit dem Sie den Dynamikkeil messen méchten.
Wabhlen Sie die Anzahl der Farbfelder fiir den Dynamikkeil aus.

Es sind 16, 32 und 64 Farbfelder méglich. Wenn alle Hauptfarben des Jobs mit einer
geringeren Anzahl als der ausgewihlten Anzahl an Feldern dargestellt werden kénnen,
dann werden weniger Felder gedrucke.

Geben Sie an, ob Sie einen Dynamikkeil erstellen mochten, der sich aus Prozessfarben
(CMYK), Sonderfarben oder einer Mischung aus beiden zusammensetzt.

Der Dynamikkeil kann auch L*a*b*-Sonderfarbverliufe anzeigen. Um L*a*b*-Sonderfarbverliufe

definieren zu kénnen, bendtigen Sie eine Lizenz fiir Spot Color Option.
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7 Wabhlen Sie ,Nur Farben innerhalb der Farbtonskala” aus (optional).

Mit dieser Einstellung werden auf8erhalb der Farbtonskala liegende Farben dem dufleren Rand
der Farbtonskala des Druckers zugeordnet. Sie stellt sicher, dass sich der Dynamikkeil
ausschliellich aus Farben zusammensetzt, die innerhalb der Farbtonskala des Druckers liegen
und somit vom Drucker realistisch wiedergegeben werden kénnen.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um zu priifen, wie gut die Farbtonskala des Druckers vom
Medienprofil wiedergegeben werden kann. Deaktivieren Sie diese Einstellung, um zu messen,
ob der Ausdruck farblich mit dem urspriinglichen Job tibereinstimmt.

In Job Explorer wird die Auswirkung dieser Einstellung auf der Seite ,,Kontrollstreifen® angezeigt.
Neben Farben, die auf8erhalb der Farbtonskala des Druckers liegen, wird eine Warnmeldung
angezeigt. Wenn Sie ,,Nur Farben innerhalb der Farbtonskala“ auswihlen, wird ein neuer
Dynamikkeil mit Farben erstellt, die innerhalb der Farbtonskala des Druckers liegen.

D 8 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Jobs mit einem Dynamikkeil wird immer eine Vorschau erstellt — selbst wenn die
Vorschaueinstellung deaktiviert wurde. Die Vorschau zeigt einen generischen Medienkeil. Die
aus dem Job extrahierten Farben sind auf dem Ausdruck und in Job Explorer auf der Seite
,Kontrollstreifen“ sichtbar.

Siehe auch:

,Uberpriifungsworkflows in Fiery XF* auf Seite 326

FuRzeilen-Layout

Sie kénnen das Layout von Fufizeilen folgendermaflen dndern:
* Sie konnen das Job-Ticket und die Kontrollstreifen auf separaten Zeilen platzieren.

¢ Sie kénnen den horizontalen und den vertikalen Abstand zwischen Fufizeile und
Seitenrand dndern.

¢ Sie kénnen die Breite und die Hohe des Job-Tickets indern.
* Sie kénnen die Schriftgrofle des Job-Tickets dndern.

* Sie kénnen die Fufizeile in Bezug auf das Blatt neu ausrichten.

SO PLATZIEREN SIE DAS JOB-TICKET UND DIE KONTROLLSTREIFEN AUF SEPARATEN ZEILEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

In einer Sammelform werden das Job-Ticket und die Kontrollstreifen automatisch unter
jeder Seite auf separaten Zeilen platziert.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Job-Ticket”,



3

D 4
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Klicken Sie auf der Registerkarte , Job-Ticket fiir Seite” oder ,Job-Ticket fiir Sammelform”
auf ,Darf SeitengroRe nicht iiberschreiten”.

Speichern Sie Thre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.

SO ANDERN SIE DEN ABSTAND ZWISCHEN FURZEILE UND SEITENRAND

1

2
3

D 4

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Job-Ticket”.

Geben Sie den horizontalen und den vertikalen Abstand zwischen FuRzeile und Seitenrand ein.

Die vertikale Einstellung dndert den Abstand zwischen dem unteren Rand der Seite und der
Fufizeile. Durch die horizontale Einstellung wird die Fufizeile in Bezug auf den linken Rand der
Seite eingeriicke. Seitenfuflzeilen fiir Seiten in Sammelformen kénnen nicht eingeriickt werden.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.

SO ANDERN SIE DIE BREITE UND DIE HOHE DES JOB-TICKETS

1

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Job-Ticket”.

Geben Sie eine maximale Breite fiir das Job-Ticket ein.

Als Standardbreite fiir ein Job-Ticket wird die Breite der Seite minus der Breite der
ausgewihlten Kontrollstreifen verwendet.

Geben Sie eine maximale Hoéhe fiir das Job-Ticket ein.

Wenn die Job-Ticket-Informationen auf weniger als 5 cm angezeigt werden konnen, kénnen
Sie die Ticket-Héhe reduzieren, um unerwiinschte weifle Zwischenriume zwischen dem

Job-Ticket und einem darunter befindlichen Kontrollstreifen zu vermeiden.

Die Standardhshe betriigt 5 cm. Wenn ein Job-Ticket die definierte Ticket-Hohe
iiberschreitet, wird es beschnitten.

Geben Sie eine SchriftgroRe ein.
Sie kénnen eine Schriftgréfle zwischen 6 pt und 72 pt festlegen.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.
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SO RICHTEN SIE DIE FURZEILE IN BEZUG AUF DAS BLATT NEU AUS

Durch die Anderung der Seitenausrichtung wird die Ausrichtung der Fufzeile nicht
automatisch geindert. So bleibt die Fufizeile beispielsweise auf dem Blatt auch dann
linksbiindig ausgerichtet, wenn die Seite zentriert wird.

Sie kénnen die Ausrichtungseinstellung auf Seiten und Fufizeilen anwenden. In diesem Fall
werden die Seiten und Fufzeilen so neu ausgerichtet, als wenn sie gruppiert wiren.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
e Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Layout-Optionen“.

3 Klicken Sie auf ,FuRzeile ausrichten”,

In einer Sammelform wird diese Einstellung auf die Fufzeile fiir Sammelformen, nicht aber
auf die Fufizeilen der Seiten in der Sammelform angewendet.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.
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AUSWAHLEN VON PROFILEN UND RENDERING INTENTS

Farbmanagement soll primir bewirken, dass auf verschiedenen Farbgeriten gleichwertige
Ergebnisse erzielt werden - keine leichte Aufgabe, wenn man bedenkt, dass verschiedene
Gerite Farben mit verschiedenen Farbriumen wiedergeben. Die am weitesten verbreiteten
Farbriume sind RGB (fiir Digitalkameras, Monitore und Scanner) und CMYK (fiir
Tintenstrahldrucker und Offset-Druckmaschinen).

Jeder Farbraum kann eine andere Palette von Farben wiedergeben, die als Farbtonskala
bezeichnet wird.. Der RGB-Farbraum verfiigt iiber eine sehr viel breitere Farbtonskala als der
CMYK-Farbraum. Hinzu kommt, dass nicht alle Gerite die gesamte fiir den Farbraum
definierte Palette von Farben akkurat wiedergeben kénnen. Die tatsichlichen Farbleistungen
der verschiedenen Gerite konnen betrichtlich variieren, sodass sogar zwei Drucker desselben
Modells geringfiigig unterschiedliche Farbergebnisse erzielen kénnen.

Sichtbare Farbtonskala

RGB-Farbtonskala

PANTONE-Farbtonskala

CMYK-Farbtonskala

Um dieses Problem zu beheben, wurde von ICC (International Color Consortium) ein
anerkannter Standard fiir Farbmanagementsysteme entwickelt, der eine einheitliche
geriteiibergreifende Farbwiedergabe erméglicht. Dieser Standard basiert auf mehreren
Profilen, die die Farbwiedergabe von der Bilderstellung bis zur Job-Ausgabe steuern. Fiery XF
nutzt folgende Elemente fiir die Umsetzung der Farbverbindlichkeit:

* Medienprofile

* Eingangsprofile

* Simulationsprofile (Referenzprofile)
* Rendering Intents

¢ Monitorprofile
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Medienprofile

Medienprofile beschreiben die Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers fiir ein bestimmutes
Druckmedium. Die Farbwiedergabeeigenschaften werden durch die Kombination
Medientyp, Tintenart und Druckbedingungen definiert.

SO WAHLEN SIE EIN MEDIENPROFIL AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium“ die Seite , Druckkonfiguration®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Medienkonfiguration®.

2 Wahlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
3 Waihlen Sie den Namen des zu verwendenden Druckmediums aus.
4 Wabhlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Ein Kalibrierungssatz ist eine Grundlinearisierungsdatei, die mit dem Medienprofil
verbunden ist. Die Grundlinearisierungsdatei definiert eine Reihe von Druckbedingungen
und stellt sicher, dass das Druckerverhalten optimal auf das Druckmedium abgestimmc ist.
Wenn mehrere Kalibrierungssitze verfiigbar sind, klicken Sie auf , Katalog®, um die
Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen jeder Kalibrierungssatz erstellt wurde.

Sie kénnen den Katalog beispielsweise anzeigen, um nach einer Rasterdatei zu suchen oder
um zu iiberpriifen, mit welcher Halbtonwiedergabe-Methode die Grundlinearisierungsdatei
erstellt wurde. Bei der v1-Rasterung wird das Halbtonverfahren ,Raster” verwendet. Bei der
v2-Rasterung wird das Halbtonverfahren , Fehlerdiffusion (SE1)* oder ,,Stochastische
Rasterung (SE2)“ verwendet.

Sie kénnen einen neuen Kalibrierungssatz erstellen, indem Sie eine Grundlinearisierungsdatei
erstellen und mit einem vorhandenen Medienprofil verbinden.

Dariiber hinaus kénnen Sie eine Grundlinearisierungsdatei auswihlen, die nicht mit einem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie eine Grundlinearisierungsdatei auswihlen, die nicht
mit einem Medienprofil verbunden ist, kdnnen Sie ohne Anwendung des Farbmanagements
drucken. So kénnen Sie die Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers iiberpriifen. Nachdem
Sie die Grundlinearisierungsdatei erstellt haben, kopieren Sie sie in den entsprechenden
Unterordner des Ordners ,,EFI Media Profiles“.

D 5 Speichern Sie die Anderungen.
Siehe auch:
»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 163
,Profile Connector® auf Seite 173

»Rastermethoden in Fiery XF* auf Seite 374
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Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile)

Eingangsprofile beschreiben die Farbmerkmale des Jobs. Die Farbmerkmale werden im
Grafikprogramm oder mit dem Eingabegerit definiert. Mit Eingangsprofilen kénnen
farbverbindliche Vorhersagen in einer echten Produktion auf einem herkémmlichen Drucker
gemacht werden. Eingangsprofile fiir RGB gewihrleisten eine Ausgabe mit hoher Qualitit
mit lebendigen Farben. Zu diesem Zweck wird die gréflere RGB-Farbtonskala wihrend der
Job-Verarbeitung beibehalten.

Simulationsprofile (Referenzprofile) beschreiben die Farbwiedergabeeigenschaften der
Druckmaschine, die auf dem Tintenstrahldrucker simuliert werden soll. Im Lieferumfang von
Fiery XF sind mehrere generische Profile enthalten.

Wenn Sie keine eigenen Farbmanagement-FEinstellungen vornehmen méchten, kénnen Sie eine
Voreinstellung auswihlen. Sie kénnen eine Voreinstellung im Menii ,, Voreinstellungen® in der
Seitenleiste auswihlen. Fiery XF stellc Farbmanagement-Voreinstellungen fiir Proofing, Produktion,
Foto, Geschiiftsgrafiken und Umwandlung in Graustufen bereit. In diesen Voreinstellungen sind
bereits Eingangsprofile und Simulationsprofile fiir Standardworkflows ausgewihlt.

SO WAHLEN SIE EINGANGSPROFILE UND SIMULATIONSPROFILE (REFERENZPROFILE) AUS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Farbe” die Seite ,,Farbmanagement”,
3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

4 Wabhlen Sie unter ,Eingangsprofile” ein Profil fiir CMYK-Jobs, ein Profil fiir RGB-Jobs und ein
Profil fiir Graustufen-Jobs aus.

Fiir jeden Farbraum sind hiufig verwendete Eingangsprofile bereits ausgewihlt. Sie kénnen
Standardprofile verwenden oder Eingangsprofile auswihlen, die sich besser fiir Ihre Jobs eignen.

Sie kénnen ein Eingangsprofil auswihlen, das im Lieferumfang von Fiery XF oder des
Eingabegeriits enthalten ist. Benutzerdefinierte Eingangsprofile miissen in den Ordner
»Reference” kopiert werden. In Fiery XF kénnen nur in diesem Ordner abgelegte Profile

ausgewihlt werden.

Im Lieferumfang von Fiery XF sind keine Multicolor-Eingangsprofile enthalten. Bei Bedarf
kénnen Sie jedoch benutzerdefinierte Multicolor-Profile fiir fiinf, sechs oder sieben Farben
implementieren, indem Sie die Verwendung des Eingangsprofils erzwingen.

Fiery XF analysiert jeden geladenen Job und wendet automatisch das Eingangsprofil fiir den
richtigen Farbraum an. Wenn kein Eingangsprofil fiir den Farbraum des Jobs ausgewihlt
wird, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
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5 Wabhlen Sie ,Eingebettete Profile verwenden, wenn verfiigbar” aus (optional).

Diese Einstellung wird auf JPEG-, TIFF- und PSD-Jobs mit einem eingebetteten
Eingangsprofil angewendet. Eingebettete Eingangsprofile iiberschreiben die Eingangsprofile,
die in diesem Fenster ausgewihlt werden. Durch Anwendung eines eingebetteten
Eingangsprofils kénnen Sie sicherstellen, dass die Farbeigenschaften des Eingabegeriits bei der
Jobverarbeitung beriicksichtigt werden.

6 Wabhlen Sie unter ,Simulationsprofil” ein Simulationsprofil aus.

Sie kénnen ein im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenes Simulationsprofil laden oder eines,
das Sie z. B. von einer Druckerei erhalten haben.

EFI stellt eine Reihe zusitzlicher benutzerdefinierter Profile bereit. Diese befinden sich in den
Unterordnern des Ordners ,Reference Additional“. Wenn Sie diese oder benutzerdefinierte
Simulationsprofile verwenden méchten, miissen Sie sie in den Ordner ,Reference” kopieren.
In Fiery XF konnen nur in diesem Ordner abgelegte Profile ausgewihlt werden.

Sie kénnen auch ,Medienprofil verwenden® auswihlen. In diesem Fall wird das ausgewihlte
Medienprofil als Simulationsprofil iibernommen. Es stellt sicher, dass Sie die maximal
mdgliche Farbtonskala nutzen kénnen, die mit der ausgewihlten Kombination von
Ausgabegerit, Tinte und Medien erreicht werden kann.

Diese Einstellung eignet sich am besten fiir PDF-Jobs, die verschiedene Elemente in
verschiedenen Farbriumen enthalten (RGB, CMYK, Grau usw.). Durch die Anwendung des
Medienprofils anstelle des Simulationsprofils kénnen Sie die Farbwiedergabe von
RGB-Bildern enorm verbessern, da das Medienprofil einen groferen Farbraum besitzt.
RGB-Bilder erscheinen dadurch im Ausdruck viel detaillierter und satter.

Nicht-PDF-Jobs werden direkt in den Farbraum des Medienprofils umgewandelt.

7 Wahlen Sie unter ,Simulationsprofil” die Option , PDF-Ausgabe-Intent verwenden, wenn
verfiigbar” aus (optional).

Diese Einstellung wird auf PDF/X-Jobs mit einem eingebetteten Ausgabe-Intent angewendet.
Eingebettete Ausgabe-Intents tiberschreiben das Simulationsprofil, das in diesem Fenster
ausgewihlt wird. Diese Einstellung beriicksichtigt den ausgewihlten Arbeitsfarbraum.

—
o/ B

Tagged profile A
e.g. 1SOcoated_v2

o -]

Tagged profile
e.g. eciRGB_v2 A

L’@ Output Intent
e.g. ISOcoated v2
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8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wihlen Sie unter ,Eingangsprofile” einen Rendering Intent fiir CMYK-Jobs, einen Rendering
Intent fiir RGB-Jobs und einen Rendering Intent fiir Graustufen-Jobs aus. Die folgende Tabelle
zeigt, welcher Rendering Intent sich am besten fiir welchen Job-Typ eignet.

Rendering Intent Geeignet zum Drucken von ...

Absolut farbmetrisch (Papierweifs) Proofs mit Papierweif3-Simulation
Photorealistisch Fotos

Sdttigung Geschiftsgrafiken in hellen, gesittigten Farben
Photorealistisch absolut Fotos, die aus einem groflen Quellfarbraum

(RGB) in einen kleineren Zielfarbraum (CMYK)
konvertiert werden miissen

Relativ farbmetrisch Proofs ohne Papierweifl-Simulation

(kein Papierweifd)

Relativ farbmetrisch mit Proofs mit oder ohne Papierweif-Simulation
Tiefenkompensierung Zusitzlich zu farbmetrischen Rendering Intents
Absolut farbmetrisch mit kann eine Tiefenkompensierung durchgefiihrt
Tiefenkompensierung werden. Sie kann dabei helfen, Details in

dunklen oder schattierten Bereichen eines Bilds

zu erhalten.
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* Waihlen Sie ,Dynamischer Rendering Intent verwenden® aus (optional).

Diese Einstellung analysiert die Farben des Jobs und bestimmt, ob sie prizise auf dem
ausgewihlten Ausgabegerit reproduziert werden konnen. Basierend auf dieser Analyse
wird der optimale Rendering Intent fiir den Job angewendet.

Ergebnis der Job-Analyse Angewendeter Beschreibung
Rendering Intent

Alle Farben liegen innerhalb der Relativ Dieser Rendering Intent
reproduzierbaren Farbtonskala des | farbmetrisch reproduziert die exakten
Ausgabegerits. Farben des Jobs, und es ist

keine Komprimierung der
Farbtonskala erforderlich.

Einige Farben liegen auflerhalb der | Photorealistisch | Dieser Rendering Intent
reproduzierbaren Farbtonskala des komprimiert die Farben des
Ausgabegerits. Jobs, sodass alle Farben ohne
Farbtonskala-Beschneidung
gedruckt werden kénnen.

Das Simulationsprofil hat Vorrang vor dem Eingangsprofil. Wenn Sie ein
Simulationsprofil auswihlen, wird der dynamische Rendering Intent fiir das
Simulationsprofil angewendet. Wenn Sie kein Simulationsprofil auswihlen, wird der
Rendering Intent fiir das entsprechende Eingangsprofil angewendet.

9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Profilen und Rendering Intents arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage
fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie
konnen Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das
nichste Mal Farbmanagement einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.

Siehe auch:

L~Anwenden eines Arbeitsfarbraums“ auf Seite 105

»Rendering Intents® auf Seite 154

»Erzwingen der Verwendung eines Eingangsprofils“ auf Seite 296

»Programmstrukeur® auf Seite 396
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Rendering Intents

Rendering Intents beschreiben, wie Farben, die auf8erhalb der Farbtonskala liegen, so
angepasst werden, dass sie in die Zielfarbtonskala passen.

Die Farbtonskala des Quellfarbraums ist hiufig grofler als die des Zielfarbraums fiir den
Drucker. Dann miissen gesittigte Farben reduziert (ungenau) wiedergegeben werden. Aus
diesem Grund sehen digitale Fotos, die bei der Wiedergabe im RGB-Farbraum einer
Digitalkamera oder eines Computermonitors in kriftigen, satten Farben erstrahlen,
vergleichsweise blass aus, wenn sie mit dem kleineren Farbraum eines CMYK-Druckers
gedrucke werden miissen.

Die Abbildung zeigt, wie verschiedene Rendering Intents Farben, die auflerhalb der
Farbtonskala liegen, so projizieren, dass in den verfiigbaren Farbraum passen.




AUSWAHLEN VON PROFILEN UND RENDERING INTENTS

Fiery XF verwendet die folgenden Rendering Intents:

Rendering Intent

Beschreibung

Absolut farbmetrisch
(Papierweif3)

Bei diesem Rendering Intent bleiben alle Farben, die innerhalb der
Zielfarbtonskala liegen, unverindert, sodass die Farbverbindlichkeit
erhalten bleibt. Wenn die Zielfarbtonskala kleiner ist als die
Quellfarbtonskala, kann es vorkommen, dass zwei verschiedene
Farben der Quellfarbtonskala derselben Farbe in der Zielfarbtonskala

zugeordnet werden.

Dieser Rendering Intent simuliert dariiber hinaus die Farbe des
Referenzmediums. Wenn Sie beispielsweise das Simulationsprofil
(Referenzprofil) ,,ISOnewspaper26v4.icc” in Kombination mit
dem Rendering Intent ,,Absolut farbmetrisch (Papierweif})“
wihlen, wird das Bild auf einem grauen Hintergrund gedrucket, um
die Farbe des Zeitungsdruckpapiers zu simulieren.

Photorealistisch

Dieser Rendering Intent sorgt fiir die Erhaltung der visuellen
Bezichung zwischen Farben, die dem menschlichen Auge als
natiirlich erscheint, indem alle Farben komprimiert und skaliert
werden, damit sie in den verfiigbaren Zielfarbraum passen. Da alle
Farben betroffen sind, werden auch diejenigen komprimiert, die
eigentlich innerhalb des Farbumfangs des Zielfarbraums liegen
und somit farbverbindlich wiedergegeben werden kénnten.

Sdttigung

Der Zweck dieses Rendering Intents besteht darin, die
Lebendigkeit der Farben auf Kosten der Farbverbindlichkeit zu
erhalten. Der Farbumfang des Quellfarbraums wird auf den
maximalen Farbumfang des Zielfarbraums skaliert, jedoch wird die
relative Sittigung anstelle des Farbtons beibehalten. Das bedeutet,
dass sich der Farbton idndern kann, wenn der Zielfarbraum kleiner
als der Quellfarbraum ist.

Photorealistisch
absolut

Dieser Rendering Intent wurde von EFI entwickelt. Er kombiniert
die Vorziige des Rendering Intents ,Photorealistisch® im Hinblick
auf die Bilddefinition in Schattenbereichen mit der
Farbverbindlichkeit und Papierweif3-Simulation des Rendering
Intents ,,Absolut farbmetrisch®.

Bei diesem Rendering Intent behalten die Bilddaten ihre
Definition in dunklen Bereichen. Dies bedeutet, dass
Farbschattierungen in Schattenbereichen sichtbar bleiben.
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Rendering Intent

Beschreibung

Relativ farbmetrisch
(kein Papierweif})

Bei diesem Rendering Intent werden der WeiSpunke des
Quellfarbraums auf den Weilpunkt des Zielfarbraums abgebildet
und alle Farben entsprechend angepasst. Alle Farben, die innerhalb
der Farbtonskala des Zielfarbraumes liegen, werden
farbverbindlich reproduziert. Alle Farben, die auf8erhalb der
Farbtonskala des Zielfarbraumes liegen, werden durch die
farbmetrisch am nichsten liegende Farbe ersetzt, die reproduziert
werden kann.

Relativ farbmetrisch
mit
Tiefenkompensierung/

Absolut farbmetrisch
mit
Tiefenkompensierung

Weicht der Schwarzpunkt des Quellfarbraums deutlich von dem
des Zielfarbraums ab, kénnen Sie die Tiefenkompensierung
zusitzlich zu den Rendering Intents ,Relativ farbmetrisch® und
LAbsolut farbmetrisch“ anwenden.

Bei der Auswahl von Tiefenkompensierung wird der gesamte
Dynamikbereich des Quellfarbraums dem gesamten
Dynamikbereich des Zielfarbraums zugeordnet. Ist der
Schwarzpunkt des Quellfarbraums allerdings dunkler, geht bei der

Konvertierung der Kontrast verloren.

Durch die Aktivierung der Tiefenkompensierung kénnen
Graustufen entstehen. Bei dunkleren Quellschwarzpunkten ist es
jedoch sinnvoll, diese Einstellung anzuwenden.

Die Anwendung der Tiefenkompensierung verbessert die
Tiefenzeichnung und vermeidet ein Beschneiden der Farbtonskala
in den Tiefen, wenn die dunkelsten Stellen der Quelle dunkler
sind, als das Proofsystem drucken kann. Die Unterschiede im
Schwarzpunkt werden durch eine gréflere Abweichung zwischen
den Ziel- und Proofgraustufenbereichen kompensiert. Obwohl das
Ergebnis optisch ansprechender ist, sind die gemessenen Farbwerte
daher eventuell nicht so gut.
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Device-Link-Profile

In einer normalen Workflowsituation wird der Farbraum des Eingabegeriits iiber den
gerdteunabhingigen L*a*b*-Farbraum (als Profilverbindungsraum bekannt) in den Farbraum
des Ausgabegerits konvertiert. Dieser Prozess erfordert zwei verschiedene Profile: ein
Eingangsprofil und ein Zielprofil.

[ N

>‘V>

CMYK XYzZ/ CMYK
L*a*b*

Ein Device-Link-Profil ist eine spezielle Art von ICC-Profil, das den Farbraum des
Eingabegeriits direkt in den Farbraum des Ausgabegerits konvertiert, wobei das Ausgabegeriit
ein physischer Drucker oder ein Dateiformat sein kann. Im Gegensatz zu Eingangs- oder
Zielprofilen beschreiben Device-Link-Profile keinen spezifischen Farbraum, sondern
definieren die Konvertierung aus einem Quellfarbraum in einen Zielfarbraum. Die Grundlage
beim Erstellen eines Device-Link-Profils bildet daher immer ein normales ICC-Profil.

Device-Link-Profile werden meistens auf direkte CMYK-zu-CMYK-Transformationen
angewendet, da das Konvertieren eines geriteunabhingigen Farbraums zu unerwiinschten
Effekten wie ungleichmifligen Farbverlidufen fiihren kann. In einem Device-Link-Profil werden
die Farbseparationen beibehalten, sodass der Schwarzkanal des Eingangsprofil erhalten bleibt.

'

'

CMYK CMYK

Die Erhaltung des Schwarzkanals aus dem Eingabefarbraum ist einer der Hauptvorteile von
Device-Link-Profilen. Aus diesem Grunde werden Device-Link-Profile hiufig im Rahmen der
Datenvorbereitung eingesetzt, z. B. zur Konvertierung von ,,ISOcoated” in ,]JSOuncoated".

Dariiber hinaus kénnen Sie mit Device-Link-Profilen den L*a*b*-Farbraum umgehen, um
eine Verunreinigung durch andere Farben zu verhindern. Mit anderen Worten: 50%iges
Schwarz bleibt 50%iges Schwarz.

Dabei miissen Sie jedoch wissen, dass Device-Link-Profile nicht so flexibel wie andere
ICC-Profile verwendet werden kénnen. Jedes Device-Link-Profil kann nur fiir die spezielle
Kombination von Eingangs- und Zielprofil verwendet werden, fiir die es erstellt wurde.
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SO WAHLEN SIE EIN DEVICE-LINK-PROFIL FUR DIE AUSGABE AUF EINEM DRUCKER AUS

Fiir die Ausgabe auf einen Drucker kopieren Sie das Device-Link-Profil in den Unterordner
yProfiles®, in dem sich die Grundlinearisierungsdatei befindet.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,,Medium” die Seite ,Druckkonfiguration®.

2 Wabhlen Sie unter ,Name des Druckmediums” den Namen des Device-Link-Profils aus.

Das Device-Link-Profil wird unter dem Namen aufgefiihrt, den Sie in Profile Connector
definiert haben. Fiery XF zeigt eine entsprechende Meldung an, wenn ein Device-Link-Profil
ausgewihlt wird.

D 3 Speichern Sie die Anderungen.

SO WAHLEN SIE EIN DEVICE-LINK-PROFIL FUR DIE AUSGABE IN EINE DATEI AUS

Wenn Sie eine Lizenz fiir File Output Option besitzen, kénnen Sie Jobs in das TIFF- oder
PDF-Format ausgeben.

Fiir die Ausgabe in ein Dateiformat muss das Device-Link-Profil im Ordner ,Reference®
gespeichert werden.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. (ffnen
Sie auf der Registerkarte ,Gerdt” die Seite ,Verbindung”.

2 Wabhlen Sie unter ,Verbindungstyp” die Option , Device-Link-Profil verwenden” aus.
3 Wabhlen Sie unter ,Device-Link-Profil” den Namen des Device-Link-Profils aus.

Das Device-Link-Profil wird unter dem Namen aufgefiihrt, den Sie in Profile Connector
definiert haben. Fiery XF zeigt eine entsprechende Meldung an, wenn ein Device-Link-Profil
ausgewihlt wird.

4 Wahlen Sie unter ,Profil” ein Simulationsprofil (Referenzprofil) aus.

Dieses Profil wird auf Jobs angewendet, die in einem anderen Farbraum als dem Farbraum des
Eingangsprofils erstellt wurden, das mit dem Device-Link-Profil verbunden ist.

5 Wabhlen Sie ,Eingabeaufldsung fiir Nicht-PostScript-Dateien beibehalten” aus (optional).

Diese Einstellung ist niitzlich, wenn Sie mehrere digitale Dateien in einen einzelnen Farbraum
konvertieren mdchten, ohne die Auflssung (Grofle) des Originalbilds zu beeinflussen.

D 6 Speichern Sie die Anderungen.
Siehe auch:
JErstellen eines Device-Link-Profils“ auf Seite 170
,Drucken in eine Datei” auf Seite 229

»Programmstrukeur® auf Seite 396
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Monitorprofile

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf einem
Computerbildschirm verwendet. Dies wird "Softproof™" genannt. Genauso wie die Farbausgabe
der einzelnen Drucker erheblich abweichen kann, werden Farben auf Monitoren geringfiigig
anders angezeigt. Um dieses Problem zu beheben, muss der Monitor regelmiflig auf einen
bestimmten Standard kalibriert werden. Die Monitorkalibrierung besteht aus zwei Schritten:

* Anpassen von Helligkeit und Steuereinstellungen des Monitors auf festgelegte Werte und

* Erstellen eines Monitorprofils, das Weiffpunkt-, Gamma- und
RGB-Nachleuchteinstellungen definiert.

Windows- und Macintosh-Computer verfiigen iiber Standardmonitorprofile, die Bestandteil
der Betriebssystemsoftware sind. Sie konnen in Fiery XF ein eigenes oder ein im
Betriebssystem enthaltenes Monitorprofil auswihlen.

SO WAHLEN SIE EIN MONITORPROFIL AUS
1 Klicken Sie im Menii , Bearbeiten” auf , Monitorprofil”.

Das Dialogfeld ,Monitorprofil“ wird angezeigt.

,

@ Mone

(7) System Monitor Profile
(7) Custom Profile:

Choose

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,Systemmonitorprofil“, um ein Monitorprofil auszuwihlen, das mit dem
Betriebssystem bereitgestellt wurde.

¢ Klicken Sie auf ,Benutzerdefiniertes Profil“ und dann auf ,,Wihlen®, um zu einem selbst
erstellten Monitorprofil zu navigieren.

3 Klicken Sie auf ,,0K“
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ERSTELLEN UND OPTIMIEREN VON PROFILEN

Fiery XF bietet Benutzern mit Administratorrechten eine Reihe von Tools, um die
Farbwiedergabe von Ausgabegeriten zu verbessern:

* Color Tools ist eine Standardkomponente von Fiery XF. Sie kdnnen damit vorhandene
Medienprofile optimieren oder Medienprofile von Drittanbietern integrieren.

¢ Color Profiler Suite stellt zusitzliche Tools fiir das Erstellen und Bearbeiten von
Medienprofilen, Simulationsprofilen (Referenzprofilen) und Device-Link-Profilen bereit.
Color Profiler Suite erfordert eine zusitzliche Lizenz.

Mit jedem Medienprofil, das Sie in Fiery XF auswihlen, ist eine Grundlinearisierungsdatei
verbunden. Die Grundlinearisierungsdatei wurde fiir ein bestimmtes Ausgabegerit erstellt. Nun
gibt es jedoch keine zwei Ausgabegerite, die absolut identisch sind. Selbst in Serie gefertigte
Drucker des gleichen Modells weisen geringfligig unterschiedliche Farbeigenschaften auf. Auch
Ihr Ausgabegerit wird unweigerlich andere Farbeigenschaften als das Ausgabegeriit aufweisen,
fiir das das Medienprofil erstellt wurde.

Sie kénnen die Farbausgabe wie folgt verbessern:

* Sie kdnnen die Tintenbegrenzungen fiir die Grundlinearisierungsdatei neu definieren, um
sicherzustellen, dass die Farbwiedergabe Ihres Druckers mit der des Referenzdruckers
tibereinstimmy, fiir den das Medienprofil urspriinglich erstellt wurde.

* Sie konnen eine neue Grundlinearisierungsdatei und ein neues Medienprofil fiir Ihr
spezifisches Ausgabegerit erstellen. Diese Methode ist priziser und erzielt insgesamt
bessere Farbergebnisse.

Systemkonfiguration

Wihrend der Installation des Programms werden in System Manager ein Standardworkflow
und ein Standardgerit fiir die Linearisierung erstellt. Das Linearisierungsgerit muss mit dem
Linearisierungsworkflow verbunden sein. Nur Benutzer mit Administratorrechten kénnen
Jobs iiber diese Systemkonfiguration drucken.

Wenn Sie Color Tools verwenden, miissen Sie Charts drucken und die Farbfelder messen. Die
Charts werden automatisch tiber den Linearisierungsworkflow verarbeitet und auf dem
Linearisierungsgerit ausgedrucke. Dabei werden alle Einstellungen des Farbmanagements
(Profile und Rendering Intents) aus dem Workflow ignoriert, da sie die Farbausgabe
beeinflussen. Wenn Sie eine Grundlinearisierungsdatei erstellen, ist es wichtig, dass alle
Farbmessungen ausschlie8lich auf den Farbleistungen des Druckers basieren.
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Einrichten des Linearisierungsgerats

Bevor Sie Color Tools starten kénnen, miissen Sie das Linearisierungsgerit konfigurieren. Das
Linearisierungsgerit muss mit genau denselben Einstellungen wie das Ausgabegerit
eingerichtet werden, dessen Farbwiedergabeeigenschaften Sie optimieren méchten.

Wenn Sie bereits ein Ausgabegerit eingerichtet haben, kénnen Sie die Einstellungen auf das
Linearisierungsgerit iibertragen. Dies ist eine schnelle Moglichkeit, das Linearisierungsgerit
einzurichten, wenn Sie eine Grundlinearisierungsdatei erstellen oder ein vorhandenes Medienprofil
optimieren méchten. Das entsprechende Farbtool wird danach automatisch gestartet.

Sie kénnen das Linearisierungsgerit auch manuell wie jedes andere Ausgabegerit einrichten.
In diesem Fall wird Color Tools nicht automatisch gestartet.

SO0 UBERTRAGEN SIE DRUCKEREINSTELLUNGEN AUF DAS LINEARISIERUNGSGERAT
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten

Maustaste auf ein bereits eingerichtetes Ausgabegerit und klicken Sie auf eines der
folgenden Elemente:

— Klicken Sie auf ,,Ausgabegerit linearisieren, um eine neue Grundlinearisierungsdatei
zu erstellen.

— Klicken Sie auf ,, Ausgabegerit nachlinearisieren, um die Tintendichten einer
vorhandenen Grundlinearisierungsdatei zu optimieren.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf ein bereits eingerichtetes
Ausgabegerit. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Gerit" die Seite ,, Druckkonfiguration®.
Klicken Sie unter ,Kalibrierungssatz“ auf ,Neue Linearisierung und neues Profil“.

Die Druckereinstellungen werden auf das Linearisierungsgerit iibertragen. Wenn das
Linearisierungsgerit zuvor fiir einen anderen Drucker eingerichtet war, erhalten Sie die
Warnung, dass die aktuellen Einstellungen iiberschrieben werden.

Siehe auch:

LStarten von Color Tools® auf Seite 162
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Starten von Color Tools

Bevor Sie Color Tools starten kénnen, miissen Sie das Linearisierungsgerit konfigurieren.

S0 STARTEN SIE COLOR TOOLS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

E * Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Color Tools.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras“ auf Color Tools.

Das Startfenster wird mit einer Liste der verfiigbaren Tools angezeigt. Beachten Sie, dass das
Startfenster geringfiigig anders aussicht, wenn Sie keine Lizenz fiir Color Profiler Option
besitzen. Color Profiler Option stellt Tools fiir die Profilerstellung bereit.

-
ﬂ Calor Tools =

Create Base Linearization ﬂi | Color Tools

Create Media Profile

Create Profile from Measurement

Optimize Profile

Create Device Link Profile

Create Reference Profile

Create Monitor Profile

Profile Connector

Edit Profile

Inspect Profile

Re-Linearization by Measurement

Visual correction

Wenn Sie das Linearisierungsgerit durch Ubertragung der Einstellungen von einem anderen
Ausgabegerit einrichten, umgeht Color Tools das Startfenster und startet das entsprechende
Tools direkt. Sie konnen jederzeit zum Startfenster zuriickkehren, indem Sie ein gedffnetes

Tool schliefen.

2 Klicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche, um das Tool zu starten.
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In der Tabelle werden die verfligbaren Tools aufgelistet:

Tool Color Tools Color Profiler Suite
Grundlinearisierung erstellen Ja Ja
Druckmedienprofil erstellen Nein Ja
Profil aus Messung erstellen Nein Ja
Profil optimieren Ja Ja
Device-Link-Profil erstellen Nein Ja
Referenzprofil erstellen Nein Ja
Monitorprofil erstellen Nein Ja
Profile Connector Ja Ja
Profil bearbeiten Nein Ja
Profil priifen Nein Ja
Nachlinearisierung durch Messung Ja Ja
Visuelle Korrektur Ja Ja
Siehe auch:

»Einrichten des Linearisierungsgerits* auf Seite 161

Allgemeine Hinweise

Viele Tools erfordern, dass Sie Farbfelder ausdrucken und messen. Stellen Sie daher sicher,
dass ein Messgerit (Spektralfotometer) verfiigbar ist. Es werden viele verschiedene Messgerite
einschliefflich eingebetteter Messgerite unterstiitzt.

Alle Linearisierungscharts miissen in ihrer urspriinglichen Gréfle gedrucke werden, um
Probleme wihrend der Messung zu vermeiden. Achten Sie also darauf, dass die Skalierung der
Jobs im Linearisierungsworkflow nicht eingerichtet ist.

Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei

Eine Grundlinearisierungsdatei bildet die Grundlage fiir ein Medienprofil. Sie enthilt Details
zu den Tintenmengen, die notwendig sind, um die maximale Farbdichte fiir eine bestimmte
Kombination aus Ausgabegerit und Medientyp zu erzielen, wihrend gleichzeitig so wenig
Tinte wie mdglich verwendet wird.
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SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI
1 SchlieRen Sie das Messgerat an.

2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Grundlinearisierung erstellen”.

oo -~
File 7
et Measuring device settings
. Measuring device: [Er1Es-1000 ~ [ Setings ]
X Settings
Linearization wil b done automatically
Light norm ink build Linearization intent () Proof (@ Photo/Production
Physical Ink Limit Lingarization Name
Please enter an EPL name [7] Generate name from settings
Gray Balance
Printer settings
Elack Point Definition
Printer: VUTEk TX3250r
Advanced Limits
(Medium Light Irks) Ink type: VUTEK TX3250r -
Quality Control Wedia settings
Summary Media: Please select a media o key in -
Media length correction:  Target (inch: 19685 | = Actual (inch): 19.685 1=
Output settings
Resolution: [356 2590 -
Print mode: [normai ¥]  Color mode: CMYK, Advanced =
Print direction: - Dot Size:
Halftoning: [Ervor biffusion (s£1) z]  soreenng:

‘?\ 3 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die
Grundlinearisierung durchzufiihren.

Sie kénnen die Grundlinearisierungsdatei jederzeit speichern und spiter fertig stellen. Klicken
Sie im Menii ,,Datei® auf ,,Grundlinearisierung speichern®.

Wenn Sie die Erstellung der Grundlinearisierungsdatei abgeschlossen haben, fithren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

* Fahren Sie mit der Erstellung eines Medienprofils fort.
* Verbinden Sie die Grundlinearisierungsdatei mit einem vorhandenen Medienprofil.

*  Wihlen Sie die Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF aus. Wenn Sie eine
Grundlinearisierungsdatei auswihlen, die nicht mit einem Medienprofil verbunden ist,
kénnen Sie ohne Anwendung des Farbmanagements drucken. So kénnen Sie die
Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers iiberpriifen.

SO BEARBEITEN SIE EINE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI

Sie kénnen eine unvollendete Grundlinearisierungsdatei fertig stellen oder eine benutzerdefinierte
Grundlinearisierungsdatei oder Standard-Grundlinearisierungsdatei bearbeiten.
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1 SchlieRen Sie das Messgerat an.
2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Grundlinearisierung erstellen”.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Grundlinearisierung laden®, suchen Sie eine
Grundlinearisierungsdatei, und klicken Sie auf ,,Offnen*.

Verwenden Sie diese Einstellung, um eine unvollendete Grundlinearisierungsdatei zu
laden, und fahren Sie an der Stelle fort, an der Sie zuvor aufgehdrt haben. Die einzige
Bedingung besteht darin, dass Sie dasselbe Messgerit verwenden miissen.

*  Wenn Sie das erste Chart gedruckt haben, klicken Sie auf ,,Daten importieren®.

Verwenden Sie diese Einstellung, um Messwerte zu laden, die mit einem
Drittanbieterprogramm ermittelt wurden. Die vorhandenen Messwerte werden als
Grundlage fiir eine Grundlinearisierungsdatei verwendet. Mit Ausnahme des im Drucker
eingebetteten Messgerits konnen Sie jedes beliebige Messgerit verwenden.

Alternativ kénnen Sie rasche Anderungen an einer bestehenden Grundlinearisierungsdatei in
Profile Connector vornehmen.

Siehe auch:

»~Medienprofile® auf Seite 149

»Einrichten des Linearisierungsgerits“ auf Seite 161

»50 bearbeiten Sie eine Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164
,Erstellen eines Medienprofils“ auf Seite 165

,Profile Connector® auf Seite 173

Erstellen eines Medienprofils

Ein Medienprofil wird immer fiir eine spezielle Kombination von Drucker und Medien erstellt.
Um ein Medienprofil zu erstellen, miissen Sie zunichst eine Grundlinearisierungsdatei erstellen.

Sie kénnen kein Medienprofil erstellen, wenn im Linearisierungsgerit das Drucken in eine
Datei eingerichtet ist.
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S0 ERSTELLEN SIE EIN MEDIENPROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,, Druckmedienprofil erstellen”,

r o — hl
(&
\ a“ Welcome |

| Creating a printer profite has never been easier! I

() Select Fiery Server:

| Search for a Fiery server | +

(Server name or IP address)

@) Select XF Server:

| localhost E| E]

() Save as PDF:

Printer description:

Printer:
Select... -

Manufacturer:
Mone

Model:
Mone

Click "Mext™ to set calibration settings.

?

@ 2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Medienprofil fertigzustellen.

Wenn Sie das Medienprofil erstellt haben, konnen Sie es in Fiery XF auswihlen.
Siehe auch:
»Medienprofile® auf Seite 149
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Erstellen eines Profils anhand von Messdaten

Wenn Sie beim Starten des Tools ,,Profil aus Messung erstellen bereits iiber eine Messreihe
verfiigen (entweder in einer IT8-Datei oder in einem vorhandenen ICC-Profil), kénnen Sie
direkt mit dem Erstellen eines neuen Profils anhand der Messdaten fortfahren. Diese Methode
bietet zugleich eine einfache Méglichkeit, um die Einstellungen eines vorhandenen Profils zu
aktualisieren, ohne die Messdaten zu indern.

Sie haben die Wahl, Messungen aus einer bzw. mehreren IT8-Dateien oder aus einem
einzelnen Profil zu importieren. Wenn Sie Messungen aus mehr als einer Datei importieren,
wird der Durchschnitt der importierten Messungsreihen zum Erstellen des Profils verwendet.
Bei einer inkonsistenten Ausgabe Thres Druckers oder wenn Sie versuchen, ein gemeinsames
Profil fiir mehrere Drucker zu erstellen, ist die Verwendung des Durchschnitts mehrerer
Messungen sinnvoll.

S0 ERSTELLEN SIE EIN PROFIL ANHAND VON MESSDATEN

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profil aus Messung erstellen”,

f k|
‘= Fiery Printer Profiler ﬁ
m
d“ Welcome

Creating a printer profite has never been easier!

Import measurements from:

(@ Measurement file
() 1CC profile

You can import measurements from one or mare
measurement file(s), or from a single ICC profile.

Click 'Mext' to import measurements.

® =n
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2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Profil zu erstellen.

Wenn Sie das Profil erstellt haben, kénnen Sie es in Fiery XF auswihlen.

Siehe auch:
»Medienprofile® auf Seite 149

Optimieren eines Medienprofils

Sie kénnen die Farbverbindlichkeit deutlich verbessern, indem Sie eine L*a*b*-Optimierung
auf ein Medienprofil anwenden. Eine L*a*b*-Optimierung erméglicht eine bessere
Abstimmung mit der Farbtonskala des Simulationsprofils (Referenzprofils).

Uberpriifen Sie jedoch zuerst die Druckqualitit, um sicherzugehen, dass eine Optimierung

tatsiichlich notwendig ist.

SO OPTIMIEREN SIE EIN MEDIENPROFIL

1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.

2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profil optimieren”

EPL containing patched media profile:
2. Print and Optimize

Reference profie:

Measuring device settings

[Er1 E5-1000 -] [ setings

Optimization chart:
1517 (caats rT8.7/4) -

Optimization settings

[ Use optional additional characterization data

Optimization method:

[create new L*a"b= correction profile -

L*2%* correcton profile:

Paper white settings:

Default - Absolute colormetric -

Optimization control

The optimization will be done automatically for a cyde count of

The optimization vill be stopped at  dE average of

r o
& Color Tools eSS
File ?
Profies Printer information
Optimize Profile
Retrieve from workfiow: Used printer:
K 1 Settings EFI Linearization - VUTE TX3250r

Select

Select

EPL information

Ink type:
none

Media:
none

Resolution:
356X 540

Color mode:
CMYK, Advanced

Halftoning:
none

Media profie:
TX _540_F4D_Popin.icc

2 | cycles, plus one control printout 15|
Cancel Next
? 3 Klicken Sie auf die Schaltflache , Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Medienprofil zu optimieren.

Sie kénnen die L*a*b*-Optimierung jederzeit speichern und spiter fertig stellen. Klicken Sie

im Menii ,,Datei” auf ,,Optimierungsjob speichern®.
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Sie kénnen die L*a*b*-Optimierung im letzten Optimierungsschritt auf das Medienprofil
anwenden. Wenn Sie die L*a*b*-Optimierung nicht standardmif$ig anwenden méchten,
konnen Sie sie jederzeit in Fiery XF auswihlen.

SO0 BEARBEITEN SIE EINE L*A*B*-0PTIMIERUNG
Sie kénnen eine unvollendete L*a*b*-Optimierung fertig stellen.
1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.
2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profil optimieren”.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Optimierungsjob laden®, suchen Sie einen
Optimierungsjob, und klicken Sie auf ,Offnen*.

Verwenden Sie diese Einstellung, um einen unvollendeten Optimierungsjob zu laden, und
fahren Sie an der Stelle fort, an der Sie zuvor aufgehért haben. Die einzige Bedingung
besteht darin, dass Sie dasselbe Messgerit verwenden miissen.

*  Wenn Sie das erste Chart gedruckt haben, klicken Sie auf ,,Daten importieren®.

Verwenden Sie diese Einstellung, um Messwerte zu laden, die mit einem
Drittanbieterprogramm ermittelt wurden. Die vorhandenen Messwerte werden als
Grundlage fiir eine L*a*b*-Optimierung verwendet. Mit Ausnahme des im Drucker
eingebetteten Messgerits konnen Sie jedes beliebige Messgerit verwenden.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche , Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Medienprofil zu optimieren.

Sie kénnen die L*a*b*-Optimierung im letzten Optimierungsschritt auf das Medienprofil
anwenden. Wenn Sie die L*a*b*-Optimierung nicht standardmif$ig anwenden méchten,
kénnen Sie sie jederzeit in Fiery XF auswihlen.

SO WAHLEN SIE EINE L*A*B*-0PTIMIERUNG IN FIERY XF AUS

L*a*b*-Optimierungen miissen sich im Ordner ,,Profiles\Balance® befinden, damit sie in
Fiery XF ausgewihlt werden kénnen. Kopieren Sie die L*a*b*-Optimierungsdatei bei Bedarf
in den Ordner ,Balance®, bevor Sie mit den folgenden Schritten fortfahren.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Wahlen Sie unter ,L*a*b*-Optimierung” die L*a*b*-Optimierung aus.

3 Speichern Sie die Anderungen.
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Siehe auch:
»90 bearbeiten Sie eine L*a*b*-Optimierung” auf Seite 169

»90 withlen Sie eine L*a*b*-Optimierung in Fiery XF aus® auf Seite 169

Erstellen eines Device-Link-Profils

Ein Device-Link-Profil kombiniert einen Quellfarbraum (Medienprofil) und einen Zielfarbraum
(Simulations- bzw. Referenzprofil) zu einem Profil. Device-Link-Profile liefern tendenziell
genauere Ergebnisse als zwei separate Profile. So erstellen Sie ein Device-Link-Profil

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Device-Link-Profil erstellen”,

,

Select source profile:

Select destination profile:

Insert Intermediate Profile

@ 2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Device-Link-Profil fertigzustellen.

Nachdem Sie das Device-Link-Profil erstellt haben, miissen Sie es mit einer
Grundlinearisierungsdatei verbinden.

Siehe auch:
,Device-Link-Profile“ auf Seite 157

,Profile Connector® auf Seite 173
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Erstellen eines Simulationsprofils (Referenzprofils)

Simulationsprofile (Referenzprofile) beschreiben die Farbwiedergabeeigenschaften der
Druckmaschine, die auf dem Tintenstrahldrucker simuliert werden soll.

SO ERSTELLEN SIE EIN SIMULATIONSPROFIL (REFERENZPROFIL)

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,,Referenzprofil erstellen”.

2 iy Piner ot
Print settings
| Instrument: |
| |EFr ES-2000 v| [ setings |
Patch Layout:
E 8
Paper size:
(a3 v [ custom |

Number of sets:

115 Expert Settings. ..

Frint multiple sets fo sverage measurements.

o S LA

1 patch page will be printed. Fatches are tiled to fit your paper size.

Click ™Mext”™ to save patch ID and print patches.

)

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Simulationsprofil (Referenzprofil) fertigzustellen.

Wenn Sie das Simulationsprofil (Referenzprofil) erstellt haben, kénnen Sie es in Fiery XF

auswihlen.

Nur Simulationsprofile (Referenzprofile), die sich im Ordner ,Reference” befinden, kénnen

in Fiery XF ausgewihlt werden.
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Siehe auch:

~Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile) auf Seite 150

»Programmstrukeur® auf Seite 396

Erstellen eines Monitorprofils

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf einem
Computerbildschirm verwendet. Dies wird "Softproof" genannt. Genauso wie die
Farbausgabe der einzelnen Drucker erheblich abweichen kann, werden Farben auf Monitoren
geringfiigig anders angezeigt. Um dieses Problem zu beheben, muss der Monitor regelmifSig
auf einen bestimmten Standard kalibriert werden.

SO ERSTELLEN SIE EIN MONITORPROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Monitorprofil erstellen”,

[

.
— Fiery Mon ool o

Welcome
= Creating a monitor profile has never been easier!

@ Easy

Use native settings.

() Advanced

Choose the luminance, gamma and white paint settings that most dosely
match your viewing conditions:

Luminance: | pztive

Gamma: Native

White point: | yatiye

Click "™Mext" to measure patches.

®

@ 2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Monitorprofil fertigzustellen.

Wenn Sie das Monitorprofil erstellt haben, kénnen Sie es in Fiery XF auswihlen.
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Siehe auch:

»2Monitorprofile® auf Seite 159

Profile Connector

Profile Connector kénnen Sie verwenden, um eine Grundlinearisierungsdatei mit einem
Medienprofil oder Device-Link-Profil zu verbinden.

Dariiber hinaus bietet Profile Connector die Méglichkeit, rasche Anderungen an einer
bestehenden Grundlinearisierungsdatei vorzunehmen. Beispiel:

* Sie konnen eine Rasterdatei integrieren, die in Dot Creator fiir die v2-Rasterung erstellt
worden ist.

* Sie konnen die Druckrichtung dndern.
* Sie kénnen die Gesamttintenbegrenzung indern.

* Sie kénnen Inkonsistenzen bei der Linge von Druckauftrigen korrigieren.

SO VERBINDEN SIE EINE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI MIT EINEM MEDIENPROFIL ODER DEVICE-LINK-PROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,,Profile Connector”.

(dowes . e
File 7
Printer linearization

Visual correction

EFT linearization (EPL): Select your EPL file

Media length correction:
Target: Actual:
19.685 | ] inch 19.685 [= inch

Media name

[T Print unidirectional
Total ink limit
0=
Printer model: Dot Size:
Resolution: Frint configuration set: ...
Color mode: Media:
Ink type: Halftone:
Inklimit: Crow M Yoo Ko Riae Gian Bio

Dot Creator Screening

Scresning fie: ..

Connect to profiles
[¥]Media profil:

Select media profile file

[ Device Link:

Select Device Link file

Disconnect

Select

Cancel
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2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die

Grundlinearisierungsdatei zu dndern.

Nach der Fertigstellung wird die Grundlinearisierungsdatei automatisch im Ordner ,Media
Profiles” gespeichert.

Wenn Sie die Grundlinearisierungsdatei geindert haben, fithren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

* Waihlen Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF aus.

* Wihlen Sie ein Device-Link-Profil in Fiery XF aus.

* Wihlen Sie eine neue Grundlinearisierung fiir ein vorhandenes Medienprofil aus.
Siehe auch:

»Medienprofile® auf Seite 149

,Device-Link-Profile“ auf Seite 157

»Dot Creator” auf Seite 373

»Korrigieren der Linge gedruckter Jobs“ auf Seite 392

Bearbeiten eines Profils

Profile Editor ist ein Tool zum Andern eines vorhandenen CMYK- oder RGB-Simulationsprofils
(Referenzprofils). Sie kdnnen damit beispielsweise Kontrast- oder Sittigungseinstellungen
vornehmen oder den genauen Weif§punkt des Druckmediums eingeben. Profile Editor wurde
primir fiir die Anderung von Farbausgaben im Produktionsmarkt entwickelt.
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SO BEARBEITEN SIE EIN SIMULATIONSPROFIL (REFERENZPROFIL)

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Profil bearbeiten”

File Edit Tools Instrument View Help
| Fy—— & (0 | Rerdesing et [Frcopinl Phopgephd 7]
Color Information
¥ - i
[? Source DDutput(Dng\rjal} W Output (Edited) . éEm ’— ﬁ
@ S, + o [ ]
1] ,
A e a4 & " A ongjear
@ 4 R 0 =i =
t - ! G 0 o
3 u ” 8 0 .
e a
I 2 t Edit Tools
n R E @ W D
2 e Hue Edit e
@ @
w
Node Edit w,"f;‘;;"t
Tool Info
Point to the profile dit tool buttons above;
g a description will be shawn.
il + Edits are prioritized and applied in order of
o £F1 Reference Image RGB-1-150ppioF the scope of their effect: Global, Hue,
Selective, Node.
B [ Preview Output Media Color
&) Source Profile: EFIRGE @ @ Editlist &
Display Profile: sRGB (PC)
@ 2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Monitorprofil fertigzustellen.
Wenn Sie ein bearbeitetes Simulationsprofil (Referenzprofil) speichern, erhilt es einen neuen
Namen.
Siehe auch:

~Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile) auf Seite 150

Priifen eines Profils
Profile Inspector ist ein Tool zum Priifen und Vergleichen der Farbtonskalen von RGB-,
CMYK- und benannten ICC-Profilen (einzeln oder paarweise). Die Profile werden als

dreidimensionale Modelle angezeigt.



ERSTELLEN UND OPTIMIEREN VON PROFILEN

S0 ZEIGEN SIE DIE FARBTONSKALA EINES ICC-PROFILS AN

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Profil priifen”.

r
© Fiery Profile Inspector

= |

File Model Instrument Help

@3 O»D
Background
[#] Lighting:

aoa F9

. 0
;

= Profiles

Bs

Ll Agfa : Swop Standard

Description: (@) Agfa : Swop Stan. ..

[~ Opaity:

Point Size: 0

Plot As:

Colar:

Rendering Intent:

= Measurements

.

Description : No paint currenty selected
Z Platted :
Input :

2 Klicken Sie auf die Schaltfliache ,Info” und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um
Farbtonskalen anzuzeigen oder zu vergleichen.

Nachlinearisieren des Druckers

Alle Drucker, selbst in Serie gefertigte Drucker des gleichen Modells, weisen geringfiigig
unterschiedliche Farbeigenschaften auf. Dariiber hinaus kann sich die Farbwiedergabe eines
Druckers im Laufe der Zeit dindern.

Diese Farbabweichungen kénnen Sie durch eine Nachlinearisierung ausgleichen. Bei einer
Nachlinearisierung wird die Farbdichte an die Dichte des Referenzdruckers, auf dem das
Medienprofil erstellt wurde, angepasst. So wird sichergestellt, dass die Eigenschaften der
Farbwiedergabe konstant bleiben.

In den folgenden Fillen wird eine Nachlinearisierung empfohlen:

¢ Sie verwenden ein Medienprofil, das nicht auf diesem Drucker erstellt wurde, wie z. B. ein
im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenes Medienprofil

* Nach dem Austausch des Druckkopfes
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¢ Sie stellen fest, dass Ihre Proofs nicht mehr fritheren Proofergebnissen entsprechen; so wird
beispielsweise die Tinte verwischt oder nicht gleichmiflig auf dem Medium verteilt, oder
aufgrund von zu viel Tinte auf dem Medium wellt sich das Material (Cockling).

Generell gilt, dass eine Nachlinearisierung etwa alle zwei Wochen erfolgen sollte.

SO FUHREN SIE EINE NACHLINEARISIERUNG DURCH MESSUNG DURCH

Wenn Sie den Drucker durch Messung nachlinearisieren, wird der L*a*b*-Wert in der

Grundlinearisierungsdatei optimiert.
SchlieBen Sie das Messgerat an.
Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,,Nachlinearisierung durch Messung®.

Sie kénnen das Tool ,Nachlinearisierung durch Messung® auch direkt starten, indem Sie die
Einstellungen vom Ausgabegerit auf das Linearisierungsgerit iibertragen. In diesem Fall
werden viele Druckereinstellungen automatisch vorgenommen.

File ?

EBase linearization
Re-Linearize Printer

| Please select a base Inearizaton fe. printer: WUTEk X32500
I| X 1. settings Resolution: 356 x 540
Ink type:

2. Ink Limit

Measuring device

3. Linearization
EFLES-1000 R

Settings ]

Relingarization control
The optimization will be done automatically for a cydle count of The optimization will be stopped at a dE average of
2= 15 [
Step 1: Print chart
Frint
Step 2: Measure chart

Result:
Average dE Peak dE

Recommendation:

Measure... Import data... Show patches...

Re-Linearization Re-Ink Limiting and Re-Linearization

Klicken Sie auf die Schaltfliache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um eine
neue Grundlinearisierungsdatei zu erstellen, die die Farbwiedergabe des Druckers in ihren
urspriinglichen Zustand zuriickversetzt.

Sie kénnen die aktuelle Grundlinearisierungsdatei tiberschreiben oder eine neue
Grundlinearisierungsdatei erstellen, indem Sie die Ergebnisse unter einem neuen Namen speichern.
Wenn Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei erstellen, miissen Sie sie in Fiery XF auswihlen.
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Siehe auch:
»Medienprofile“ auf Seite 149

Ausfiihren von visuellen Farbkorrekturen

Mit dem Tool ,,Visuelle Korrektur” kénnen Sie die Tintenkurve einzelner Farbkanile dndern.
Eine visuelle Korrektur basiert lediglich auf manuellen Farbanpassungen und sollte daher nur
als Notfallmafinahme von erfahrenen Benutzern durchgefiihrt werden.

SO FUHREN SIE VISUELLE FARBKORREKTUREN AUS

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Visuelle Korrektur”,

, ‘

File ?
Visual correction C_D"Edm s R
@ Re-Linearization (2) Plate compensation
Gradation
Color mode CMYK -
@ CMYK In% Out%
@ cmy 0 0
CMYKOG 100 100
RGE :I
@ Cyan
() Magenta
@ Yellow
(@ Bladk
Orange/Red
Green
Blue
() Spot color
ol T » Reset
Global changes
@ Gamma L ) 0
-100 +100
@ Linear 0
0 +100
Reset
"
2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Wenn Sie eine visuelle Korrekturdatei erstellt haben, kénnen Sie sie in Fiery XF auswihlen.

SO WAHLEN SIE EINE VISUELLE KORREKTURDATEI IN FIERY XF AuS

Stellen Sie sicher, dass sich die visuelle Korrekturdatei im Ordner ,,Balance® befindet, bevor Sie
mit den folgenden Schritten fortfahren. Unter Umstinden miissen Sie die Datei manuell in den
Ordner ,,Balance” kopieren, wenn sie urspriinglich in einem anderen Ziel gespeichert wurde.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium® die Seite ,,Druckkonfiguration®.
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*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Medienkonfiguration®.

2 Waihlen Sie unter ,Visuelle Korrektur” die visuelle Korrekturdatei aus.

D 3 Speichern Sie die Anderungen.

Andern von Plattenkennlinien

Sie kénnen Plattenkennlinien dndern, die hiufig auf One-Bit-Dateien angewendet werden.
Plattenkennlinien regulieren die Grofe von Rasterpunkten, wenn sie auf dem Plattenbelichter
ausgegeben werden. Mithilfe des Tools zur visuellen Korrektur kénnen Sie den unterschiedlichen
Tonwertzuwachs auf verschiedenen Medien ausgleichen. Die Anderungen basieren jedoch
lediglich auf manuellen Anpassungen und sollten daher nur als NotfallmafSnahme von
erfahrenen Benutzern durchgefiihre werden.

Da Farbmanagement normalerweise auf dem Empfang linearer Eingangsdaten fiir die richtige
Anwendung des Farbmanagements beruht, ist es notwendig, nichtlineare Plattenkennlinien
von One-Bit-Dateien fiir eine farbverbindliche Ausgabe auszugleichen. Es gibt keine feste
Formel fiir die Anderung von Plattenkennlinien. Bei Halbtondateiformaten wird jedoch eine
einfache Formel angewendet, bei der eine Erthéhung um 5 % fiir den 50%-Patch zu einer

Ausgabe von 55 % fiihrt.

SO ANDERN SIE PLATTENKENNLINIEN

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Visuelle Korrektur”,

r N
deeter L el

ee:

Correction
Visual correction ! i )

() Re-Linearization @ Plate compensation
Gradation
Color mode CMYK -
@) CMYK. In% Out%
@ cmy 0 0

CMYKOG 100, 10g
R —

© cyan

() Magenta

@ Yellow

() Black
Orange/Red
Green
Blue

(2 Spot color

Reset

Global changes
@ Gamma L & 0

-100 +100

@ Linear 0

Reset

> ez
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2 Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Wenn Sie eine Plattenkompensationsdatei erstellt haben, kénnen Sie sie in Fiery XF auswihlen.

SO WAHLEN SIE EINE PLATTENKOMPENSATIONSDATEI IN FIERY XF AUS

Stellen Sie sicher, dass sich die Plattenkompensationsdatei im Ordner ,Balance® befindet, bevor
Sie mit den folgenden Schritten fortfahren. Unter Umstinden miissen Sie die Datei manuell in
den Ordner ,Balance“ kopieren, wenn sie in einem anderen Ziel gespeichert wurde.

p gesp

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe“ die Seite ,, Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Wabhlen Sie unter ,Plattenkompensation” die Plattenkompensationsdatei aus.

D 3 Speichern Sie die Anderungen.

Siehe auch:

yProgrammstrukeur® auf Seite 396



AKTUALISIEREN VON FIERY XF UND MEDIENPROFILEN

AKTUALISIEREN VON FIERY XF UND MEDIENPROFILEN

Die Produkte von EFI werden nach der Markteinfithrung stindig weiter entwickelt, um die
Funktionalitit zu verbessern oder die Druckerunterstiitzung zu erweitern. Sie sollten daher
regelmiflig Aktualisierungen durchfiihren, um sicherzustellen, dass Software und
Medienprofile immer auf dem aktuellsten Stand sind.

Aktualisieren von Fiery XF

Im Rahmen der Aktualisierung werden alle neuen und gednderten Dateien fiir den

Fiery XF-Server in den entsprechenden Programmordnern installiert. Wenn ein

Fiery XF-Client auf demselben Computer installiert ist, werden Client und Optionen
gleichzeitig aktualisiert. Fiery XF-Remoteclients und Optionen werden aktualisiert, sobald sie
sich das nichste Mal beim Fiery XF-Server anmelden.

Um Fiery XF automatisch zu aktualisieren, benstigen Sie einen Fiery XF-Servercomputer mit
Internetzugang.

Auch wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer ohne Internetzugang installiert ist,
konnen Sie Softwareaktualisierungen erhalten und manuell installieren. Wenden Sie sich dazu
an Thren EFI-Hindler oder kopieren Sie sie von einem anderen Fiery XF-Servercomputer, der
Internetzugang besitzt.

SO0 AKTUALISIEREN SIE FIERY XF AUTOMATISCH

1

2

Beenden Sie alle Fiery XF-Programme.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol ,Fiery XF Control”, und klicken Sie auf
Fiery XF Online Update”.

Das Dialogfeld fiir die Aktualisierungsanwendung wird angezeigt.

Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen, wenn Sie eine Kopie der aktualisierten
Dateien speichern mochten.

Mit der Kopie kénnen Sie einen zweiten Fiery XF-Server auf einem Computer ohne
Internetzugang aktualisieren. Die Kopie wird in einem separaten Ordner auf dem Desktop
gespeichert.

Klicken Sie auf , Weiter”,

Darauthin wird ein Dialogfeld mit den aktuell verfiigbaren Softwareaktualisierungen
angezeigt. Es zeigt an, welche Aktualisierungsdateien verfiigbar sind, und stellt dariiber hinaus
Informationen zur Dateigrof8e und Versionsnummer bereit.
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5 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der zu installierenden Aktualisierungen, und klicken Sie
auf ,, Weiter”.

6 Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die aktualisierten Dateien herunterzuladen und
die Installation durchzufiihren.

7 Starten Sie den Computer neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Wenn Sie sich das nichste Mal von einem Fiery XF-Remoteclient beim Fiery XF-Server
anmelden, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie den Aktualisierungsprozess starten
konnen. Klicken Sie auf , Installieren, um den Fiery XF-Remoteclient und die Optionen zu
aktualisieren. Nach der Installation wird eine Kopie der aktualisierten Dateien im Ordner
»Updates® gespeichert.

SO AKTUALISIEREN SIE FIERY XF MANUELL

In diesem Verfahren wird beschrieben, wie Sie einen Fiery XF-Server ohne Internetzugang
aktualisieren. Fiir die folgenden Schritte benétigen Sie die Aktualisierungsdateien. Sie kénnen
die Aktualisierungsdateien von Ihrem EFI-Hindler erhalten oder von einem anderen

Fiery XF-Servercomputer kopieren, der Internetzugang besitzt.

1 Kopieren Sie den Ordner ,EFI Downloads” mit den Aktualisierungsdateien auf den zu
aktualisierenden Fiery XF-Servercomputer.

2 Beenden Sie alle Fiery XF-Programme.
3 Offnen Sie den Ordner ,,EFI Downloads”.

4 Offnen Sie alle Unterordner einzeln nacheinander, und doppelklicken Sie auf die
Programmaktualisierungsdatei.

5 Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation durchzufiihren.

Wenn Sie sich das nichste Mal von einem Fiery XF-Remoteclient beim Fiery XF-Server
anmelden, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie den Aktualisierungsprozess starten
kénnen. Klicken Sie auf , Installieren, um den Fiery XF-Remoteclient und die Optionen zu
aktualisieren. Nach der Installation wird eine Kopie der aktualisierten Dateien im Ordner
»Updates® gespeichert.

SO UBERPRUFEN SIE, WELCHE AKTUALISIERUNGEN INSTALLIERT WERDEN

Wenn Fiery XF-Server und -Client auf demselben Computer installiert sind, kénnen Sie
iiberpriifen, welche Aktualisierungen installiert werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Starten Sie Fiery XF. Klicken Sie unter Windows im Menii ,,2“ auf , Informationen zum
Fiery XE-Server®.

e Starten Sie Fiery XF. Klicken Sie auf einem Macintosh im Menii ,,Hilfe* auf
yInformationen zum Fiery XF-Server®.
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¢ Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol ,,Fiery XF Control®, und klicken Sie
auf ,Lizenzinformationen anzeigen®.

Auf der Registerkarte ,,Updateinformationen® wird eine Liste der zurzeit installierten
Aktualisierungen angezeigt.

Siehe auch:
»S0 aktualisieren Sie Fiery XF manuell“ auf Seite 182

»S0 aktualisieren Sie Fiery XF manuell auf Seite 182

Aktualisieren von Medienprofilen

Wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer mit Internetzugang installiert ist, konnen Sie
neue und aktualisierte Medienprofile automatisch herunterladen und installieren.

Wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer ohne Internetzugang installiert ist, konnen Sie
neue und aktualisierte Medienprofile von Threm EFI-Hindler erhalten und manuell installieren.

SO INSTALLIEREN SIE MEDIENPROFILE AUTOMATISCH

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol ,Fiery XF Control”, und klicken Sie auf
Fiery XF Profile Online Update”.

Das Dialogfeld , Profile Update Service® wird angezeigt.
Klicken Sie auf , Weiter”,
Klicken Sie in der Spalte ,Hersteller/Modell” auf den Hersteller Ihres Druckers.

Aktivieren Sie in der Spalte , Medienprofile” die Kontrollkdstchen fiir die Medienprofile, die
Sie installieren mochten.

Sie kénnen Medienprofile fiir verschiedene Druckerhersteller in einem einzigen Download
auswihlen. Sie konnen die Liste der ausgewihlten Medienprofile anzeigen, indem Sie auf
»2Downloadliste“ klicken. Um Medienprofile in der Liste hinzuzufiigen oder zu entfernen,
klicken Sie auf ,, Weitere Profile hinzufiigen®, damit Sie zum Dialogfeld ,Profile Update
Service® zuriickkehren.

Klicken Sie auf ,Download”, um die ausgewdhlten Medienprofile zu installieren.

Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

S0 INSTALLIEREN SIE MEDIENPROFILE MANUELL

1

2

Wenn Sie neue oder aktualisierte Medienprofile von Ihrem EFI-Hindler erhalten haben,
konnen Sie sie manuell installieren.

Kopieren Sie die Medienaktualisierungsdatei auf einen Computer, auf dem der Fiery XF-Server
installiert ist.

Beenden Sie alle Programme.



AKTUALISIEREN VON FIERY XF UND MEDIENPROFILEN

3 Doppelklicken Sie auf die Medienaktualisierungsdatei.

4 Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation durchzufiihren.

Hochladen von Fiery XF-Standarddateien von einer externen Quelle

Sie kénnen Fiery XF-Standarddateien wie Eingangsprofile (*.icc, *.icm), Sonderfarbentabellen
(*.cxf), L*a*b*-Optimierungen (*.3cc), visuelle Farbkorrekturdateien (*.vec) und Rasterdateien
(*.spt) von einem externen Datenspeichermedium oder vom Desktop hochladen. Fiery XF
Uploader kopiert die Dateien direke in den richtigen Programmordner, sodass Sie nicht manuell

navigieren miissen.

SO LADEN SIE FIERY XF-STANDARDDATEIEN HOCH
1 Starten Sie Fiery XF.
2 Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Fiery XF Uploader”,

Das Dialogfeld , Fiery XF Uploader wird angezeigt.

Standard Files | Media Profiles

Select simulation profiles (Licc), spot color tables ( cfx), color optimization files (. 3cc) or
wvisual color correction files (.vec) to upload.

File (.icc, .cfx, .3cc, v, Jspt):

Upload ] [ Close

3 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Standarddateien”.
4 Klicken Sie auf ,Wahlen”, und navigieren Sie zur Datei.

Stellen Sie sicher, dass das Datenspeichermedium mit dem Computer verbunden ist, sofern
erforderlich.

5 Wibhlen Sie die Datei aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.
6 Klicken Sie auf ,Ladevorgang”.

Eine Meldung bestitigt, dass die Datei ordnungsgemifl hochgeladen wurde.
7 Klicken Sie auf , 0K”
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Sie kénnen Medienprofile von Drittanbietern in Fiery XF implementieren.

CMYK/0G-Medienprofile von Drittanbietern

Sie kénnen beliebige CMYK/OG-Medienprofile von Drittanbietern in Fiery XF verwenden,
indem Sie sie mit einer vorhandenen Grundlinearisierungsdatei verbinden.

SO LADEN SIE CMYK/OG-MEDIENPROFILE VON DRITTANBIETERN HOCH
1 Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Fiery XF Uploader”.
Das Dialogfeld ,,Fiery XF Uploader® wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Medienprofile”.

i ™
Media Profiles

Choose a media profile and the corresponding printer linearization (EPL) file to upload.

Media profile:

Upload ] [ Close ]

Printer linearization (EPL):

3 Klicken Sie unter ,Medienprofil” auf ,,Wahlen”, und navigieren Sie zum Medienprofil des
Drittanbieters.

4 Wihlen Sie die Datei aus, und klicken Sie auf ,,0ffnen”.

5 Klicken Sie unter ,Linearisierung (EPL)” auf ,Wahlen”, und navigieren Sie zum Ordner ,EFI
Media Profiles”.

6 Offnen Sie den Ordner fiir Ihren Drucker und anschlieBend den Unterordner fiir den
Medientyp und die Auflésung, die die héchste Ubereinstimmung mit den Eigenschaften des
Drittanbieter-Medienprofils bietet.

7 Wibhlen Sie die Grundlinearisierungsdatei aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.
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8 Klicken Sie auf ,Ladevorgang”.

Eine Meldung bestitigt, dass die Datei ordnungsgemifd hochgeladen wurde.
Klicken Sie auf , 0K“.

Das Medienprofil wird in den Ordner ,My Profiles hochgeladen und kann in Fiery XF
ausgewihlt werden.

Siehe auch:
L2Auswithlen von Profilen und Rendering Intents auf Seite 148

,Standardordner auf Seite 396

RGB-Medienprofile von Drittanbietern

Wenn Sie einen RGB-Drucker haben, kénnen Sie RGB-Medienprofile Thres Drucker- oder
Papierherstellers verwenden. Sie miissen das Profil jedoch zuerst in Fiery XF mit einem
bestimmten Druckmedium verbinden. Fiir diese Zwecke wird das Spezialtool RGB Profile
Connector bereitgestellt. Sie kdnnen RGB Profile Connector jetzt installieren, wenn Sie das
Tool wihrend der Installation von Fiery XF nicht installiert haben.

S0 INSTALLIEREN SIE RGB PROFILE CONNECTOR

1

2

Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk des Computers ein.

Klicken Sie auf dem BegriiBungsbildschirm auf ,Fiery XF installieren”, und folgen Sie den
Bildschirmanweisungen, bis das Dialogfeld angezeigt wird, in dem Sie die Features auswdhlen
konnen.

Klicken Sie auf , Benutzerdefiniert”.
Wahlen Sie unter ,,Tools” die Option ,RGB Profile Connector” aus.
Folgen Sie weiter den Bildschirmanweisungen, um die Installation abzuschlieRen.

Weitere Informationen finden Sie in der Kurzanleitung.

S0 VERBINDEN SIE EIN RGB-MEDIENPROFIL

1

Um RGB Profile Connector verwenden zu kénnen, miissen Sie ein Ausgabegerit fiir einen
RGB-Drucker einrichten.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie unter Windows auf die Schaltfliche ,Start®, zeigen Sie auf , Alle Programme®,
klicken Sie auf ,EFI, auf , Fiery XF“ und dann auf ,RGB Profile Connector*.

* Navigieren Sie unter Macintosh zum Ordner ,Fiery XF/Client/RGB Profile Connector®,
und doppelklicken Sie auf die RGB Profile Connector-Programmdatei.
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Das Dialogfeld ,Enter network IP address* (Netzwerk-IP-Adresse eingeben) wird angezeigt.

B enter network 1P adm e

Type: |Fiery XF -]
Connection: | gara WinOnMac ~ « | 10.130.84.135
User: admin
Password: YT

[ comect | [ cancel

Wahlen Sie unter ,Type” (Typ) die Option ,Fiery XF“ aus.
Geben Sie dann die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers ein oder wdhlen Sie sie aus.

Im Dropdown-Listenfeld wird eine Liste aller im Teilnetzwerk verfiigharen Fiery XF-Server
mit ihren IP-Adressen angezeigt.

Geben Sie einen Benutzernamen und ein Kennwort ein.
Melden Sie sich mit Ihren Fiery XF-Anmeldeinformationen an.
Klicken Sie auf ,,Connect” (Verbinden).

Eine Verbindung zum Fiery XF-Server wird eingerichtet. Wenn eine Fehlermeldung angezeigt
wird, stellen Sie sicher, dass der Fiery XF-Server gestartet wird.

Das Dialogfeld ,RGB Profile Connector” wird angezeigt.

,

Printer name: [Select device type v]
Ink type: Select

Media type Select

Media name:

Resolution: Select

Print mode: Select

Print direction: | Select

ICC profile: Choose

Install Close
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Wadhlen Sie unter ,,Druckername” Ihr RGB-Druckermodell aus.
Wadhlen Sie unter ,,Tintenart” die im Drucker verwendete Tintenart aus.

Wibhlen Sie unter ,Medientyp” den Medientyp aus, der die hochste Ubereinstimmung mit den
Medien bietet, fiir die das RGB-Medienprofil erstellt wurde.

Geben Sie unter ,Name des Druckmediums” einen Mediennamen ein.

Standardmiflig entspricht der Medienname dem Namen des ausgewihlten Medientyps. Sie
konnen den Namen unverindert lassen oder einen benutzerdefinierten Mediennamen eingeben.
Das Medienprofil steht in Fiery XF unter dem hier definierten Namen zur Verfiigung.

Wabhlen Sie die Aufldsung, den Druckmodus und die Druckrichtung aus, mit denen das
RGB-Medienprofil erstellt wurde.

Diese Informationen werden normalerweise in einer separaten Datei mit dem Medienprofil
bereitgestellt oder kénnen von der Website des Herstellers heruntergeladen werden.

Klicken Sie auf ,Wahlen”, und navigieren Sie zum RGB-Medienprofil.
Wahlen Sie das RGB-Medienprofil aus, und klicken Sie auf ,Offnen”,
Klicken Sie auf ,Installieren”.

Die neue Kombination aus Grundlinearisierung und ICC-Profil wird in den Ordner ,,EFI
Media Profiles\My Profiles” kopiert und kann in Fiery XF ausgewihlt werden.

Siehe auch:
yotarten des Fiery XF-Servers® auf Seite 23
»90 erstellen Sie ein neues Ausgabegerit® auf Seite 61

»50 wihlen Sie ein Medienprofil aus auf Seite 149

Erstellen eines Medienprofils mithilfe von Profilerstellungssoftware
eines Drittanbieters

Wenn Sie keine Lizenz fiir Color Profiler Option besitzen, kénnen Sie Medienprofile fiir
Fiery XF mit jeder beliebigen Drittanbieter-Profilerstellungssoftware erstellen.

8

S0 ERSTELLEN SIE EIN MEDIENPROFIL MIT PROFILERSTELLUNGSSOFTWARE EINES DRITTANBIETERS

1

2

Starten Sie Color Tools, klicken Sie auf , Grundlinearisierung erstellen”, und erstellen Sie
eine Grundlinearisierungsdatei.

Die Grundlinearisierungsdatei wird im Ordner ,, Working® erstellt.

Verschieben Sie die Grundlinearisierungsdatei in den Ordner ,, My Profiles”.
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Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium® die Seite ,,Druckkonfiguration®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Medienkonfiguration®.

Wabhlen Sie unter ,Tintenart” die Tintenart aus, mit der Sie die Grundlinearisierungsdatei
erstellt haben.

Wadhlen Sie unter ,Name des Druckmediums” den Namen des Mediums aus, das Sie beim
Erstellen der Grundlinearisierungsdatei definiert haben.

Wahlen Sie unter ,Kalibrierungssatz” die Grundlinearisierungsdatei aus.

Wenn mehrere Dateien verfiigbar sind und Sie nicht sicher sind, welche Datei Sie auswihlen
miissen, klicken Sie auf ,Katalog”, um die Dateieigenschaften anzuzeigen. Es ist kein
Medienprofil mit der richtigen Grundlinearisierungsdatei verbunden.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Laden Sie den Profilerstellungschart aus der
Drittanbietersoftware in den Workflow , Linearisierung” und drucken Sie den Chart.

Der Job wird unter Anwendung der Grundlinearisierungsdatei gedrucke. Es wird kein
Farbmanagement angewendet.

Messen Sie das gedruckte Chart in der Drittanbietersoftware, und fahren Sie mit der
Erstellung eines Druckmedienprofils fort.

Das erstellte Medienprofil basiert auf der Grundlinearisierungsdatei.

Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profile Connector”. Verbinden Sie das
Medienprofil mit der Grundlinearisierungsdatei.

Das Medienprofil wird in denselben Ordner wie die Grundlinearisierungsdatei kopiert.
Jetzt konnen Sie das Medienprofil in Fiery XF auswihlen.

Siehe auch:

»S0 wihlen Sie ein Medienprofil aus* auf Seite 149

»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 163
,Profile Connector® auf Seite 173

»Programmstrukeur® auf Seite 396
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DURCHFUHREN VON FARBANPASSUNGEN

Optimieren von Jobfarben

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, stehen Thnen benutzerfreundliche
Farbanpassungstools zur Verfiigung, die Thnen bei der Optimierung des Farbeindrucks von

CMYK- und RGB-Jobs helfen.
Bei Multicolor-Jobs (CMYKOG oder CMYKRGB), Jobs mit Sonderfarben oder

Graustufenjobs kénnen keine Farbanpassungen vorgenommen werden.

SO OPTIMIEREN SIE EINZELNE FARBEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe“ die Seite ,,Farbanpassung®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbanpassung®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie , Farbkorrekturen auf statischen Keil iibernehmen” (optional) aus.

Diese Einstellung kann nur auf CMYK-Jobs angewendet werden. In einer Proofing-Umgebung
muss die Farbkonsistenz messbar sein. Durch die Ubernahme der Anderungen auf den
Kontrollstreifen kénnen Sie anhand einer Messung iiberpriifen, ob die Farbanpassungen auf alle
Jobs angewendet wurden.

Farbkorrekturen kénnen nicht auf Dynamikkeile angewendet werden.

4 Bewegen Sie die Farbkorrektur-Schieberegler fiir die einzelnen Farbkandle, um Farbe
hinzuzufiigen oder wegzunehmen. Geben Sie alternativ im entsprechenden Feld einen
Prozentsatz ein.

In System Manager konnen Sie den CMYK- und den RGB-Farbraum bearbeiten. In
Job Explorer erkennt Fiery XF automatisch den Farbraum des ausgewihlten Jobs.

5 Bewegen Sie die entsprechenden Schieberegler, um Helligkeit, Kontrast und Sattigung zu
erhohen bzw. zu verringern. Geben Sie alternativ im entsprechenden Feld einen Prozentsatz ein.

6 Bewegen Sie den Schieberegler, um die Unschdrfe oder Scharfe zu erhéhen bzw. zu verringern.
Geben Sie alternativ im entsprechenden Feld einen Prozentsatz ein.

D 7 Speichern Sie Ihre Anderungen.

In Job Explorer kénnen Sie die Auswirkung IThrer Anpassungen mit dem Original vergleichen,
indem Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste deaktivieren und dann erneut aktivieren.
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Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Farbanpassungen arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir
eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie
kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie
das nichste Mal eine Gruppe von Farbanpassungen anwenden, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

Entfernen von Farbabweichungen

Beim Farbmanagement werden Farben in den CMYK-Farbraum des Druckers konvertiert.
Dieser Vorgang kann dazu fiihren, dass den Definitionen reiner Farben unwillkiirlich kleine
Mengen von CMYK-Farben hinzugefiigt werden.

Schwarze Tinte

Wenn reines Schwarz dem Farbmanagement unterliegt, wird es in CMYK umgewandelt.
Dadurch ergibt sich im Ausdruck ein ,unrein wirkendes Schwarz. Sie kénnen sicherstellen,
dass alle Definitionen fiir reines Schwarz das Farbmanagement umgehen und nur mit der
schwarzen Tinte des Druckers ausgegeben werden, indem Sie die Verwendung schwarzer
Tinte erzwingen. Diese Einstellung eignet sich am besten fiir Text und andere Elemente, die
im Grafikprogramm als rein schwarz definiert werden.

SO ERZWINGEN SIE DIE VERWENDUNG VON REINER SCHWARZER TINTE
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.
2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie unter ,Farboptimierung” die Option ,Schwarz als reines Schwarz” aus.

4 Geben Sie unter , Schwellwert” den Prozentsatz fiir Schwarz ein, ab dem ausschlieBlich
schwarze Tinte statt einer Mischung von CMYK-Tinten verwendet wird.

Beispiel: Bei Graustufenbildern bedeutet ein Schwellwert von 40 %, dass 39%iges Schwarz
aus CMYK-Tinten, 40%iges Schwarz jedoch ausschliefllich mit schwarzer Tinte erzeugt wird.
Text und Liniendiagramme sind fast immer als 100%iges Schwarz definiert und daher

potenziell weniger von einer Schwellwerteinstellung betroffen.

D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Prozess- und Sekundarfarben

Wenn Sie eine Lizenz fiir Production Option besitzen, kénnen Sie auch Farbabweichungen
entfernen, die wihrend der Umwandlung vom RGB- in den CMYK-Farbraum entstanden.

Der Drucker versucht, Farben entsprechend dem Simulationsprofil (Referenzprofil)
wiederzugeben. Beispiel: Manchmal ist 100%iges Gelb mit einem griinlichen Ton definiert.
Um diese Ténung zu erreichen, wird der gelben Tinte cyanfarbene Tinte hinzugefiigt. In
diesem Fall ist Cyan eine unreine Farbe.

Sie kénnen ein satteres Gelb erzielen, indem Sie Fiery XF anweisen, den Prozentsatz unreiner
Farbe zu ignorieren und stattdessen ausschliefSlich gelbe Tinte zu verwenden.

Diese Einstellung lisst sich am erfolgreichsten auf Plakate und Poster anwenden. Sie stellt
sicher, dass Jobs mit lebhaften und satten Farben gedruckt werden, ohne kritische
Farbbereiche wie Grauténe, Hautténe oder Sonderfarben zu beeintrichtigen.

SO ENTFERNEN SIE FARBABWEICHUNGEN AUS PROZESS- UND SEKUNDARFARBEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

3 Wabhlen Sie unter ,Farboptimierung” eine der folgenden Einstellungen aus:

Einstellung Beschreibung

Farben bereinigen Bereinigt Prozessfarben (aufler
Schwarz) und Sekundirfarben
durch Entfernen unreiner Farben.

Farben bereinigen und Text als reines Schwarz/ Bereinigt Prozessfarben
Farben bereinigen + Text und Bilder als reines (einschliefllich Schwarz) und
Schwarz Sekundirfarben durch Entfernen

unreiner Farben.

Diese Einstellungen stellen eine
Kombination aus ,,Farben
bereinigen® und ,,Schwarz als

reines-Schwarz® dar.
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4 Wahlen Sie unter ,Schwellwert” die Option , Automatische Reinigung” oder ,Manuelle
Reinigung” aus.

Im automatischen Reinigungsmodus stellt Fiery XF optimale Werte bereit, die auf dem
ausgewihlten Drucker und den ausgewihlten Medien und Profilen basieren. In manuellen
Reinigungsmodus kénnen Sie den Prozentsatz definieren, ab dem unreine Farben entfernt
werden. Es wird empfohlen, die automatische Reinigung zu verwenden.

D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Umwandeln in Graustufen

Sie kénnen Jobs in Graustufen umwandeln. Es sind fiinf verschiedene Ténungen verfiigbar -

von gelblich (warmes Grau) bis bldulich (kaltes Grau).

S0 WANDELN SIE JOBS IN GRAUSTUFEN UM

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.
2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie unter ,Erweiterte Einstellungen” die Option ,In Graustufen umwandeln” aus.

4 Bewegen Sie den Schieberegler, um einen Grauton auszuwdhlen.

D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Erstellen eines Farbnegativs

Sie kénnen Jobfarben invertieren, um ein Farbnegativ zu erstellen.

SO INVERTIEREN SIE FARBEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.



DURCHFUHREN VON FARBANPASSUNGEN

Wabhlen Sie unter ,Separationen” die Option ,Separationen kombinieren” aus.

Diese Einstellung wird verwendet, um die Farben von Composite Jobs zu invertieren.

Waihlen Sie ,Farben invertieren” aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
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LADEN UND DRUCKEN EINES JOBS

Nachdem Sie eine Systemkonfiguration eingerichtet haben, kénnen Sie einen Job laden und
mit dem Drucken beginnen.

Laden eines Jobs

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie einen Job manuell in Fiery XF laden kénnen.

Details zur Vorgehensweise beim Laden eines Jobs mithilfe von anderen Methoden werden in
den entsprechenden Abschnitten dieser Dokumentation bereitgestellt.

SO LADEN SIE EINEN JOB IN FIERY XF

1 Wechseln Sie zu Job Explorer.

s et Poasngo Jimingo Connacea ta SARA VIONIAC

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job importieren.
* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Job importieren®.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Job-Liste, und
klicken Sie auf ,,Job importieren®.

* Ziehen Sie eine Datei direkt in die Job-Liste — beispielsweise vom Desktop oder aus einem
Netzwerkordner.
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Das Dialogfeld ,Importieren nach® wird angezeigt.

Waorkflow

|EFI Linearization |

Production [Quality] 1

[F]Hold Job ( Import ] | Cancel

Waihlen Sie in der Liste den Workflow aus.

Wihlen Sie den Workflow aus, der mit den korrekten Einstellungen fiir Thren Job eingerichtet
ist. Beispiel:

¢ Laden Sie ein Foto in einem Fotoworkflow, wenn Sie dieses Foto in hellen und lebhaften
Farben drucken mochten.

* Laden Sie einen Proofing-Job in einem Workflow, der fiir das Reproduzieren der Farben
einer Druckmaschine eingerichtet wurde.

Wahlen Sie ,Job anhalten” (optional) aus.

Die angehaltenen Jobs werden in Fiery XF geladen, aber nicht automatisch gedrucke. Sie
kénnen mit dem Drucken beginnen, wenn Sie bereit sind — beispielsweise, nachdem Sie
Jobeinstellungen angewendet haben.

Wenn der Job entsprechend den Workfloweinstellungen ausgegeben werden kann, muss
dieses Kontrollkistchen nicht aktiviert werden.

Klicken Sie auf ,Importieren”
Der Job wird in der Job-Liste geladen.

In einem vollautomatischen Workflow wird der Job entsprechend den Workfloweinstellungen
verarbeitet und gedruckt. Wenn Sie den Job bearbeiten miissen, kénnen Sie die
Jobverarbeitung abbrechen und jobspezifische Einstellungen vornehmen.

Wenn Sie den Job als ,,angehaltenen® Job geladen haben, kénnen Sie auch jobspezifische
Einstellungen vor dem Drucken vornehmen.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, und nehmen Sie die Jobeinstellungen vor
(optional).

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Siehe auch:

,Layout-Optionen auf Seite 440

»90 brechen Sie die Jobverarbeitung ab“ auf Seite 36
,Drucken iiber einen Hotfolder auf Seite 199

,Drucken iiber einen virtuellen Drucker” auf Seite 218

Drucken eines Jobs

In den folgenden Fillen startet das Drucken nicht automatisch und muss manuell gestartet

werden:

e Wenn der Job als ,angehaltener” Job geladen wurde.

*  Wenn die Systemkonfiguration am Workflow-Ausgang in den Offlinezustand gesetzt wird.
*  Wenn Sie zuvor die Jobverarbeitung abgebrochen haben.

*  Wenn der Job einen Fehler verursacht hat, der Aufmerksamkeit erfordert.

Standardmiflig wird eine Kopie des gesamten Jobs gedruckt. Das bedeutet:

* Im Fall eines Jobs, der aus einer Seite besteht, wird der Job vollstindig gedruckt.

* Im Fall eines Jobs, der aus mehreren Seiten besteht, werden alle Seiten gedruckt.

* Im Fall einer Sammelform mit mehr als einem Blatt werden alle Blitter gedrucke.

Bevor Sie mit dem Drucken beginnen, kénnen Sie die Anzahl der Kopien auswihlen, einen
Seitenbereich angeben und die Reihenfolge festlegen, in der mehrere Seiten oder Blitter
gedrucke werden.

SO LEGEN SIE DIE ANZAHL DER GEDRUCKTEN KOPIEN FEST

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,, Ausgabe“ die Seite ,, Druckeinstellungen.

* Klicken Sie in Job Explorer in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte

»Ausgabe® die Seite ,Druckeinstellungen®.

Um einzelne Seiten eines mehrseitigen Dokuments zu drucken, wihlen Sie ,,Seite oder Blatt
drucken" aus und geben den gewiinschten Seitenbereich ein. Beispiel: Geben Sie ,,2,6,10-13“
ein, um die Seiten 2, 6, 10, 11, 12 und 13 zu drucken. Geben Sie anschlieflend die Anzahl der
zu druckenden Kopien ein.

Wenn Sie einen Seitenbereich eingeben, kénnen Sie ungerade und gerade Seiten separat
drucken, indem Sie das entsprechende Element fiir die Einstellung ,,Seiten® auswihlen.
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Sie konnen die Reihenfolge festlegen, in der Seiten gedruckt werden. Die Standardreihenfolge
fiir das Drucken von drei Kopien eines dreiseitigen Dokuments lautet: 1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3, 3.
Sortierte Kopien werden in der folgenden Reihenfolge gedruckt: 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3. Sie
kénnen die Druckreihenfolge umkehren, indem Sie ,,Umgekehrte Reihenfolge® auswihlen.

D 2 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO DRUCKEN SIE EINEN JOB

1 Stellen Sie sicher, dass ein Medium in den Drucker eingelegt wurde und dass der Drucker
eingeschaltet ist.

2 Drucken Sie den Job unter Verwendung einer der folgenden Methoden:
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf , Drucken®.
E ¢ Klicken Sie im Menii ,Datei auf ,Drucken®.
¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Job-Liste, und klicken Sie
auf ,Drucken®.

Siehe auch:
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65

»Laden eines Jobs“ auf Seite 195



DRUCKEN UBER EINEN HOTFOLDER

DRUCKEN UBER EINEN HOTFOLDER

Hotfolder sind Ordner mit vordefinierten Zugriffsrechten. Sie erméglichen es Benutzern, auf
deren Computer Fiery XF nicht installiert ist, Jobs in einen zentralen Ordner zu kopieren. Der
Hotfolder wird routinemif$ig durch Fiery XF iiberwacht. Jobs im Hotfolder werden automatisch
in den Fiery XF-Workflow geladen und gemifl Workfloweinstellungen verarbeitet.

Zum Drucken von Jobs iiber einen Hotfolder stehen zwei Methoden zur Verfiigung:
* Sie kénnen Jobs manuell in den Hotfolder kopieren.

* Sie konnen Fiery XF als virtuellen Drucker einrichten. Durch das Einrichten eines
virtuellen Druckers konnen Sie Fiery XF im Menii ,Drucken® des Grafikprogramms
auswihlen. Werden Jobs auf diese Weise zum Drucken iibermittelt, so werden sie in

Fiery XF iiber den Hotfolder geladen.

Hotfolder werden normalerweise fiir einen bestimmten Workflow eingerichtet. Es ist jedoch
méglich, durch das Anwenden von Load Balancing die Uberwachung eines Hotfolders durch
mehr als einen Workflow zu erméglichen. In diesem Fall werden im Hotfolder platzierte Jobs
automatisch zum ersten freien Workflow umgeleitet, der verfiigbar wird.

Siehe auch:
,Drucken iiber einen virtuellen Drucker” auf Seite 218

,Load Balancing” auf Seite 387

Erstellen eines Hotfolders in Fiery XF

Hotfolder kénnen an den folgenden Orten erstellt werden:

e Auf demselben Computer wie der Fiery XF-Server (lokaler Hotfolder)

* Auf einem anderen Computer als dem Fiery XF-Server (Netzwerk-Hotfolder)
Unter Windows miissen die folgenden Anforderungen erfiillt werden:
— Beide Computer miissen mit denselben Anmeldedaten angemeldet sein.

— Der Windows-Benutzer muss Administratorstatus besitzen.

SO0 RICHTEN SIE EINEN HOTFOLDER IN FIERY XF EIN
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

2 Setzen Sie den Workflow in den Offlinezustand, indem Sie auf den griinen Pfeil am
Workflow-Eingang klicken.
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3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,Joberkennung”. Klicken Sie auf
~Wahlen”, und navigieren Sie zu dem Ordner, den Sie als Hotfolder verwenden mdchten.

Vergewissern Sie sich, dass Sie zu einem Ordner im Netzwerk navigieren.

Die Hotfolder miissen fiir die Freigabe eingerichtet werden, damit Benutzer darauf zugreifen
kénnen. Es wird daher empfohlen, dass Sie einen Hotfolder erstellen, der ein Unterordner
eines Ordners im Stammverzeichnis der Festplatte ist — beispielsweise, C:\Ordner\Hotfolder
oder Macintosh HD/Ordner/hotfolder. Beachten Sie Folgendes:

*  Um unnétige Probleme mit dem Lese-/Schreibzugriff zu vermeiden, erstellen Sie keinen
Hotfolder auf dem Desktop.

* Wihlen Sie keinen Ordner, der als interne Verkniipfung zugeordnet wurde.
4 Klicken Sie auf ,, 0K".
5 Klicken Sie auf das rote Feld, um den Workflow am Workflow-Eingang wieder online zu setzen.

Se miissen jetzt den Hotfolder fiir die Freigabe einrichten, damit Benutzer darauf zugreifen
kénnen.

SO RICHTEN SIE DEN HOTFOLDER ALS GEMEINSAMEN ORDNER EIN (WINDOWS)

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn sich der Hotfolder auf demselben Computer wie der
Fiery XF-Server befindet. Wenn Hotfolder und Fiery XF-Server auf verschiedenen Computern
installiert sind, miissen beide Computer mit denselben Anmeldedaten eingerichtet sein.

1 Navigieren Sie in Windows Explorer zu dem Ordner, der den Hotfolder
enthdlt - beispielsweise C:\Ordner.
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2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, klicken Sie auf ,Eigenschaften”, und
klicken Sie auf die Registerkarte , Freigabe”.

i Bl
e e

General | Sharing |Securrty I Previous Versions I Customize|

Metwork File and Folder Sharing

Hotfolder
l] Mot Shared

Network Path:
Nat Shared

Advanced Sharing

Set custom permissions, create multiple shares, and set other
advanced sharing options.

[ '@'Mvanc&d Sharing...

[ ok || cancel || 2eply

3 Klicken Sie auf ,Erweiterte Freigabe”

Das Dialogfeld , Erweiterte Freigabe® wird angezeigt.
4 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Diesen Ordner freigeben”.
5 Klicken Sie auf ,Berechtigungen”.

Das Dialogfeld ,Berechtigungen® wird angezeigt.
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6 Wahlen Sie die Namen der Gruppen oder Benutzer aus, die auf den freigegebenen Ordner
Zugriff haben.

Wenn die Gruppe oder der Benutzer nicht aufgefiihrt werden, klicken Sie auf ,,Hinzufiigen®,
und fiigen Sie ein neues Objekt hinzu.

Select Users, Computers, Service Accounts, or Groups

Select this object type:

Users, Groups, or Built-in security principals

From this location:

efi.intemal Locations...

i

Enterthe object names to select (zxamples):

Check Names

Gehen Sie wie folgt vor:

* Geben Sie den Windows-Benutzernamen ein, und klicken Sie auf ,Namen iiberpriifen®,
um zu bestitigen, dass das Objekt existiert.

¢ Kilicken Sie in der Liste auf den Benutzernamen, und klicken Sie auf ,,OK*.
Das Objekt wird der Liste mit Gruppen hinzugefiigt.
7 Weisen Sie der Gruppe oder dem Benutzer volle Berechtigungen zum Lesen/Andern zu.

8 Klicken Sie auf ,,0K”, und schlieRen Sie alle Dialogfelder.

SO RICHTEN SIE DEN HOTFOLDER ALS FREIGEGEBENEN ORDNER EIN (MACINTOSH)

1 Navigieren Sie zu dem Ordner, der den Hotfolder enthilt - beispielsweise Macintosh
HD/Ordner.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, und klicken Sie auf , Informationen”.
3 Wahlen Sie unter , Allgemein” die Option ,Freigegebener Ordner” aus.

4 Andern Sie unter ,Freigabe & Zugriffsrechte” die Berechtigungen so, dass einem Benutzer
oder einer Gruppe aus Benutzern Lese- und Schreibzugriff eingerdumt wird.

Wenn der Benutzer oder die Gruppe aus Benutzern nicht aufgefiihrt werden, erstellen Sie

einen neuen Benutzer. Gehen Sie wie folgt vor:
* Kilicken Sie unter ,Freigabe & Zugriffsrechte” auf ,,Hinzufiigen (+)“.
* Klicken Sie auf ,Neue Person®, und geben Sie einen Benutzernamen ein.

* Legen Sie ein Kennwort fest. Bestitigen Sie dann das Kennwort durch erneute Eingabe im
entsprechenden Feld.
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¢ Klicken Sie auf ,,Account erstellen®.
5 SchlieRRen Sie das Dialogfeld , Infos zu”
Siehe auch:
»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline” auf Seite 67

,Einrichten eines Windows-Benutzers“ auf Seite 203

Einrichten eines Windows-Benutzers

Der Fiery XF-Server wird unter Windows als Dienst ausgefiihrt. Die Anmelderechte werden
standardmifSig fiir den lokalen Computer definiert. Das bedeutet, dass Fiery XF nicht mit
Ordnern kommunizieren kann, die sich im Netzwerk befinden.

Um Fiery XF die Kommunikation mit Hotfoldern iiber das Netzwerk zu erméglichen,
miissen die folgenden Anforderungen erfiillt werden:

*  Wenn der Fiery XF-Server und der Hotfolder auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen beide Computer mit denselben Anmeldedaten angemeldet sein. Sie miissen
méoglicherweise einen neuen Benutzer auf beiden Computern erstellen.

¢  Der Windows-Benutzer muss Administratorstatus besitzen.

Sie kénnen einen neuen Windows-Benutzer mit Administratorstatus erstellen oder einem
vorhandenen Benutzer den Administratorstatus zuweisen.

SO0 ERSTELLEN SIE EINEN NEUEN WINDOWS-BENUTZER

Wenn sich Fiery XF-Server und Hotfolder auf verschiedenen Computern befinden, fithren
Sie folgende Schritte auf beiden Computern aus. Alternativ kénnen Sie einen vorhandenen
Benutzer auf dem zweiten Computer duplizieren.

1 Klicken Sie in der Systemsteuerung auf ,,Benutzerkonten”, und klicken Sie auf
~Benutzerkonten verwalten”.

Das Dialogfeld ,Benutzerkonten® wird angezeigt.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Erweitert”.

3 Klicken Sie unter ,Erweiterte Benutzerverwaltung” auf , Erweitert”,
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Klicken Sie in der Spalte ,,Name” mit der rechten Maustaste auf ,Benutzer”, und klicken Sie
auf , Neuer Benutzer”.

User name: |

Full name:

Description:

Passward:
Confirm password:

User must change password at next logon
User cannot change password

Password never expires
[ Account is disabled

Geben Sie einen Benutzernamen ein.

Legen Sie ein Kennwort fest. Bestdtigen Sie dann das Kennwort durch erneute Eingabe im
entsprechenden Feld.

Vergewissern Sie sich, dass Sie denselben Benutzernamen und dasselbe Kennwort fiir beide
Computer verwenden.

Deaktivieren Sie alle Kontrollkdstchen fiir das Kennwort.

Klicken Sie auf die Schaltfliche zum Erstellen.

SO0 WEISEN SIE EINEM WINDOWS-BENUTZER ADMINISTRATORSTATUS ZU

1

Klicken Sie in der Systemsteuerung auf , Benutzerkonten”, und klicken Sie auf
~Benutzerkonten verwalten”,

Das Dialogfeld ,Benutzerkonten® wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Erweitert”.

Klicken Sie unter , Erweiterte Benutzerverwaltung” auf , Erweitert”.

Klicken Sie in der Spalte ,Lokale Benutzer und Gruppen (lokal)” auf ,Benutzer”.

Klicken Sie in der Spalte ,Name” mit der rechten Maustaste auf den Benutzer, und klicken Sie
auf , Eigenschaften”,

Das Dialogfeld , Eigenschaften wird angezeigt.
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6 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Mitglied von”, und klicken Sie auf ,Hinzufiigen”.

7 Geben Sie ,,Administratoren” unter ,Geben Sie die zu verwendenden Objektnamen ein” ein,
und klicken Sie auf ,Namen iiberpriifen”.

Der Name wird wie folgt angezeigt: IP-Adresse\Administratoren oder
Computername\Administratoren.

8 Klicken Sie auf ,,0K”, und schlieBen Sie alle Dialogfelder.
Siehe auch:
»2Druckprobleme® auf Seite 409
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DRUCKEN UBER UNIDRIVER

Windows

Unidriver ist ein spezieller, von EFI entwickelter Druckertreiber. Mit Unidriver kénnen Sie
wie mit einem virtuellen Drucker direkt zu einem Fiery XF-Server auf einem
Windows-Computer oder Macintosh aus einem beliebigen Grafikprogramm drucken.

Allerdings hat Unidriver die folgenden Vorteile:
* Sie kdnnen zu mehr als einem Fiery XF-Workflow drucken.

* Sie kénnen benutzerdefinierte Einstellungen vornehmen, mit denen die entsprechenden
Workfloweinstellungen in Fiery XF auf$er Kraft gesetzt werden. Benutzerdefinierte
Einstellungen kénnen auf alle Jobs angewendet werden. Dies gilt auch fiir Jobs, die Sie aus
anderen Grafikprogrammen senden.

Sie kénnen Unidriver auf einer unbegrenzten Anzahl an Computern installieren.

Dieser Abschnitt enthilt Anweisungen zum Installieren, Einrichten und Drucken iiber
Unidriver fiir Windows.

S0 INSTALLIEREN SIE UNIDRIVER

Wenn Unidriver schon auf dem Computer installiert ist, kdnnen Sie die Programmdateien auf
einen anderen Computer kopieren. Standardmiflig wird Unidriver im Ordner

»-\EFI\Fiery Unidriver® installiert. Kopieren Sie den Ordner ,,EFI-Unidriver® auf den
Desktop eines anderen Computers. Doppelklicken Sie dann auf die Anwendungsdatei
LPrinterInstaller”, und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wenn Unidriver nicht bereits auf einem anderen Computer installiert ist, kénnen Sie es iiber
die Installations-DVD wie unten beschrieben installieren:

Legen Sie die Installations-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk des Computers ein, auf dem das
Grafikprogramm installiert ist.

Der Begriiffungsbildschirm wird angezeigt.
Klicken Sie auf ,Fiery Tools”, und 6ffnen Sie den Ordner ,UniDriver”.

Doppelklicken Sie auf , EFI Unidriver Anwendung installieren”, und befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm.

S0 RICHTEN SIE UNIDRIVER EIN

Vergewissern Sie sich, dass Fiery XF ausgefiihrt wird, bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren.
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Klicken Sie auf ,Start”, und klicken Sie auf ,Gerate und Drucker”.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf , EFI Unidriver”, und klicken Sie auf
~Druckeinstellungen”.

Das Dialogfeld ,,Druckeinstellungen fiir EFI Unidriver wird angezeigt.

Klicken Sie auf der Registerkarte ,,EFI Unidriver” auf ,Einstellungen dndern”,

L bl
£/, Enter network [P addrﬁf‘ =

Printer name: I‘EF[ Uridriver

Type: |Fiery xF =l
Connection: IIothost ~| | 127.0.0.1
User: I adrmin

Password: Ittttt

Connect I Cancel

e . i

Wahlen Sie unter ,,Typ” die Option Fiery XF aus.

Wabhlen Sie unter ,Verbindung” den Computer aus, auf dem ein Fiery XF-Server installiert ist.
Als Alternative konnen Sie die IP-Adresse eines Fiery XF-Servers eingeben.

Geben Sie unter ,,Benutzer” und ,Kennwort” Ihre Fiery XF-Anmeldedaten ein.
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7 Klicken Sie auf ,Verbinden”.

Das Dialogfeld ,,Unidriver-Einstellungen® wird angezeigt.

e ™y
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Waorkfiow: IProducﬁon {Quality) 1 ;I
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Align vertically:
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Connect | [~ Use my settings 0K | Cancel

8 Waihlen Sie unter ,,Workflow” einen Workflow aus.

Die Registerkarten zeigen die Einstellungen an, die in Fiery XF fiir den ausgewihlten
Workflow vorgenommen wurden. Wenn Sie die Workfloweinstellungen aus Fiery XF nicht
verwenden méchten, kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Einstellungen in Unidriver
vornehmen. Unidriver-Einstellungen setzen die Workfloweinstellungen aus Fiery XF aufSer
Kraft. Nachdem Sie die erforderlichen Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
»Eigene Einstellungen verwenden®.

Sie kénnen sich jederzeit an einem anderen Fiery XF-Server anmelden, indem Sie auf
,Verbinden® klicken und eine andere IP-Adresse auswihlen.

9 Klicken Sie auf ,0K”, um das Dialogfeld fiir die Einstellungen von EFI Unidriver zu schlieRen.

Standardmiflig ist Unidriver als Standarddrucker installiert. Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie
Unidriver nicht als Standarddrucker verwenden méchten: Klicken Sie auf ,,Start, klicken Sie auf
,Gerite und Drucker®, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Drucker, den Sie als
Standarddrucker festlegen méchten, und klicken Sie dann auf ,,Als Standarddrucker festlegen®.
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S0 DRUCKEN SIE EINEN JOB

Macintosh

Standardmifig werden Jobs entsprechend den Workfloweinstellungen in Fiery XF gedruckt.

Sie kénnen in Unidriver Jobeinstellungen anwenden, mit denen die Workfloweinstellungen

aufler Kraft gesetzt werden.

Abhingig vom verwendeten Grafikprogramm kénnen die tatsichlichen Schritte geringfiigig

von der folgenden Beschreibung abweichen.

Offnen Sie im Grafikprogramm die Datei fiir den Job, und wihlen Sie den Druckbefehl aus.

Wahlen Sie im Dialogfeld zum Drucken den Unidriver-Drucker aus.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wenn Sie keine Jobeinstellungen in Unidriver vornehmen miissen, klicken Sie auf ,OK®,
um den Job zu drucken.

Wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten, dass die Anmeldung fehlgeschlagen ist, klicken Sie
auf ,OK". Stellen Sie sicher, dass der Fiery XE-Server ausgefiithrt wird. Klicken Sie dann
auf ,Verbinden®, und melden Sie sich an Fiery XF an.

Um vor dem Drucken die Einstellungen von Unidriver anzuzeigen oder zu indern, klicken
Sie auf , Einstellungen®, , Eigenschaften® oder dhnliche Optionen. Das Dialogfeld
»Unidriver-Einstellungen® wird angezeigt. Wihlen Sie einen anderen Workflow aus, oder
indern Sie die Einstellungen nach Bedarf. Klicken Sie zum Ubernehmen Threr
Anderungen auf ,Eigene Einstellungen verwenden®.

Wenn Sie das Kontrollkistchen ,Eigene Einstellungen verwenden® deaktivieren, kénnen
Sie wieder zu den Fiery XF Workfloweinstellungen zuriickkehren.

Dieser Abschnitt enthilt Anweisungen zum Installieren, Einrichten und Drucken iiber

Unidriver fiir Macintosh.

Nach der Installation besteht der nichste Schritt darin, Unidriver als Drucker hinzuzufiigen.

Sie fithren diesen Schritt auf dem Computer aus, auf dem Unidriver installiert ist. Die

Anweisungen variieren je nachdem, ob der Fiery XF-Server im selben Teilnetz wie Unidriver

oder in einem anderen Teilnetz installiert ist. Befolgen Sie daher die jeweils zutreffenden

Anweisungen weiter unten.

S0 INSTALLIEREN SIE UNIDRIVER

1 Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk des Computers ein, auf dem das
Grafikprogramm installiert ist.

Der Begriiffungsbildschirm wird angezeigt.

2 Doppelklicken Sie auf ,Fiery Tools”, doppelklicken Sie auf ,UniDriver”, klicken Sie auf
Install Fiery Unidriver”, und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
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S0 FUGEN SIE UNIDRIVER ALS DRUCKER IN DASSELBE TEILNETZ EIN
Vergewissern Sie sich, dass Fiery XF ausgefiihrt wird, bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,,Drucken & Scannen”,

‘@00 Print & Scan

@ )

No printers are available.
Click Add (+) to set up a printer.

Default printer: | Last Printer Used = |

Default paper size: | A4 A

A ~
I_:J Click the lock ta prevent further changes. 2
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2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)“.

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.

eo0e Add
- ™ & ik G "
Al il
sFax, W Windows. Advanced o i i
Name Kind "
Cell 1130n Laser Printer (DELOO159981 188E) Bonjour
Dell Laser Printer M5200 Bonjour
EpsonStylusPro4900-26812C Bonjour
Phaser 7800GX Bonjour
EFI_eXpress @ Marcel Vervoort's MacPro Quad Bonjour Shared
Epson Stylus on PC Holger D @ Marcel Vervoort's MacPro Quad Bonjour Shared
XF 10.130.84.106 Unidriver EF1 Unidriver
XF 10.130.84.108 Unidriver EF1 Unidriver
XF 10.130.84.110 Unidriver EFl Unidriver
XF 10.130.84.112 Unidriver EF1 Unidriver
XF 10.130.84.116 Unidriver EFl Unidriver
XF 10.130.84.136 Unidriver EF1 Unidriver

Name: !XF 10.130.84.106 Unidriver |

Location: | |

Use: | EFI XF Unidriver 54}

[ Add |
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3 Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Standard” aus der Liste mit Druckernamen den Namen des
Computers aus, auf dem der Fiery XF-Server installiert ist, und klicken Sie auf , Hinzufiigen®.

‘@00 Print & Scan |
@ )
Printers

XF 10.130.84.106 Unidriver

| Open Print Queue... |

| Options & Supplies... |

Location:
Kind: Fiery XF Unidriver

Status: Idle

[_] Share this printer on the network | Sharing Preferences... |

+ | =
Default printer: | Last Printer Used ol
Default paper size: | A4 3
: ] : (7)
| Click the lock to prevent further changes.

Der Fiery XF-Server wird als Drucker hinzugefiigt.

S0 FUGEN SIE UNIDRIVER ALS DRUCKER IN EINEM ANDEREN TEILNETZ HINZU

Vergewissern Sie sich, dass Fiery XF ausgefiihrt wird, bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren.



DRUCKEN UBER UNIDRIVER

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf , Drucken & Scannen”.

‘@00 Print & Scan

Q )

No printers are available.
Click Add (+) to set up a printer.

Default printer: | Last Printer Used =
Default paper size: | A4 =
Click the lock to prevent further changes. \E/

2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)“.

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.
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3 Klicken Sie auf , Erweitert”.

‘800 Add
A L1 & 3 (t \
2 = & a
Default  Fax IP Windows Search
Type: | EFI Unidriver &)
Device: | Another Device ¢]
URL: udspooler://
Name: l l
Location: l l
Use: | Choose a Driver or Printer Model H

Add

Falls die Schaltfliche ,Erweitert” nicht verfiigbar ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf ,,Symbolleiste anpassen®. Ziehen Sie dann die
Schaltfliche , Erweitert” auf die Symbolleiste.

eo0e Add
=t | @ * « Icon and Text )
| — J
Default| Fax IP Wi Icon Only [ Search

: Text Only

Name  Hide Toolbar [Kind -
Canon iPFE350 (6A5F41) | ISi I Bonjour
Dell 1130n Laser printer @ US€ Small Size Bonjour
Dell Laser Printer M5200 . Bonjour
EpsonStylusPro4900-2681 Customize Toolbar... Bonjour
Phaser 7B00GX Bonjour
EFI_eXpress @ Marcel Vervoort's MacPro Quad Bonjour Shared
Epson Stylus on PC Holger D @ Marcel Vervoort's MacPro Quad Bonjour Shared
XF 10.130.84.106 Unidriver EF1 Unidriver
XF 10.130.84.108 Unidriver EFl Unidriver
XF 10.130.84.110 Unidriver EF1 Unidriver
XF 10.130.84.112 Unidriver EFl Unidriver
XF 10.130.84.116 Unidriver EF1 Unidriver

Name: Mo Selection
Location: Mo Selection
Use: S

Add

4 Wabhlen Sie unter ,,Typ” die Option ,Fiery Unidriver” aus.
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Wahlen Sie unter ,,Gerat” die Option , Anderes Gerat” aus.

Geben Sie unter ,,URL” die IP-Adresse des Computers ein, auf dem der Fiery XF-Server
installiert ist.

Die URL muss der folgenden Syntax entsprechen: udspooler://ip=xxx.xxx.xxx.xxx/xf, wobei
»xxx.xxx.xxx.xxx" fiir die IP-Adresse des Computers steht.

Geben Sie unter ,Name” einen eindeutigen und aussagekraftigen Namen ein.

Dies ist der Name des Druckers, den Sie im Grafikprogramm auswithlen. Es empfiehlt sich,
das Wort ,,Unidriver” in den Namen aufzunehmen.

Wabhlen Sie unter ,Verwenden” die Option ,Andere” aus.

Ein neues Dialogfeld wird angezeigt.

Navigieren Sie zur Datei , EFI_UD_XF.ppd”.

Die PPD-Datei befindet sich unter ,,/Library/Printers/PPDs/contents/Resources/de.lproj“.
Wihlen Sie die PPD-Datei aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.

Sie kehren zur Registerkarte ,,Erweitert® zuriick.

Klicken Sie auf , Hinzufiigen”.

‘@00 Print & Scan

Printers
[. a A |

J | | Options & Supplies... |

ip=10.130.86.136

| Open Print Queue... |

Location:
Kind: Fiery XF Unidriver

Status: Idle

|| Share this printer on the network | Sharing Preferences...

(=[]
Default printer: | Last Printer Used al
Default paper size: | A4 =

| Click the lock to prevent further changes. L/

Der Fiery XF-Server wird als Drucker hinzugefiigt.
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S0 DRUCKEN SIE EINEN JOB

Dialogfeld , Drucken”
1 Wahlen Sie die IP-Adresse
des Fiery XF-Servers aus.

2 Waihlen Sie ,EFI Unidriver”
aus.

Standardmiflig werden Jobs entsprechend den Workfloweinstellungen in Fiery XF gedrucke.
Sie kénnen in Unidriver Jobeinstellungen anwenden, mit denen die Workfloweinstellungen
aufler Kraft gesetzt werden.

Abhingig vom verwendeten Grafikprogramm kénnen die tatsichlichen Schritte geringfiigig
von der folgenden Beschreibung abweichen.

Offnen Sie im Grafikprogramm die Datei fiir den Job, und wihlen Sie den Druckbefehl aus.
Wahlen Sie im Dialogfeld zum Drucken die IP-Adresse des Fiery XF-Servers aus.

Wahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld ,EFI Unidriver” aus.

eX-X:)

[mlfe ajle]

4 Beachy Head PG

ER A

Printer: [ ip=10.130.84.136 : B

Presets: | Default Settings

e

Pages: (#) All
()From: |1 to: |1

Paper Size: | A4 +| 210 by 207 mm

EFI Unidriver ( : } 3

Change Settings

i
User: |admin

M <) 1lefl > b
.
Password: |esses

Geben Sie unter , Benutzer” und ,Kennwort” Ihre Fiery XF-Anmeldedaten ein.
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5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wenn Sie keine Jobeinstellungen in Unidriver vornehmen miissen, drucken Sie den Job.

Wenn Sie eine Fehlermeldung dariiber informiert, dass die Anmeldung fehlgeschlagen ist,
vergewissern Sie sich, dass der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird. Melden Sie sich dann an
Fiery XF an.

* Um die Anderungen vor dem Drucken anzuzeigen oder zu indern, klicken Sie auf
»Einstellungen dndern®. Das Fenster ,,Unidriver-Einstellungen® wird angezeigt.

800 . . . Preferences

Workflow: | IS0 Coated v2 (Offset) 1 = |

S Page Layout [eGIl4 Device Connection Media Set Media Size | -

|| Use original image size from Adobe Photoshop

Scale

l Mo Scaling

= [100.00 5 | ] 100.00

Rotate

ar

l Minimal Media Consumption

ar

| Mirror Horizontally
B () Mirror Vertically

Align

Align horizontally:

B[ Left 4] [296
Align vertically:

[*]| Top t| 298

4 k)

(€D
3
3

] Use my settings | Ccancel | [— 0K —]

Wihlen Sie einen anderen Workflow aus, oder dndern Sie die Einstellungen nach Bedarf.

Wenn Sie das Kontrollkistchen , Eigene Einstellungen verwenden® deaktivieren, kénnen
Sie wieder zu den Fiery XF Workfloweinstellungen zuriickkehren.
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DRUCKEN UBER EINEN VIRTUELLEN DRUCKER

Sie kénnen Fiery XF als virtuellen Drucker einrichten. Durch das Einrichten eines virtuellen
Druckers kénnen Sie iiber den Befehl ,,Drucken® des Grafikprogramms direke an Fiery XF
drucken.

Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF

Um direkt aus einem Grafikprogramm drucken zu kdnnen, miissen Sie zunichst bestimmte
Einstellungen in Fiery XF vornehmen.

S0 RICHTEN SIE FIERY XF ALS VIRTUELLEN DRUCKER EIN

1

2

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Setzen Sie den Workflow in den Offlinezustand, indem Sie auf den griinen Pfeil am
Workflow-Eingang klicken.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite , Joberkennung”.
Erstellen Sie einen Hotfolder.

Vergewissern Sie sich auf einem Macintosh, dass der Hotfolder tiber Schreibzugriff fiir alle
Benutzer verfiigt. Wenn der Hotfolder ein Unterordner ist, miissen alle tibergeordneten
Ordner auch iiber Lesezugriff verfiigen. Klicken Sie zum Uberpriifen der Zugriffsrechte mit
der rechten Maustaste auf den Ordner, und klicken Sie auf ,,Infos zu“. Andern Sie unter
»Freigabe & Zugriffsrechte bei Bedarf die Einstellungen fiir die Berechtigung.

Klicken Sie auf ,Virtuellen Drucker erstellen”,
Geben Sie einen Druckernamen ein (optional).

Dieser Name wird im Dialogfeld ,Drucken® des Grafikprogramms angezeigt. Sie kénnen den
Standard-Druckernamen verwenden oder einen benutzerdefinierten Druckernamen
eingeben. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckernamen eingeben, empfiehlt es sich,
keinen Namen mit Sonderzeichen zu verwenden.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Klicken Sie auf das rote Rechteck, um den Workflow am Workflow-Eingang online zu setzen.
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9 Stellen Sie sicher, dass der virtuelle Drucker im Betriebssystem fiir die Druckerfreigabe
eingerichtet ist.

¢ Windows:
Klicken Sie auf ,Start®, zeigen Sie auf ,,Gerite und Drucker®, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den virtuellen Drucker, und klicken Sie auf ,,Druckereigenschaften®.
Aktivieren Sie auf der Registerkarte ,,Freigabe“ die Option ,,Drucker freigeben®. Markieren
Sie auch ,Im Verzeichnis anzeigen®, um sicherzustellen, dass der virtuelle Drucker fiir
andere Benutzer im Netzwerk angezeigt wird.

¢ Macintosh:
Offnen Sie die Systemeinstellungen. Uberpriifen Sie in ,Drucken & Scannen®, ob der
virtuelle Drucker angezeigt wird. Wihlen Sie den virtuellen Drucker in der Druckerliste
aus, und vergewissern Sie sich, dass das Kontrollkistchen fiir die Druckerfreigabe im
Netzwerk aktiviert ist. Klicken Sie auf dann auf ,,Systemeinstellung Freigaben®, und
vergewissern Sie sich, dass ,,Druckerfreigabe“ ausgewihlt ist.

Wenn Sie Fiery XF eingerichtet haben, miissen auf dem Computer, auf dem das

Grafikprogramm installiert ist, bestimmte Einstellungen vorgenommen werden.
Siehe auch:
»Erstellen eines Hotfolders in Fiery XF*“ auf Seite 199

,Einrichten des Computers, auf dem das Grafikprogramm installiert ist“ auf Seite 219

Einrichten des Computers, auf dem das Grafikprogramm installiert ist

Bevor Sie mit dem Drucken beginnen kénnen, miissen Sie Fiery XF als virtuellen Drucker auf
dem Computer einrichten, auf dem das Grafikprogramm installiert ist. In dieser
Dokumentation wird beschrieben, wie Sie die Betriebssysteme Windows 7 und Macintosh OS
X 10.8 einrichten. Andere Betriebssysteme kénnen geringfiigige Abweichungen aufweisen.

Bevor Sie die Schritte in den folgenden Abschnitten ausfiihren, miissen Sie Folgendes sicherstellen:
*  Der Workflow muss in System Manager online sein.

* Der virtuelle Drucker muss korrekt fiir die Druckerfreigabe eingerichtet sein. Andernfalls
wird der virtuelle Drucker nicht im Netzwerk erkannt.

Siehe auch:
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65

,Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF* auf Seite 218

Drucken unter Windows an einen Fiery XF Windows-Server

Unter Windows erstellt Fiery XF automatisch einen freigegebenen Drucker, der wie jeder
andere freigegebene Drucker verwendet werden kann.

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.
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SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM LOKALEN VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf demselben Computer installiert sind,
ist der virtuelle Drucker sofort im Menii ,,Drucken® des Grafikprogramms sichtbar. Es sind
keine weiteren Schritte notwendig. Sie kénnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem
virtuellen Drucker drucken.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT EIN
(ERFORDERT INTERNETZUGRIFF)

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen. Fiihren Sie die
folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm installiert ist.

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer, auf dem das Grafikprogramm ausgefiihrt
wird, iiber Internetzugriff verfiigt.

1 Starten Sie den Webbrowser, geben Sie die IP-Adresse oder den Computernamen des
Fiery XF-Servers ein, und driicken Sie die <Eingabetaste>.

Verwenden Sie die folgende Syntax:
\\xx.xxx.xxx.xxx oder \Computername
Das Fenster ,,Remotedrucker anzeigen wird angezeigt, und der virtuelle Drucker wird angezeigt.

Wenn der Drucker nicht gefunden wird, vergewissern Sie sich, dass er korrekt zur Auflistung
im Verzeichnis eingerichtet ist.

2 Doppelklicken Sie auf den virtuellen Drucker.
Sie kénnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.
Beachten Sie Folgendes:

Unter Windows wird nur ein Treiber fiir entweder ein 64-Bit- oder ein 32-Bit-Betriebssystem
erstellt. Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf Computern installiert sind, auf
denen Windows in verschiedenen Modi ausgefiihrt wird, sind zusitzliche Schritte notwendig.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT EIN
(ERFORDERT KEINEN INTERNETZUGRIFF)

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen. Fiihren Sie die
folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm installiert ist.

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer mit dem Grafikprogramm keinen
Internetzugriff hat.

1 Klicken Sie auf ,Start”, klicken Sie auf ,Gerdte und Drucker”, und klicken Sie auf ,Drucker
hinzufiigen”.

Das Dialogfeld ,,Drucker hinzufiigen" wird angezeigt.
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2 Wabhlen Sie ,Einen Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetoothdrucker hinzufiigen” aus.
Eine Liste der verfiigbaren Drucker wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf ,Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefiihrt”, wenn der virtuelle Drucker nicht
in der Liste enthalten ist.

Ein Dialogfeld zur Suche nach einem Drucker iiber den Namen oder die TCP/IP-Adresse
wird angezeigt.

4 Wabhlen Sie , Freigegebenen Drucker iiber den Namen auswahlen” aus, und geben Sie den
Namen des virtuellen Druckers ein.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

\\Computername\Druckername oder
htep://Computername/Drucker/Druckername/.Drucker

Wenn Sie den Namen des Computers nicht kennen, kénnen Sie auf dem Computer, auf dem
der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird, danach suchen. Klicken Sie auf ,,Start*, klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste auf ,,Computer®, und klicken Sie auf ,Eigenschaften. Suchen Sie
den Computernamen unter ,Einstellungen fiir Computername, Domine und Arbeitsgruppe.

5 Klicken Sie auf , Weiter”.
Der virtuelle Drucker wird installiert.
6 Klicken Sie auf , Weiter”.
7 Legen Sie den virtuellen Drucker als Standarddrucker fest (optional).

8 Drucken Sie eine Testseite, um zu iiberpriifen, ob der virtuelle Drucker ordnungsgeman
funktioniert (optional).

Die Testseite wird in der Job-Liste von Fiery XF angezeigt.

9 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.
Sie kénnen jetzt tiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.
Beachten Sie Folgendes:

Unter Windows wird nur ein Treiber fiir entweder ein 64-Bit- oder ein 32-Bit-Betriebssystem
erstellt. Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf Computern installiert sind, auf
denen Windows in verschiedenen Modi ausgefiihrt wird, sind zusitzliche Schritte notwendig,.

SO RICHTEN SIE EINEN VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF UNTER KOMBINIERTEN WINDOWS 64-BIT- UND
WINDOWS 32-BIT-BETRIEBSSYSTEMEN EIN

Nachdem Sie eine Verbindung mit dem virtuellen Drucker an einem Remotestandort
eingerichtet haben, miissen Sie die folgenden zusitzlichen Schritte ausfiihren, wenn der
Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf Computern installiert sind, auf denen
Windows in verschiedenen Modi ausgefiihrt wird. So kénnte beispielsweise der

Fiery XF-Server unter einem Windows 64-Bit-Betriebssystem und das Grafikprogramm unter
einem Windows 32-Bit-Betriebssystem installiert sein.
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1 Gehen Sie wie folgt vor:
* Auf dem Computer mit dem Fiery XF-Server:

— Klicken Sie auf ,,Start®, zeigen Sie auf ,Gerite und Drucker®, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den virtuellen Drucker, und klicken Sie auf ,,Druckereigenschaften®.
Notieren Sie auf der Registerkarte ,,Erweitert” den Treibernamen. Der
Standardtreibername ist ,,EFI XF Fiery XF-Drucker. Klicken Sie auf ,,OK*.

— Kopieren Sie den entsprechenden PPD-Ordner aus dem Ordner ,, Tools“ auf den
Desktop des Computers, der das Grafikprogramm ausfiihrt.

* Auf dem Computer mit dem Grafikprogramm:

— Offnen Sie auf dem Desktop den PPD-Ordner, den Sie vom Computer mit dem
Fiery XF-Server kopiert haben. Offnen Sie in einem Textprogramm die Datei mit den
EFI-Setupinformationen. Uberschreiben Sie unter [EFI] den Treibernamen, damit er
genau mit dem Namen iibereinstimmt, den Sie gerade notiert haben. Uberschreiben
Sie beispielsweise ,EFI Colorproof XF“ mit ,,EFI XF Fiery XF-Drucker®.

— Klicken Sie auf ,Start®, zeigen Sie auf ,,Gerite und Drucker®, und klicken Sie auf ,,Drucker
hinzufiigen®. Das Dialogfeld ,,Drucker hinzufiigen" wird angezeigt. Klicken Sie auf ,,Einen
Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetoothdrucker hinzuftigen®, und klicken Sie auf ,, Weiter*.
Klicken Sie auf ,,Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefiihrt”, und klicken Sie auf ,, Weiter®.

Wihlen Sie ,Freigegebenen Drucker iiber den Namen auswihlen aus, und geben Sie
die IP-Adresse oder den Computernamen des Computers mit dem Fiery XE-Server ein,
gefolgt vom Namen des virtuellen Druckers. Verwenden Sie die folgende Syntax:

Wxxx xxx. xxx. xxx\virtuellerDruckername oder

\\ComputernamelvirtuellerDruckername.

Wenn Sie den Namen des Computers nicht kennen, kénnen Sie auf dem Computer,
auf dem der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird, danach suchen. Klicken Sie auf ,Start®,
klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf ,, Computer, und klicken Sie auf
»Eigenschaften®. Suchen Sie den Computernamen unter , Einstellungen fiir
Computername, Domine und Arbeitsgruppe®.

Klicken Sie dann auf ,,Weiter“. Wenn Sie aufgefordert werden, nach dem Treiber zu
suchen, klicken Sie auf ,,Durchsuchen®, navigieren Sie zur geiinderten Datei ,*.inf" auf
Threm Desktop, und klicken Sie auf ,,Offnen®. Folgen Sie weiterhin den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um das Verfahren abzuschliefSen.

Siehe auch:
,Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF“ auf Seite 218

»S0 richten Sie einen virtuellen Drucker Fiery XF unter kombinierten Windows 64-Bit- und
Windows 32-Bit-Betriebssystemen ein® auf Seite 221

»2Drucken aus einem Grafikprogramm an den virtuellen Drucker Fiery XF“ auf Seite 227

,Standardordner® auf Seite 396
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Drucken von einem Macintosh-Computer an einen Fiery XF
Macintosh-Server

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM LOKALEN VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF EIN

Unter Macintosh OS X erstellt Fiery XF automatisch einen freigegebenen Drucker, der wie
jeder andere freigegebene Drucker verwendet werden kann. Es sind keine weiteren Schritte
notwendig. Sie kénnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT IM
SELBEN TEILNETZ EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen.

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”.
2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)“.

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.

3 Wabhlen Sie auf der Registerkarte ,Standard” aus der Liste mit Druckernamen den virtuellen
Drucker Fiery XF aus.

4 Uberpriifen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

¢ Falls der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert ist, so ist ,,EFI Colorproof XF¢
ausgewihlt. Dies bedeutet, dass die entsprechende PPD verfiigbar ist. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

*  Wenn der Fiery XF-Client nicht auf dem Computer installiert ist, so ist ,Allgemeiner
PostScript-Drucker” ausgewihlt. Dies bedeutet, dass die entsprechende PPD nicht
verfiigbar ist. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir Macintosh
notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das DVD-ROM-Laufwerk ein.
Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden® die Option ,,Andere aus, und navigieren Sie zur
Datei ,,EFI Fiery XF.ppd® auf der DVD. Klicken Sie dann auf ,Offnen®. Die PPD-Datei
befindet sich im Ordner ,Fiery Tools®. Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen“, um den
Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT IN
EINEM ANDEREN TEILNETZ EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen.

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”,
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Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)"
Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.

Klicken Sie auf , Erweitert”.

Falls die Schaltfliche ,Erweitert” nicht verfiigbar ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf ,,Symbolleiste anpassen®. Zichen Sie dann die
Schaltfliche , Erweitert” in die Symbolleiste.

Wahlen Sie unter , Typ” die Option ,Internet Printing Protocol (http)“ aus.
Wahlen Sie unter ,,Gerdt” die Option , Anderes Gerat” aus.

Geben Sie unter ,URL” die IP-Adresse oder den Computernamen des Computers ein, auf dem
der Fiery XF-Server installiert ist, gefolgt vom Namen des virtuellen Druckers.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

htep://xxx xxx.xxx.xxx:63 1/Drucker/virtuellerDruckername oder
http://Computername:631/Drucker/virtuellerDruckername

Uberprﬁfen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

¢ Falls der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert ist, ist auch die entsprechende
PPD-Datei bereits verfiigbar. Wihlen Sie ,, Druckersoftware auswihlen aus. Wihlen Sie in der
Liste verftigbarer Drucker ,,EFI Colorproof XF* aus, und klicken Sie auf ,,OK®. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

¢ Falls der Fiery XF-Client auf dem Computer nicht installiert ist, ist die entsprechende
PPD-Datei nicht verfiigbar. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir
Macintosh notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das
DVD-ROM-Laufwerk ein. Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden® die Option ,,Andere” aus,
und navigieren Sie zur Datei ,,EFI Fiery XF.ppd® auf der DVD. Klicken Sie dann auf
,Offnen*. Die PPD-Datei befindet sich im Ordner ,,Fiery Tools*. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

Gelegentlich treten Probleme auf, wenn Sie versuchen, auf dem virtuellen Drucker Fiery XF
zu drucken, der sich in einem anderen Teilnetz befindet. Obwohl der virtuelle Drucker im
Grafikprogramm ausgewihlt werden kann, werden die Jobs in Fiery XF nicht geladen.

Siehe auch:
»2Drucken aus einem Grafikprogramm an den virtuellen Drucker Fiery XF“ auf Seite 227

»S0 drucken Sie an einen Fiery XF Macintosh-Server in einem anderen Teilnetz* auf Seite 228

Drucken unter Windows an einen Fiery XF Macintosh-Server

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.
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SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen. Fiihren Sie die
folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm installiert ist.

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer mit dem Grafikprogramm keinen
Internetzugriff hat.

1 Klicken Sie auf ,Start”, klicken Sie auf ,Gerdte und Drucker”, und klicken Sie auf ,Drucker
hinzufiigen”,

Das Dialogfeld , Drucker hinzufiigen" wird angezeigt.
2 Wabhlen Sie ,Einen Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetoothdrucker hinzufiigen” aus.
Eine Liste der verfiigbaren Drucker wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf ,Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefiihrt”, wenn der virtuelle Drucker nicht
in der Liste enthalten ist.

Ein Dialogfeld zur Suche nach einem Drucker {iber den Namen oder die TCP/IP-Adresse
wird angezeigt.

4 Wabhlen Sie , Freigegebenen Drucker iiber den Namen auswahlen” aus, und geben Sie die
IP-Adresse oder den Computernamen des Computers mit dem Fiery XF-Server ein, gefolgt vom
Namen des virtuellen Druckers.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

htep://xxx xxx.xxx.xxx:63 1 /Drucker/virtuellerDruckername oder
http://Computername:631/Drucker/virtuellerDruckername

Wenn Sie den Namen des Computers nicht kennen, kénnen Sie auf dem Computer, auf dem
der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird, danach suchen. Klicken Sie auf ,,Start®, klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste auf ,,Computer®, und klicken Sie auf ,Eigenschaften®. Suchen Sie
den Computernamen unter ,Einstellungen fiir Computername, Domine und Arbeitsgruppe*.

5 Klicken Sie auf ,Weiter”.
Der virtuelle Drucker wird installiert.
6 Klicken Sie auf , Weiter”.
7 Legen Sie den virtuellen Drucker als Standarddrucker fest (optional).

8 Drucken Sie eine Testseite, um zu iiberpriifen, ob der virtuelle Drucker ordnungsgemaRy
funktioniert (optional).

Die Testseite wird in der Job-Liste von Fiery XF angezeigt.
9 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”

Sie kénnen jetzt tiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.
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Gelegentlich treten Probleme auf, wenn Sie versuchen, auf dem virtuellen Drucker Fiery XF
zu drucken, der sich in einem anderen Teilnetz befindet. Obwohl der virtuelle Drucker im
Grafikprogramm ausgewihlt werden kann, werden die Jobs in Fiery XF nicht geladen.

Siehe auch:

»S0 drucken Sie an einen Fiery XF Macintosh-Server in einem anderen Teilnetz" auf Seite 228

Drucken von einem Macintosh-Computer an einen Fiery XF
Windows-Server

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT IM
SELBEN TEILNETZ EIN

1

2

Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”,

Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)"

Falls ein Menii gesffnet wird, klicken Sie auf ,,Drucker oder Scanner hinzuftigen®.
Suchen Sie auf der Registerkarte ,Windows” nach dem Windows-Computer im Netzwerk.
Wahlen Sie den Computer aus, und wahlen Sie den virtuellen Drucker Fiery XF aus.

Melden Sie sich mit Ihrem Windows-Benutzerkennwort an, wenn Sie dazu aufgefordert werden.
Uberpriifen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

¢ Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert, so ist die entsprechende PPD-Datei
bereits verfiigbar. Wihlen Sie ,,Druckersoftware auswihlen® aus. Wihlen Sie in der Liste
verfligbarer Drucker ,,EFI Colorproof XF aus, und klicken Sie auf ,,OK*“. Klicken Sie auf
»Hinzufiigen®, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

* Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer nicht installiert, so ist die entsprechende
PPD-Datei nicht verfiigbar. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir
Macintosh notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das
DVD-ROM-Laufwerk ein. Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden“ die Option ,,Andere” aus,
und navigieren Sie zur Datei ,,EFI Fiery XF.ppd*“ auf der DVD. Klicken Sie dann auf
,Offnen®. Die PPD-Datei befindet sich im Ordner ,Fiery Tools®. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen®, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT
IN EINEM ANDEREN TEILNETZ EIN

1

2

Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”,
Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)"

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.
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3 Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Standard” aus der Liste mit Druckernamen den virtuellen
Drucker Fiery XF aus.

4 Klicken Sie auf ,Erweitert”.

Falls die Schaltfliche ,Erweitert” nicht verfiigbar ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf ,,Symbolleiste anpassen®. Zichen Sie dann die
Schaltfliche , Erweitert” auf die Symbolleiste.

5 Wahlen Sie unter ,Typ” die Option ,Windows printer via spoolss” aus.
6 Wabhlen Sie unter , Gerdt” die Option ,Anderes Gerat” aus.

7 Geben Sie unter ,,URL” die IP-Adresse des Computers ein, auf dem der Fiery XF-Server
installiert ist, und geben Sie den Namen des virtuellen Druckers Fiery XF ein.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

smb://xxx.xxx.xxx.xxx/virtuellerDruckername oder

smb://Computername/virtuellerDruckername
8 Uberpriifen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

* Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert, so ist die entsprechende PPD-Datei
bereits verfligbar. Wihlen Sie ,,Druckersoftware auswihlen® aus. Wihlen Sie in der Liste
verfiigbarer Drucker ,,EFI Colorproof XF aus, und klicken Sie auf ,,OK*®. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

¢ Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer nicht installiert, so ist die entsprechende
PPD-Datei nicht verfiigbar. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir
Macintosh notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das
DVD-ROM-Laufwerk ein. Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden® die Option ,,Andere” aus,
und navigieren Sie zur Datei ,,EFI Fiery XF.ppd“ auf der DVD. Klicken Sie dann auf
,Offnen®. Die PPD-Datei befindet sich im Ordner ,Fiery Tools*. Klicken Sie auf

,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

Drucken aus einem Grafikprogramm an den virtuellen Drucker Fiery XF

Um direkt an den virtuellen Drucker Fiery XF zu drucken, muss Fiery XF korrekt
eingerichtet sein.

SO DRUCKEN SIE EINEN JOB
1 Starten Sie Fiery XF.
Wenn Fiery XF nicht gestartet ist, steht es nicht als Drucker im Grafikprogramm zur Verfiigung.
2 Offnen Sie die Bilddatei im Grafikprogramm, und wéhlen Sie den Druckbefehl aus.
3 Wabhlen Sie den Fiery XF-Drucker aus.

Die Einstellungen, die Sie im Dialogfeld ,Drucken® vornehmen, z. B. die Anzahl der
gedruckten Kopien, iiberschreiben die entsprechende Einstellung in Fiery XF.
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4 Klicken Sie auf ,,0K".
Der Druckjob wird an Fiery XF iibertragen und in der Job-Liste angezeigt.
Allgemeine Hinweise:

* Unter Windows werden Sie zur Eingabe Thres Windows-Benutzerkennworts aufgefordert,
wenn Sie einen Job an den virtuellen Drucker Fiery XF senden. Um eine erneute Eingabe
Thres Kennworts fiir jeden Job zu vermeiden, wihlen Sie die Option ,, Kennwort im
Schliisselbund sichern aus.

*  Wenn Sie direket aus einem Grafikprogramm auf Rollenmedien oder ein benutzerdefiniertes
Medienformat drucken, ist die Papierlinge auf etwas weniger als zwei Meter beschrinkt. Um
dieses Problem zu beheben, sollten Sie versuchen, den Job per Drag & Drop zu laden.

SO DRUCKEN SIE AN EINEN FIERY XF MACINTOSH-SERVER IN EINEM ANDEREN TEILNETZ

Gelegentlich treten Probleme auf, wenn der Fiery XF-Server auf einem Macintosh-Computer
installiert ist, der sich in einem anderen Teilnetz befindet. Obwohl der virtuelle Drucker
Fiery XF im Grafikprogramm ausgewihlt werden kann, werden die Jobs in Fiery XF nicht
geladen. In diesem Fall miissen Sie eine Einstellung in Common Unix Printing System
(CUPS) Version 1.4.4 oder héher vornehmen. Diese Version ist standardmifig auf allen
Macintosh-Computern installiert, auf denen OS X 10.6.4 oder hsher ausgefiihrt wird.

1 Starten Sie den Webbrowser, geben Sie ,http://localhost:631/admin ein“, und driicken Sie
die <Eingabetaste>.

CUPS wird gestartet.

Wenn Sie in einer Fehlermeldung informiert werden, dass die Webschnittstelle derzeit
deaktiviert ist, starten Sie das Terminal. Geben Sie die folgende Textzeile ein, und driicken
Sie die <Eingabetaste>:

~cupsctl Weblnterface=yes®

Sie kénnen die Webschnittstelle bei Bedarf durch Eingeben von ,,cupsctl Weblnterface=no®
deaktivieren.

2 Klicken Sie im Fenster von CUPS auf die Registerkarte ,, Administration”.

3 Wahlen Sie unter ,,Grundlegende Servereinstellungen” die Option ,Erlaube Drucken vom
Internet aus” aus.

4 Klicken Sie auf ,Einstellungen dndern”,
Siehe auch:

,Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF* auf Seite 218
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DRUCKEN IN EINE DATEI

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir die File Output Option verfiigen, konnen Sie Jobs im TIFE-
oder PDF-Format ausgeben. Mit einer Lizenz kénnen Sie maximal fiinf Ausgabegerite fiir das
Drucken in eine Datei einrichten.

SO RICHTEN SIE DAS AUSGABEGERAT FUR DAS DRUCKEN IN EINE DATEI EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,,Gerdt” die Seite , Informationen”,

Wahlen Sie unter ,Hersteller” die Option ,EFI” aus.
Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” ein Format fiir das Drucken in eine Datei aus.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und nehmen Sie die
restlichen Einstellungen vor.

Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerdt mit einem Workflow.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65

»Verbindung® auf Seite 497
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DRUCKEN AUF EINEM FIERY-AUSGABEGERAT

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Fiery Option verfiigen, kénnen Sie maximal fiinf
Fiery-Ausgabegerite in Fiery XF einrichten.

Es wird empfohlen, auf der Fiery Command WorkStation keine Jobeinstellungen
vorzunehmen. Wenn Sie auf der Fiery Command WorkStation jobspezifische Einstellungen
vornehmen, werden die Farbmanagement-Einstellungen der Fiery Command WorkStation
zusitzlich zu den Farbmanagement-Einstellungen von Fiery XF angewendet. Dadurch ergibt
sich eine ungenaue Farbausgabe.

SO RICHTEN SIE EIN FIERY-AUSGABEGERAT EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte , Gerdt” die Seite , Informationen”

2 Wahlen Sie unter ,Hersteller” die Option ,EFI” aus.
3 Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” die Option ,EFI Fiery” aus.

Fiery XF bietet ein generisches Medienprofil fiir Fiery Option. Um hochwertige Ergebnisse zu
erzielen, wird allerdings empfohlen, eigene Medienprofile zu erstellen. Zum Erstellen von
Medienprofilen benétigen Sie eine Lizenz fiir Color Profiler Option.

Beim Definieren eines Namens fiir ein benutzerdefiniertes Medienprofil in

Color Profiler Suite muss sichergestellt werden, dass das Gerit leicht anhand des Namens
identifiziert werden kann. Der Grund ist, dass alle Fiery-Ausgabegerite auf der Seite ,,Setup®
als ,,EFI Fiery“ ausgewihlt werden. Wenn Sie ,EFI Fiery“ auswihlen, werden daher die
Medienprofile aller Fiery-Gerite auf der Seite ,,Druckmedium® angezeigt.

Wenn Sie nicht direkt auf einem Fiery-Ausgabegerit drucken méchten, kénnen Sie Jobs
stattdessen im PDF-Format speichern, indem Sie ,,EFI PDF Output® auswihlen. Um in eine
Datei zu drucken, benétigen Sie File Output Option.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”.
5 Wabhlen Sie unter ,Verbindungstyp” ein Element aus.

Die iibliche Einstellung ist ,,Drucken in Datei®. Sie kénnen jedoch bei Bedarf auch auf einem
IP-Netzwerkdrucker drucken.

Geben Sie die IP-Adresse des Fiery-Ausgabegerits ein, um iiber eine Fiery Command
WorkStation zu drucken. Klicken Sie dann auf ,LPR-Warteschlange®, und geben Sie einen
Warteschlangennamen ein: ,Drucken®, ,Anhalten® oder , Direkt“. Einige Versionen von Fiery
Command WorkStation unterstiitzen aufSerdem den Ausdruck iiber Port 9100.

6 Nehmen Sie auf der Seite , Verbindung” die restlichen Einstellungen vor.
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Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerdt mit einem Workflow.
Speichern Sie Thre Anderungen.

Siehe auch:

»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65

»Verbindung® auf Seite 497
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DRUCKEN AUF VUTEK-DRUCKERN

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir VUTEk Printer Option verfiigen, kénnen Sie einen

VUTEk-Drucker einrichten.
Siehe auch:

,»S0 erstellen Sie ein neues Ausgabegerit” auf Seite 61

Einrichten von Fiery XF

Es empfiehlt sich, die Druckauflésung beim Drucken auf einem VUTEk-Drucker nicht zu
dndern. Dies kann zu erheblichen Unterschieden fiihren, da die Druckaufldsung bereits durch
das ausgewihlte Farbprofil definiert ist und die Druckaufldsung auflerdem vom ausgewihlten
Drucker abhingt.

S0 RICHTEN SIE EINEN VUTEK-DRUCKER EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerat. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,Gerdt” die Seite ,Informationen”,

2 Wabhlen Sie unter , Hersteller” die Option ,EFI VUTEK” aus.

3 Wabhlen Sie unter ,,Gerdtetyp” einen VUTEk-Drucker aus.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”.
5 Wabhlen Sie unter ,Verbindungstyp” ein Element aus.

Standardmiiflig werden Jobs im RTL- und GIF-Format gedrucke. Bei der RTL-Datei handelt es
sich um die Datendatei, die an den Drucker gesendet wurde. Die GIF-Datei wird verwendet, um
eine Vorschau des Jobs auf einer VUTEk PrintStation anzuzeigen. Im Gegensatz zu RTL-Dateien
konnen GIF-Dateien in jedem herkdmmlichen Grafikprogramm gedffnet werden.

* Dateiausgabe

Beim Drucken in eine Datei werden Druckdateien in den Formaten RTL und GIF im
angegebenen Exportordner gespeichert. Sie kdnnen GIF-Dateien auf der Seite ,,Spezielle
Druckereinstellungen bei Bedarf deaktivieren.

Die Namen der Druckdateien kénnen angepasst werden.
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»  Uber JDF-Anschluss drucken

Alle Drucker der Serien VUTEk Pro, GS und GSr unterstiitzen JDF (Job Definition
Format). JDF erméoglicht Fiery XF, Informationen wie den Druckmedien- und
Tintenverbrauch vom Drucker zu empfangen. Wenn Sie einen JDF-konformen Drucker

als Geritetyp auswihlen, kénnen Sie iiber den JDF-Anschluss drucken.

Beim Drucken iiber den JDF-Anschluss werden Druckdateien in den Formaten RTL und
GIF im Ordner ,JDF/Upload® gespeichert.

6 Nehmen Sie auf der Seite , Verbindung” die restlichen Einstellungen vor.

7 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Druckmedium” die Seite , Druckkonfiguration”, und
nehmen Sie die restlichen Einstellungen vor.

Fiery XF bietet generische Profile fiir VUTEk-Drucker. Sie kénnen bei Bedarf jedoch eigene
Profile erstellen. Die Color Profiler-Option bietet umfassende Tools, mit denen Sie Medienprofile
erstellen konnen. Medienprofile miissen im Ordner ,EFI Medium Profiles” gespeichert werden.

8 Offnen Sie auf der Registerkarte , Druckmedium” die Seite ,Medieneinstellung”, und nehmen
Sie die restlichen Einstellungen vor.

9 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Spezial” die Seite ,Spezielle Druckeinstellungen“.
10 Wahlen Sie ,Druckkopf-Steuerleiste” (optional) aus.

Eine Steuerleiste besteht aus Einzelstreifen fiir jede der verfiigbaren Druckertinten. Durch das
Drucken einer Steuerleiste mit jedem Job wird sichergestellt, dass die Tinte durch alle

Tintendiisen stromt und verhindert so ein Blockieren.

Mit den verfiigbaren Einstellungen kénnen Sie das Aussehen der Steuerleiste und deren
Position beziiglich des Jobs festlegen.
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Deaktivieren Sie unter ,RTL-Vorschau erstellen” das Kontrollkdstchen ,,GIF-Vorschau fiir
RTL-Dateien erstellen” (optional).

Wenn auf dem Drucker das Drucken in eine Datei eingerichtet ist, werden die Druckdateien
im RTL- und im GIF-Format erstellt. Die GIF-Datei wird verwendet, um eine Vorschau des
Jobs auf einer VUTEKk PrintStation anzuzeigen. Wenn Sie keine Vorschau benstigen, kénnen
Sie dieses Kontrollkistchen deaktivieren. GIF-Dateien kdnnen nicht deaktiviert werden,
wenn Sie iiber den JDF-Anschluss drucken.

Wiabhlen Sie unter ,Auflosung” eine Auflésung aus.

Sie kénnen eine Auflésung fiir den Drucker angeben. Je grofler der Job ist, den Sie drucken,
desto weniger Tintentropfchen benétigen Sie pro Zoll, da das gedruckte Bild aus einem
grofleren Abstand betrachtet wird.

Wenn Ihr Drucker Solvent-Tinte verwendet, miissen Sie beriicksichtigen, dass die Farbdichte
beim Andern der Auflésung reduziert wird. Es empfiehlt sich, die Druckauflosung fiir
UV-Drucker nicht zu indern.

Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerat mit einem Workflow.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65
»Verbindung® auf Seite 497

»Druckkonfiguration® auf Seite 500

»Medieneinstellung® auf Seite 501

,Erstellen und Optimieren von Profilen® auf Seite 160

,Einrichten einer JDF-Verbindung auf Seite 276
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DRUCKEN AUF EINEM CADDON CAN:VIEW-LICHTKASTEN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Softproof Output Option verfiigen, kénnen Sie auf einem Caddon
can:view-Lichtkasten drucken. Mit Softproof Output Option kénnen Sie die Farbausgabe auf
einem hochaufgelosten Bildschirm simulieren und messen. Die Uberpriifung der Farbgenauigkeit
eines Softproofs spart Kosten und verringert den Verbrauch an Druckmedien, ohne dass dies mit
Einbuflen hinsichtlich der Qualitit des Proofs verbunden wire.

Zum Erstellen eines zuverlissigen Softproofs miissen alle Gerite prizise kalibriert werden, um
eine Farbkonsistenz tiber den gesamten Workflow sicherzustellen.

Einrichten von Fiery XF

In diesem Abschnitt wird beschrieben, welche Schritte zum Einrichten eines Workflows und
Ausgabegerits in Fiery XF notwendig sind.

SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW EIN

Zum Drucken auf einen Caddon can:view-Lichtkasten empfiehlt es sich, einen
Uberprﬁfungs—Workﬂow einzurichten.

Beachten Sie Folgendes:

¢ Sie kénnen den Workflow fiir einen oder zwei statische Kontrollstreifen einrichten. Der
Dynamikkeil wird nicht unterstiitzt.

* Die folgenden Messgerite werden unterstiitzt: ES-1000 und X-Rite il. Vergewissern Sie
sich, dass Sie Kontrollstreifen auswihlen, die speziell fiir diese Gerite vorgeschen sind.

SO RICHTEN SIE EIN AUSGABEGERAT FUR CADDON CAN:VIEW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte , Gerdt” die Seite , Informationen”

2 Wahlen Sie unter ,Hersteller” die Option ,EFI” aus.
3 Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” die Option ,EFI Softproof Qutput” aus.

Wenn Sie die Softproof-Option auswihlen, dndert sich das Feld ,,Beschreibung® zu ,,Gerite-ID“.
4 Geben Sie die Gerate-ID des Caddon can:view-Geradts ein.

Die Gerite-ID ist die Seriennummer des Caddon can:view-Lichtkastens. Sie kénnen die
Gerite-1D aus dem Dialogfeld , Einstellungen® in der Caddon can:connect-Software ermitteln.

5 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und nehmen Sie die
restlichen Einstellungen vor.



DRUCKEN AUF EINEM CADDON CAN:VIEW-LICHTKASTEN

6 Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerat mit einem Workflow.
D 7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 65
»Verbindung® auf Seite 497

,So richten Sie einen Uberpriifungsworkflow ein® auf Seite 327

Einrichten der Caddon-Hardware und -Software

In diesem Abschnitt wird beschrieben, welche Schritte zum Einrichten der Caddon-Hardware
und -Software notwendig sind.

S0 RICHTEN SIE DEN CADDON CAN:VIEW-LICHTKASTEN EIN

1 Kalibrieren Sie den Caddon can:view-Lichtkasten mithilfe des
Caddon-Kalibrierungsassistenten.

Verwenden Sie den Kalibrierungsassistenten, um ein Monitorprofil zu erstellen, die Lampen zu
kalibrieren und die Umgebungslichtbedingungen zu messen. Die Umgebungslichtbedingungen
werden bei der hochwertigen Vorschau beriicksichtigt. Dieser Prozess dauert ungefihr eine Stunde.

Weitere Informationen finden Sie in der Produktdokumentation.

S0 RICHTEN SIE DIE CADDON CAN:CONNECT-SOFTWARE EIN

Die Caddon can:connect-Software wird auf dem Caddon can:view-Lichtkasten ausgefiihrt.
Das Programm wird zum Anzeigen, Messen und Analysieren von spektralphotometrischen
Bilddaten verwendet.

Jobs, die in Fiery XF geladen wurden, werden auch in der Job-Liste der can:connect-Software
angezeigt.

1 Geben Sie im Dialogfeld , Einstellungen” die IP-Adresse des Fiery XF-Servers ein.

Weitere Informationen finden Sie in der Produktdokumentation.

Uberpriifen der Farbgenauigkeit

S0 UBERPRUFEN SIE DIE FARBGENAUIGKEIT EINES JOBS
1 Vergewissern Sie sich, dass Ihr Messgerat mit dem Caddon can:view-Lichtkasten verbunden ist.

2 Laden Sie den Job in Fiery XF.
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3 Drucken Sie den Job.

Die Druckdatei wird an Caddon can:connect gesendet und dort auf dem Bildschirm
angezeigt. In Fiery XF wird dem Job der Job-Status ,Kann gepriift werden® zugewiesen.

4 Klicken Sie in Caddon can:connect mit der rechten Maustaste auf den Job in der Job-Liste,
und klicken Sie auf ,Uberpriifen”.

5 Messen Sie den Kontrollstreifen.
Weitere Informationen finden Sie in der Produktdokumentation.

Nach dem Messen werden die Messdaten und der Job-Status gleichzeitig in Caddon
can:connect und auf der Seite ,,Uberpriifen“ in Fiery XF angezeigt.

Schligt die Uberprﬁfung eines Jobs fehl, kénnen Sie das Ergebnis méglicherweise durch eine
jobspezifische Optimierung verbessern. Dieser Vorgang optimiert das Farbmanagement des
Jobs, indem ein Korrekturprofil erstellt wird, das dem Farbraum des Simulationsprofils
(Referenzprofils) besser entspricht. Klicken Sie auf ,,Optimieren, und drucken Sie den Job
nochmals auf dem Caddon can:view-Lichtkasten. Wiederholen Sie dann das Priifverfahren.

Sie kénnen die Messdaten in Verifier 6ffnen und analysieren — beispielsweise, um sie mit
einem Simulationsprofil (Referenzprofil) zu vergleichen.

Siehe auch:
»50 laden Sie einen Job in Fiery XF auf Seite 195
»S0 drucken Sie einen Job“ auf Seite 198

»90 tiberpriifen Sie die Farbgenauigkeit eines Jobs® auf Seite 333



BESCHNITTMARKEN

BESCHNITTMARKEN

Arten von Beschnittmarken

1

2
3
4

Beschnittmarken sind Linien, die an den Ecken einer Seite, eines Blattes oder einer Kachel
gedrucke werden. Sie zeigen an, wo beschnitten wird.

Standard I I

ECke _ -

Rahmen
Tombo

S0 RICHTEN SIE BESCHNITTMARKEN EIN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie , Seitenmarkierungen”, , Blattmarkierungen” oder , Kachelmarkierungen” aus.

Blattmarkierungen sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.
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4 Wahlen Sie einen Beschnittmarkentyp aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,Standard®, ,,Ecke®, ,Rahmen und ,, Tombo*.
Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, sind auch
FOTOBA-Beschnittmarken verfiigbar.

5 Legen Sie das Aussehen der Beschnittmarken fest.

Sie kénnen die Linienstirke und -linge sowie den Abstand zwischen Beschnittmarken und
Job angeben. Einige der Einstellungen stehen fiir bestimmte Arten von Beschnittmarken
nicht zur Verfiigung.

Die Standardfarbe ist schwarz. Durch Klicken auf das schwarze Feld konnen Sie eine andere
Farbe auswihlen.

6 Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Beschnittmarken im Verhilenis
zum Bild. Durch das Hinzufiigen eines Rahmens kénnen Sie Leerrdume zwischen Bild und
Beschnittmarken einfiigen. Durch das Beschneiden des Bildes konnen Sie jede Kante um
einen definierten Rand beschneiden. Beschneiden Sie das Bild, um unerwiinschtes PapierweifS
zu entfernen oder die Grofle des Bildes zu reduzieren.

Beschnittzugabemaske
1 Rahmen hinzufiigen @
2 Bild beschneiden

Der Abstand zum Job wird auch beriicksichtigt, wenn Sie die Beschnittzugabe anwenden.
Wenn Sie beispielsweise Beschnittmarken 1 cm vom Bild entfernt positionieren und einen
Rahmen mit 1 cm Beschnittzugabe hinzufiigen, werden die Beschnittmarken 2 cm vom Bild
entfernt positioniert.

D 7 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiiflig mit verschiedenen Beschnittmarken arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Sie kdnnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal Beschnittmarken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.

Siehe auch:
L,FOTOBA-Beschnittmarken® auf Seite 243
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STANZMARKEN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, kénnen Sie Stanzmarken
drucken. Stanzmarken werden hiufig im Produktionsmarkt verwendet, um Werbebanner und
Fahnen herzustellen, indem ein Stab durch die Stanzmarken gefiihrt wird.

Stanzmarken
1 Kreis
2 Ring

3 Fadenkreuz

SO RICHTEN SIE STANZMARKEN EIN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,,Stanzmarken®.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,Stanzmarken®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie , Seitenmarkierungen”, oder ,Blattmarkierungen” aus.
Stanzmarken fiir Blitter sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.

4 Wabhlen Sie einen Stanzmarkentyp aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,Kreis®, ,Ring“, und ,Fadenkreuz*.
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5 Legen Sie das Aussehen der Stanzmarken fest.

Sie kénnen den Durchmesser und die Linienstirke angeben. Die Linienstirke ist fiir
kreisférmige Stanzmarken nicht verfiigbar.

Die Standardfarbe ist schwarz. Durch Klicken auf das schwarze Feld kénnen Sie eine andere
Farbe auswihlen.

6 Legen Sie einen Rand fest (optional).

Standardmiflig werden Stanzmarken entlang der Kante des Bildes positioniert. Sie kénnen
Stanzmarken relativ zur Kante des Bildes neu positionieren, indem Sie eine Randbreite definieren
und ,Innen® oder ,,Auflen® auswihlen. Der Rand wird auf alle vier Kanten angewendet.

Rander

1 Kein Rand (Standard)
2 Innenrand

3 AuBenrand
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7 Legen Sie den Abstand zwischen der Jobecke und der ersten Stanzmarke fest (optional).

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die genaue horizontale und vertikale Position von
Endstanzmarken festlegen. Der von Thnen eingegebene Wert ist der Abstand zwischen der
Jobecke und der Mitte der Stanzmarke.

Abstand von der Jobecke

|—| | —|

Zusitzliche Stanzmarken werden zwischen den beiden Endpunkten in Ubereinstimmung mit
den Einstellungen unten positioniert.

8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Legen Sie die Anzahl der Stanzmarken fest.

Jede Kante kann eine unterschiedliche Anzahl an Stanzmarken aufweisen. Wenn keine
Stanzmarken entlang einer Kante erforderlich sind, geben Sie ,,0“ im entsprechenden Feld ein.

* Legen Sie den angestrebten Abstand zwischen Stanzmarken fest.

Wenn keine Stanzmarken entlang einer Kante erforderlich sind, geben Sie ,,0“ im
entsprechenden Feld ein.

Der verfiighare Gesamtabstand entspricht der Breite oder Hohe des Bildes. Wenn der
Bildrand nicht genau durch den angestrebten Abstand teilbar ist, wird der Abstand
zwischen Stanzmarken auf- oder abgerundet, um sicherzustellen, dass die Stanzmarken
gleichmiflig verteilt werden. Der tatsichlich berechnete Abstand zwischen Stanzmarken
wird unter dem von Thnen eingegebenen Wert angezeigt.

D 9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Stanzmarken arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Sie kénnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal Stanzmarken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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FOTOBA-BESCHNITTMARKEN

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, kénnen Sie
FOTOBA-Beschnittmarken drucken. FOTOBA-Beschnittmarken wurden entwickelt, um die
prizise Positionierung der Schneideklinge auf jed.em Gerit zu erméglichen. Die Cut Marks
Option bietet eine vollstindige Unterstiitzung fiir Digitrim-Gerite sowie fiir XL- und
WR-Rollenschneidegerite.

S0 RICHTEN SIE FOTOBA-BESCHNITTMARKEN EIN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.
2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wahlen Sie ,Seitenmarkierungen”, ,Blattmarkierungen” oder , Kachelmarkierungen” aus.
Blattmarkierungen sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.
4 Wabhlen Sie einen Typ von FOTOBA-Beschnittmarken aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,FOTOBA DIGITRIM®, ,FOTOBA XL“ und
L,FOTOBA WR*.
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5 Fiir FOTOBA XL oder FOTOBA WR: Wahlen Sie ,Schnitt mit fixer Breite (8 mm)“ (optional) aus.

Mit dieser Einstellung wird ein Cut Slug von 8 mm angewendet. Der Cut Slug definiert den
Abstand zwischen zwei Schneideklingen auf Geriten mit mehr als einer Klinge. Der Cut Slug
wird zusitzlich zur Beschnitteinstellung angewendet.

In Sammelformen und Step & Repeats kann diese Einstellung nur auf Seiten angewendet werden.

6 Legen Sie das Aussehen der FOTOBA-Beschnittmarken fest.

Die verfiigbaren Einstellungen sind abhingig vom Typ der FOTOBA-Beschnittmarken, den
Sie ausgewihlt haben.

Fiir FOTOBA DIGITRIM kénnen Sie eine linienstirke fiir horizontale Beschnittmarken
festlegen.

Fiir FOTOBA XL und FOTOBA WR kénnen Sie unabhingige Einstellungen fiir die
horizontale und vertikale Linienstirke vornehmen. Standardmifig ist die vertikale
Linienstirke fiir FOTOBA WR auf ,,0“ festgelegt, sodass nur horizontale Beschnittmarken
(oben und unten) angezeigt werden. Um vertikale Beschnittmarken hinzuzufiigen, geben Sie
einen Wert im entsprechenden Feld ein.

7 Legen Sie eine Farbe fest (optional).

Die Standardfarbe ist schwarz. Durch Klicken auf das schwarze Feld konnen Sie eine andere
Farbe auswihlen.

8 Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Beschnittmarken im Verhiltnis
zum Bild. Durch Hinzufiigen eines Rahmens um das Bild herum kénnen Sie Leerriume
zwischen Bild und Beschnittmarken einfiigen.

9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen FOTOBA-Marken arbeiten, empfichlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Sie kénnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal FOTOBA-Marken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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KIPCUT-MARKEN

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir KIPCut Option verfiigen, kénnen Sie KIPCut-Marken
auf einem KIP C7800-Drucker drucken und sie auf einem angeschlossenen FOTOBA
KipCut-Schneideplotter schneiden. KIPCut-Marken werden in erster Linie fiir

Step & Repeat-Jobs oder fiir Sammelformen verwendet, deren Jobs auf dasselbe
Formart skaliert worden sind.

S0 RICHTEN SIE KIPCUT-BESCHNITTMARKEN EIN

Das Workflowtemplate ,,KIPCut® wird fiir Produktionsanwendungen bereitgestellt, um Sie
beim Einrichten eines Workflows fiir Jobs mit KIPCut-Schneidemarken zu unterstiitzen. In
den nachfolgenden Schritten wird die Anpassung des Workflows an Thre speziellen
Anforderungen erliucert.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie , Seitenmarkierungen”, ,Blattmarkierungen” oder , Kachelmarkierungen” aus.

Blattmarkierungen sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.

4 Wahlen Sie , KIPCut” aus.
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Legen Sie das Aussehen der KIPCut-Beschnittmarken fest.
Sie kénnen eine Linienstirke fiir vertikale und horizontale Beschnittmarken definieren.

Fiir breitere Jobs kénnen Sie die Breite des bedruckbaren Papiers erhshen, indem Sie die
KIPCut-Marke rechts entfernen. Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkistchen.

Legen Sie einen Offset-Rand fest (optional).

Der Offset definiert die nicht gedruckten Rinder oben und unten auf dem Blatt. Durch
Offset-Rinder wird eine iibergangslose und korrekte Papierzufuhr vom Drucker zum
Schneidegerit sichergestellt.

Definieren Sie den Abstand zwischen KIPCut-Marken und Job.
Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der KIPCut-Marken im Verhiltnis
zum Bild. Geben Sie positive Beschnittwerte ein, um Leerriume zwischen Bild und
KIPCut-Marken einzufiigen. Geben Sie negative Beschnittwerte ein, um unerwiinschte
Leerridume, die nach dem Schneiden um den Job angezeigt werden, zu entfernen. Bei
negativen Beschnittwerten schneidet das Messer in den Job, sodass das Bild kleiner wird. Dies
kann durch Skalieren des Jobs in Fiery XF verhindert werden, damit die urspriinglichen
Abmessungen nach dem Schneiden beibehalten werden.

EFI stellt ein gesondertes Dokument iiber das Drucken und Schneiden von FOTOBA
KIPCut-Marken mithilfe von Fiery XF, eines KIP C7800-Druckers und eines FOTOBA
KipCut-Schneideplotters zur Verfiigung. Weitere Informationen finden Sie auf unserer
Website unter: http://w3.efi.com/services/proofing-services/knowledge-center.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen KIPCut-Marken arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir
eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie
kénnen Voreinstellungen im Seitenleistenmenii erstellen. Wenn Sie das nichste Mal
KIPCut-Marken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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SCHNEIDEOPTIONEN

Die folgenden Schnittlizenzen sind verfiigbar:

Production Option

— Sie kénnen Stanzmarken einrichten.

— Sie konnen FOTOBA-Marken einrichten.
Cut Marks Option

— Sie kénnen viele verschieden Arten von Schneidemarken einrichten, einschlieflich i-cut

Level 1 und Level 2 und EuroSystems OptiSCOUT Design 7 (fiir Serie SUMMA F).

— Sie kénnen eine Verbindung zum Ziind Cut Center einrichten und die
Schneideinformationen im ZCC-Format drucken.

KIPCut Option

Sie kénnen KIPCut-Marken einrichten, um auf einem KIP C7800-Drucker zu drucken
und auf einem FOTOBA KIPCut-Schneideplotter zu schneiden.

Print & Cut Option
Diese Option bietet Unterstiitzung fiir eine breite Palette von Druck- und Schneidegeriten.
Cut Server Option

Diese Option gibt Jobs mit einer breiten Palette von zusitzlichen Schneideplottern und
Routingtabellen aus, die in Fiery XF nicht direke unterstiitzt werden.

Fiir alle drei Optionen benétigen Sie aufflerdem Spot Color Option. Spot Color Option

ermdglicht die In-RIP-Separation, die sicherstellt, dass die Schnittkontur als separierte Datei

exportiert werden kann.

Siehe auch:

,Stanzmarken® auf Seite 240
L,FOTOBA-Beschnittmarken® auf Seite 243
LKIPCut-Marken® auf Seite 245

Schnittkonturen

So verarbeiten Sie Jobs mit Schnittkonturen:

Die Schnittkontur muss ordnungsgemifl im Grafikprogramm erstellt werden.

Der Name der Schnittkontur muss in Fiery XF definiert werden.
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Schnittkonturen im Grafikprogramm

Damit Fiery XF Schnittkonturen aus dem Job extrahiert, miissen Sie beim Erstellen der
Bilddatei im Grafikprogramm die folgenden Punkte beachten:

* Die Schnittkontur muss als CMYK-Sonderfarbe definiert werden.
* Die Schnittkontur muss in einer separaten Schicht definiert werden.
* Schnittkonturen kénnen in verschiedenen Schichten gespeichert werden.

* Die Schicht mit der Schnittkontur muss die oberste Schicht des Jobs sein. Beispiel: In
Ilustrator muss die Schnittkonturschicht ganz am Anfang der Schichtenliste stehen.

Wenn der Job viele Transparenzen enthilt, kann er die RIP-Geschwindigkeit verlangsamen.
Um dieses Problem zu umgehen, empfiehlt es sich, alle Transparenzstufen zu reduzieren. Gehen
Sie in Hlustrator wie folgt vor: Klicken Sie im Menii ,,Object” (Objekt) auf , Flatten
Transparency” (Transparenz reduzieren), und deaktivieren Sie das Kontrollkistchen fiir die
Umwandlung aller Striche in Konturen.

Nachdem alle Transparenzen reduziert wurden, kann die Schnittkontur extrahiert werden,
selbst wenn sie nicht die oberste Schicht des Jobs ist.

Fiery XF stellt einen Satz aus Standard-Schnittkonturnamen bereit, die branchenweit gingig sind.
Jeder Name stellt eine bestimmte Schnittart dar. Fiery XF erkennt automatisch Schnittkonturen
mit einem Standardnamen. Die Standard-Schnittkonturnamen lauten wie folgt:

* Regmark
e Crease
¢ Kiss Cut

e Laser Cut

¢ Pen Plot

* Router Cut

e Score

e Through Cut
e CutContour

¢ Die line

Schnittkonturen in Fiery XF

Fiery XF erkennt die Standard-Konturnamen automatisch. Wenn eine Schnittkontur unter einem
anderen als dem Standardnamen gespeichert ist, kdnnen Sie diese entweder in System Manager
festlegen oder in Job Explorer auswihlen. Wenn eine Schnittkontur in System Manager definiert
ist, wird sie global fiir alle kiinftigen Jobs verfiigbar. Wenn Sie eine Schnittkontur fiir einen
geladenen Job in Job Explorer auswihlen, ist sie nur fiir den aktuellen Job giiltig.
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Fiery XF muss alle Schnittkonturen separat verarbeiten. Die In-RIP-Separation stellt sicher,
dass die Schnittkontur als separierte Datei exportiert werden kann. Wenn eine Schnittkontur
nicht in Fiery XF erkannt werden kann, wird die Ebene verarbeitet, als ob es sich um eine
Sonderfarbe in einem Composite Job handeln wiirde.

Siehe auch:

»i-cut-Schneidegerit” auf Seite 250
,Ziind Cut Center® auf Seite 253
»Druck- und Schneidegerit® auf Seite 255
,Cut Server” auf Seite 257

Schnittkonturen um BoundingBox herum (Level 1 Cut)

Wenn ein Schneidegerit in Fiery XF eingerichtet wird, kénnen Sie automatisch
Schnittkonturen um Nicht-Vektorgrafiken herum erstellen. Wenn Sie beispielsweise einen
TIFF-Job laden, wird durch Fiery XF eine Schnittkontur um das Dokument herum erstellt.

Viele verschiedene Schneidemethoden sind verfiigbar, abhingig vom ausgewihlten
Schneidegerit. Zum Auswihlen einer Schneidemethode wechseln Sie zu System Manager.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,Schneiden“. Wihlen Sie in der
Spalte ,,Konturquelle® der Tabelle mit den Konturfarben die Option ,BoundingBox® aus.
Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf den
Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode.

Einrichten des Schneidegerats in Fiery XF

Fiery XF kann die Ausgabe direkt an ein i-cut-Schneidegerit, an ein Ziind Cut Center oder
ein beliebiges unterstiitztes Druck- und Schneidegerit leiten. Wenn Sie auflerdem iiber eine
Lizenz fiir die Cut Server-Option verfiigen, konnen Sie Schneidemarken aus einer breiten
Palette von zusitzlichen Schneidegeriten von vielen verschiedenen Herstellern verarbeiten.



i-cut

1 i-cut Level 1 (in einer
Sammelform)

2 i-cut Level 2

SCHNEIDEOPTIONEN

i-cut-Schneidegerat

Mit i-cut-Marken kénnen Sie in einer Datei komplexe, unregelmifiige Schneidepfade
speichern, die in einem gebriuchlichen Grafikprogramm definiert wurden. i-cut-Marken
dienen als Ausrichtungshilfe fiir ein integriertes oder zusitzliches Schneidegerit oder fiir einen
Druck- und Schneideplotter.

Fiery XF unterstiitzt i-cut-Marken Level 1, Level 2, Level 3 und Level 5. i-cut-Marken Level 4
(Barcodes) werden nicht unterstiitzt.

o o
0
o o O
o o o
o o

* i-cut Level 1 wandelt die BoundingBox in einen rechteckigen Schnittpfad um.

Die i-cut-Marken definieren die Position des Substrats in der Tabelle. Sie werden
automatisch um den Job herum positioniert. Sie konnen die Position der Schneidemarken
durch Bearbeiten des Beschnittwerts anpassen. Die Position von einzelnen Marken kann
nicht hinzugefiigt, geloscht oder geiindert werden.

* Miti-cut Level 2 kann Fiery XF i-cut-Marken und komplexe, unregelmifige
Schnittkonturen aus EPS- und PDF-Jobs extrahieren und in einer Datei speichern.

* i-cut Level 3 erméglicht das Extrahieren der Namen von i-cut-Ebenen aus EPS- und

PDEF-Jobs.

* i-cut Level 5 erméglicht das Einfiigen von i-cut-Schneidemarken innerhalb von
BoundingBoxes.

SO RICHTEN SIE I-CUT-MARKEN EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Das Workflowtemplate ,,Contour cutting” wird fiir Produktionsanwendungen bereitgestellt, um
Sie beim Einrichten eines Workflows fiir Jobs mit i-cut-Level-Schneidemarken zu unterstiitzen.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung” die Seite ,Schneiden”.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Wahlen Sie unter ,Gerdtehersteller” die Option ,,iCut” aus.
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Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” die Option ,i-cut” aus.
Wabhlen Sie unter ,Schneidemarkentyp” einen i-cut-Typ aus.

Wihlen Sie aus ,i-cut filled®, ,i-cut reverse® oder ,,i-cut ring“ aus.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Legen Sie fest, wie viele i-cut-Marken entlang der horizontalen und vertikalen Kanten des
Bildes positioniert werden.

Die Mindestanzahl der i-cut-Marken ist zwei in vertikaler und zwei in horizontaler Richtung.
* Legen Sie den Abstand zwischen zwei i-cut-Marken entlang jeder Kante des Bildes fest.

Diese Einstellung kann zu einer grof8eren Liicke zwischen der letzten i-cut-Marke und der
Ecke des Bildes fiihren, wenn die Linge der Kante nicht genau durch den definierten
Abstand teilbar ist.

Klicken Sie auf ,Mit Hintergrundfarbténung drucken” (optional).

Auf einigen Medientypen sind die Schneidemarken méglicherweise schwer zu erkennen. Mit
dieser Einstellung wird das Problem gelsst, indem Sie die Schneidemarken auf einen
gelblichen Hintergrund drucken.

Klicken Sie auf ,Zwischen Layoutelementen drucken” (optional).

Mit dieser Einstellung werden Schneidemarken zwischen Sammelformseiten und Step and
Repeat-Elemente gedruckt.

Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der i-cut-Marken im Verhiltnis zum Bild.
Die i-cut-Marken sind eine Ausrichtungshilfe fiir die Schneidmaschine. Durch Hinzuftigen eines
Rahmens um das Bild herum kénnen Sie Leerrdume zwischen Bild und i-cut-Marken einftigen.
Durch das Beschneiden des Bildes kénnen Sie jede Kante um einen definierten Rand beschneiden.
Beschneiden Sie das Bild, um unerwiinschtes PapierweifS zu entfernen oder die Grofie des Bildes zu
reduzieren. Es ist nicht méglich, i-cut-Marken innerhalb der BoundingBox (i-cut Level 1) oder
innerhalb der Schnittkontur (i-cut Level 2) zu verschieben.
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Wabhlen Sie unter ,Exportpfad” einen Ordner aus, in dem die Schnittkonturdateien
gespeichert werden.

Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu einem anderen Ordner, falls Sie den
Standardordner nicht verwenden mochten.

Bei der Jobverarbeitung werden folgende Schnittkonturdateien erstellt:

¢ i-cut Level 1 erstellt eine *.cut-Datei.

¢ i-cut Level 2 erstellt eine *.cut-Datei und eine *.ai-Datei.

Wahlen Sie unter ,Konturbeschnitt” die Option , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren” aus.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Wenn Ihre Jobs regelmiflig Schnittkonturen enthalten, die unter einem anderen als dem
Standardnamen gespeichert werden, kénnen Sie diese hier definieren. Die in System Manager
definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows angewendet.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

¢ Uberschreiben Sie in der Spalte ,,Konturquelle“ den Eintrag ,,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode (optional). Sie kénnen
als Alternative auf ,Benutzerdefiniert klicken, um eine benutzerdefinierte
Schneidemethode zu definieren.

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kdnnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:

,Schnittkonturen verwalten“ auf Seite 260
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Ziind Cut Center

Mit dem Ziind Cut Center kénnen Sie mehr als nur einen Schneidepfad pro Job speichern.
Beim Arbeiten mit dem Ziind Cut Center leitet Sie die Software dynamisch durch den
Schneideprozess und bietet hierzu kontinuierlich die jeweils beste Auswahl an. Als Grundlage
fiir diese Entscheidung werden die verfiigharen Schneidewerkzeuge, das zu schneidende
Material und Qualititsanforderungen herangezogen.

SO RICHTEN SIE EIN ZUND CuT CENTER EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Das Workflowtemplate ,,Zund Cut Server Connectivity wird fiir Produktionsanwendungen
bereitgestellt, um Sie beim Einrichten eines Workflows fiir Jobs mit

i-cut-Level-Schneidemarken zu unterstiitzen.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,Schneiden”,
3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
4 Wabhlen Sie unter ,,Gerdtehersteller” die Option ,Zund” aus.

Das Kontrollkistchen ,Nach dem Drucken an Cut Server senden® wird automatisch
ausgewihlt. Deaktivieren Sie das Kontrollkistchen, wenn Sie nicht méchten, dass
Schnittdaten nach dem Drucken automatisch an das Ziind Cut Center gesendet werden.

5 Wabhlen Sie unter , Gerdtetyp” ein Schneidegerdt der Ziind G3-Serie aus.
6 Wahlen Sie unter ,Schneidemarkentyp” einen Ziind-Markentyp aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,Zund circle (Camera)®, ,Zund reverse circle
(Camera)“, ,Zund cross (Manual)“, und ,Zund reverse cross (Manual)*.

7 Legen Sie den Abstand zwischen zwei Ziind-Marken entlang jeder Kante des Bildes fest.

Diese Einstellung kann zu einer grofleren Liicke zwischen der letzten Ziind-Marke und der
Ecke des Bildes fiihren, wenn die Linge der Kante nicht genau durch den definierten Abstand
teilbar ist.

8 Klicken Sie auf , Mit Hintergrundfarbtonung drucken” (optional).

Auf einigen Medientypen sind die Schneidemarken méglicherweise schwer zu erkennen. Mit
dieser Einstellung wird das Problem geldst, indem Sie die Schneidemarken auf einen
gelblichen Hintergrund drucken.

9 Klicken Sie auf ,,Zwischen Layoutelementen drucken” (optional).

Mit dieser Einstellung werden Schneidemarken zwischen Sammelformseiten und
Step & Repeat-Elemente gedrucke.
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Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Ziind-Marken im Verhiltnis zum
Bild. Durch Hinzufiigen eines Rahmens um das Bild herum kénnen Sie Leerrdume zwischen
Bild und Ziind-Marken einfiigen.

Fiihren Sie unter ,Exportpfad” einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,,Exportpfad®, um einen Ordner auszuwihlen, in dem die
Schnittkonturdateien gespeichert werden.

Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu einem anderen Ordner, falls Sie den
Standardordner nicht verwenden méchten.

¢ Klicken Sie auf ,IP-Adresse”, um die Schnittkonturdateien direkt an ein Ziind Cut Center

zu senden.

Geben Sie die IP-Adresse des Ziind Cut Center ein. Geben Sie dann den IP-Port ein. Der
IP-Port kénnte 50000 sein. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation zum

Ziind Cut Center.

Sie kénnen tiberpriifen, ob die Verbindung zum Ziind Cut Center ordnungsgemifd
hergestellt wurde, indem Sie auf , Testen® klicken. Damit die Verbindung getestet werden
kann, muss die ZCC Software gestartet sein. Wenden Sie sich an den Systemadministrator,
wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten.

Eine *.zcc-Datei wird wihrend der Jobverarbeitung erstellt.

Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Wenn Ihre Jobs regelmiflig Schnittkonturen enthalten, die unter einem anderen als dem
Standardnamen gespeichert werden, kénnen Sie diese hier definieren. Die in System Manager
definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows angewendet.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

* Uberschreiben Sie in der Spalte ,,Konturquelle“ den Eintrag ,,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode (optional).

Erweiterte Einstellungen sind fiir einige Schneidemethoden verfiigbar. Klicken Sie auf die
Stift-Schaltfliche, um das Dialogfeld , Erweiterte Kontureinstellungen® zu 6ffnen. Sie
kénnen Linienlinge, Bitdurchmesser, Nutenwinkel und Z-Tiefe dndern.
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* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Modus® auf ,,Standard®. Klicken Sie dann auf den Pfeil
nach unten, und klicken Sie auf einen Modus (optional).

Der Modus wirkt sich auf Geschwindigkeit und Qualitit aus. Die
Geschwindigkeitseinstellung stellt sicher, dass der Ausdruck so schnell wie méglich
geschnitten wird, allerdings méglicherweise auf Kosten der Genauigkeit. Mit der
Qualititseinstellung ist der Schnitt genauer, nimmt aber mehr Zeit in Anspruch.

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kénnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:

,Schnittkonturen verwalten“ auf Seite 260

Druck- und Schneidegerat

Fiery XF erméglicht Thnen das Drucken und Schneiden von Schneidemarken mit einer
breiten Palette von verschiedenen Druck- und Schneidegeriten. Druck- und Schneidegerite
miissen in Fiery XF als Drucker eingerichtet werden.

SO RICHTEN SIE EIN DRUCK- UND SCHNEIDEGERAT ALS DRUCKER EIN

1

2

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerat.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und richten Sie den Drucker ein.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Druckmedium” die Seite , Druckkonfiguration”, und wéhlen
Sie ein Medium aus.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Spezial” die Seite ,Spezielle Druckeinstellungen”. Wahlen
Sie unter , Konturbeschnitt” einen Modus aus.

Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:

Druckmodus Beschreibung

Drucken Der Auftrag wird gedruckt, die Konturdaten werden jedoch

nicht ausgeschnitten.
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Druckmodus Beschreibung

Drucken und Schneiden | Der Auftrag wird gedruckt und die Konturdaten werden
ausgeschnitten.

Nur schneiden Die Konturdaten werden ausgeschnitten, es wird jedoch kein
Ausdruck erstellt.

5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

SO DRUCKEN UND SCHNEIDEN SIE IN EINEM SCHRITT

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Job sofort nach dem Drucken zu schneiden.
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,Schneiden”,
3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
4 Wabhlen Sie unter ,Gerdtehersteller” die Option , Keiner”,
5 Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf ,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”,

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

6 Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Die in System Manager definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows
angewendet. Das Definieren von Schnittkonturen ist niitzlich, wenn Ihre Jobs immer
dieselben Namen verwenden.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

o Uberschreiben Sie in der Spalte ,Konturquelle® den Eintrag ,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kénnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der

Voreinstellung auszuwihlen.

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO DRUCKEN UND SCHNEIDEN SIE IN ZWEI SCHRITTEN

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Job als separaten Schritt zu schneiden.

Verwenden Sie beispielsweise diese Methode, wenn Sie Thren Job vor dem Schneiden

laminieren mochten.

So

So

drucken Sie den Job:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit,
und 8ffnen Sie die Registerkarte ,,Spezial®.

Wihlen Sie unter ,,Konturbeschnitt® den Druckmodus ,,Drucken aus. Klicken Sie
dann auf ,,Druckerschneidemarken aktivieren®.

Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie auf der Registerkarte
»Fertigstellung® die Seite ,Schneiden®.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Klicken Sie unter ,,Kontur schneiden® auf ,,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren®.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren méchten oder der Job
keinen Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur
verwendet.

schneiden Sie den Job:

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf
der Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Spezielle Druckeinstellungen®.

Wihlen Sie unter , Konturbeschnitt“ den Modus ,,Nur schneiden® aus.
Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,, Drucken und Schneiden®.

Sie kénnen in der Job-Liste auch mit der rechten Maustaste auf den Job und dann auf
,Drucken und Schneiden® klicken.

Siehe auch:

»Verbindung® auf Seite 497

»2Druckkonfiguration® auf Seite 500

,Schnittkonturen verwalten“ auf Seite 260

Cut Server

Die Cut Server-Option erhsht die Produktivitit durch die nahtlose Verbindung der Prozesse
fiir Jobausgabe und Fertigstellung. Eine Lizenz berechtigt Sie zur Installation der Software auf

bis zu vier verschiedenen Computern und zum Einrichten von héchstens zwei verschiedenen

Schneidegeriten fiir jeden Computer in Fiery XF. Daher konnen Sie bis zu acht

Schneidegerite parallel zueinander betreiben.
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Cut Server erméglicht Thnen das Schneiden von Schneidemarken mit einer breiten Palette
von Schneidegeriten und Routingtabellen. Daher miissen Sie nicht mehr mit verschiedenen
Softwareprogrammen fiir jedes Schneidegerit arbeiten.

SO INSTALLIEREN SIE CUT SERVER

Sie kénnen Cut Server auf jedem Windows-Computer installieren. Der Fiery XF-Server muss
nicht auf demselben Computer installiert werden.

Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk eines Windows-Computers ein.
Klicken Sie im Begriiffungsbildschirm auf , Fiery XF installieren®.
Zeigen Sie den Inhalt der DVD in Windows Explorer an.

Offnen Sie den Ordner ,EFI Cut Server”, und doppelklicken Sie auf die Anwendungsdatei
AUTORUN.

Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschlieRen.

Installieren Sie die Cut Server-Lizenz auf einem Computer, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird.

S0 RICHTEN SIE FIERY XF EIN

1

2

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung” die Seite , Schneiden”.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wahlen Sie unter ,,Gerdtehersteller” einen Hersteller von Schneidegeraten aus.

Das Kontrollkistchen ,,Nach dem Drucken an Cut Server senden® wird automatisch
ausgewihlt. Diese Einstellung stellt sicher, dass Jobs zuerst an Cut Server gesendet und dann
an das Schneidegerit weitergeleitet werden, das Sie auf dieser Seite auswihlen. Deaktivieren
Sie das Kontrollkistchen, wenn Sie nicht méchten, dass Schnittdaten nach dem Drucken
automatisch an das Schneidegerit gesendet werden.

Wabhlen Sie unter ,,Gerdtetyp” einen Schneidegerattyp aus.
Wabhlen Sie unter ,,Schneidemarkentyp” einen Schneidemarkentyp aus.

Wahlen Sie unter , Exportpfad” einen Ordner aus, in dem die Schnittkonturdateien
gespeichert werden.

Klicken Sie auf ,Auswihlen, und navigieren Sie zu einem anderen Ordner, falls Sie den
Standardordner nicht verwenden méchten. Der Exportordner muss auch wie der Hotfolder in
Cut Server eingerichtet werden. Wenn ein Hotfolder schon in Cut Server eingerichtet wurde,
wihlen Sie ihn hier als Exportordner aus.

Eine *.ai-Datei und ein XML-Job-Ticket werden wihrend der Jobverarbeitung erstellt.
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8 Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Die in System Manager definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows
angewendet. Es ist sinnvoll, Schnittkonturen zu definieren, wenn immer dieselben Namen fiir
die Jobs verwendet werden.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

o Uberschreiben Sie in der Spalte ,Konturquelle® den Eintrag ,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode (optional).

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kénnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmif$ig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kdnnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der

Voreinstellung auszuwihlen.

10 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO RICHTEN SIE CUT SERVER EIN

1 Starten Sie Cut Server. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf das Programmsymbol.

* Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Start“, zeigen Sie auf ,,Alle Programme®, klicken Sie auf
LEFI®, auf ,EFI Cut Server” und dann auf ,,EFI Cut Server*.

Das Anmeldedialogfeld von EFI Cut Server wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie im Dropdown-Listenfeld den Fiery XF-Server aus, auf dem die Cut Server-Lizenz

installiert ist.

3 Klicken Sie auf , Auswahlen”,

Das Dialogfeld , Einstellung hinzufiigen® wird angezeigt.
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4 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um Ihr Schneidegerdt einzurichten.

Danach wird das Programmfenster angezeigt.
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5 Klicken Sie auf im Menii , Bearbeiten” auf , Voreinstellungen”, und vergewissern Sie sich,
dass ein Hotfolder einrichtet ist.

Der Hotfolder muss mit dem Exportordner in Fiery XF iibereinstimmen. Navigieren Sie zu
dem Exportordner, den Sie in Fiery XF definiert haben. Klicken Sie dann auf ,OK*.

Obwohl Cut Server auf einem Windows-Computer installiert sein muss, kénnen Jobs von
einem Fiery XF-Server gesendet werden, der auf einem Windows- oder Macintosh-Computer
ausgefiihre wird.

Weitere Informationen zur Verwendung von Cut Server finden Sie in der Hilfe zu Cut Server.
Siehe auch:
,Lizenzieren® auf Seite 43

,Schnittkonturen verwalten“ auf Seite 260

Schnittkonturen verwalten

Zum richtigen Verarbeiten eines Jobs mit Schnittkonturen in Fiery XF miissen die folgenden
Kriterien erfiillt werden:

* Im Grafikprogramm muss die Schnittkontur in einer Sonderfarbe erstellt werden.
* Die Sonderfarbe muss in Fiery XF definiert werden.

Es empfiehlt sich, Schnittkontur-Jobs als ,,angehaltene® Jobs zu laden. Auf diese Weise
konnen Sie die Schnittkontur-Einstellungen tiberpriifen, bevor die Jobverarbeitung beginnt.
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SO DEFINIEREN SIE NICHT-STANDARDMARIGE SCHNITTKONTUREN FUR BEKANNTE SONDERFARBEN

Job mit Schnittkonturen
1 Standard-Schnittkontur

2 Undefinierte
Schnittkonturen

Befolgen Sie diese Schritte, wenn Folgendes gilt:
¢ Die Schnittkontur ist eine bekannte Sonderfarbe.
* Die Schnittkontur ist nicht eine standardmifSige Schnittkontur.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,,Schneiden”.

Die Konturfarbentabelle zeigt die Schnittkonturen des Jobs.

Contour cutting

Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78,756 Inch
Height: 3937.008 Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

v |— | 5pot Color Method Mode =
@ PANTOMNE 287 CVC Cut Standard 4
@ PANTOME Black 6 C Cut Standard Fd
@ N PANTONE Cool Gray & ¢ Cut Standard ”
@ CutContour Cut standard Fd

»CutContour® ist eine Standardkonturfarbe, die in Fiery XF erkannt wird. Die anderen drei
Schnittkonturen sind anerkannte Sonderfarben, sie wurden aber nicht als Schnittkonturen in
Fiery XF definiert.

Wenn die Tabelle eine unbekannte Sonderfarbe anzeigt, miissen Sie die unbekannte
Sonderfarbe definieren.

Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf ,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”,

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben jeder erforderlichen Schnittkontur.

Durch Aktivieren des Kontrollkistchens versetzen Sie Fiery XF in die Lage, die Schnittkontur
zu extrahieren.
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4 Speichern Sie Thre Anderungen.

Contour cutting

Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78,756 Inch
Height: 3937.008 Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

v |— | 5pot Color Method Mode =
PANTOMNE 287 CVC Cut Standard 4
PANTOME Black 6 C Cut Standard Fd

PANTONE Cool Gray & ¢ Cut standard ”

CutContour Cut standard Fd

Das Scherensymbol gibt an, welche Schnittkonturen extrahiert werden.

SO WAHLEN SIE SCHNITTKONTUREN FUR UNBEKANNTE SONDERFARBEN AUS

Befolgen Sie diese Schritte, wenn Folgendes gilt:

¢ Die Schnittkontur ist eine Standard-Schnittkontur.

¢ Die Schnittkontur ist eine unbekannte Sonderfarbe.
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Schnittkonturen, die in einer Sonderfarbe definiert wurden, die nicht in Fiery XF erkannt
wird, werden wie folgt angezeigt:

Job mit Schnittkontur in einer

Contour cutting
unbekannten Sonderfarbe

1 Seite ,Schneiden” Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78.756 Inch

Height: 3937.008  Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

v|— |spot cColor Method Mode =
PANTOMNE 2058 C Cut Standard
PANTOME 433 C Cut Standard
PANTOME 254 C Cut Standard
PANTOME 2617 C Cut Standard
PANTOME 234 C Cut Standard
PANTOME 2755 C Cut Standard
Kiss Cut Cut standard

AT T T T W S Y

Sie miissen zuerst die Sonderfarbe definieren und dann die Schnittkontur auswihlen.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite , Sonderfarben”.

Die Sonderfarbentabelle zeigt die unbekannte Sonderfarbe an.

Mame Source Map to -
PANTOME 208 PANTOME PANTOME 208 C
. PANTOME 433 PANTOME PANTOME433C
. PANTOME 254 PANTOME PANTOME 254 C
. PANTOME 2617 | PANTOME PANTOME 2617 C E
. PANTOME 234 PANTOME PANTOME 234 C
. PANTOME 2755 | PANTOME PANTOME 2755 C
Kiss Cut Unikmeonwmi LM
' m | b

2 Legen Sie die unbekannte Sonderfarbe fest.
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3 Speichern Sie Thre Anderungen.

MName Source Map to Il
PANTOME 208 PANTOME PANTOME 208 C
. PANTOME 433 PANTOME PANTOME433 C
. PANTOME 254 PANTOME PANTOME 254 C
. PANTOME 2617 | PANTOME PANTOME 2617 C =
. PANTOME 234 PANTOME PANTOMEZ34 C
. PANTOME 2755 | PANTOME PANTOME 2755 C
PANTOME PANTOME WARM RED C L&
4| 1 | b

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung” die Seite ,Schneiden“
Die Konturfarbentabelle zeigt die Schnittkonturen des Jobs.
5 Wahlen Sie , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”,
6 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben jeder erforderlichen Schnittkontur.

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Contour cutting

Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78,756 Inch
Height: 3937008  Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

Spot Color Method Mode
PANTOME 433 C Cut Standard
PANTOME 2755 C Cut Standard
PAMNTOME 2617 C Cut Standard
PANTOME 208 C Cut Standard
PAMNTOME 234 C Cut Standard
PANTOME 254 C Cut Standard
o8 Kiss Cut Cut standard

AT T T T W N

Das Scherensymbol gibt an, welche Schnittkonturen extrahiert werden.
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Siehe auch:
»Schnittkonturen im Grafikprogramm® auf Seite 248
,So wihlen Sie Schnittkonturen fiir unbekannte Sonderfarben aus® auf Seite 262

»50 definieren Sie Sonderfarben fiir einen geladenen Job“ auf Seite 288

Verarbeiten von Schnittkonturen

Uberpriifen Sie vor dem Drucken von Schnittkonturen Folgendes:

*  Vergewissern Sie sich, dass die In-RIP-Separation auf ,Erzwingen festgelegt ist. Durch
Erzwingen der In-RIP-Separation stellen Sie sicher, dass die Schnittkonturen als separierte
Dateien ausgegeben werden.

* Vergewissern Sie sich, dass der Arbeitsfarbraum auf ,, CMYK" festgelegt ist. Der
RGB-Arbeitsfarbraum wandelt alle Sonderfarben in RGB um, was die Extraktion der
Schnittkontur verhindert.

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir die Advanced Layout-Option verfiigen, kénnen Sie den
Medienverbrauch oft betrichtlich reduzieren. Die Advanced Layout-Option ist ein Tool mit
erweiterten Sammelform-Funktionen, mit denen bestimmte Jobformen beriicksichtigt
werden. Zu diesem Zweck werden die Jobs je nach Kontur in Sammelformen platziert. Sie
kénnen auch die Advanced Layout-Option zum Erstellen von Schnittkonturen verwenden.

SO GEBEN SIE JOBS MIT SCHNITTKONTUREN AUS
1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

E ¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Drucken und Schneiden®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
,Drucken und Schneiden®.

S0 SCHLIEREN SIE SCHNITTKONTUREN AUS DER AUSGABE AUS

Sie konnen Schnittkonturen aus einem Job ausschlieflen, indem Sie sicherstellen, dass keine
Schnittdatei erstellt wird. In diesem Fall wird die Separation mit der Schnittkontur als
Composite Job gedruckt.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,,Schneiden”.

2 Deaktivieren Sie unter , Konturbeschnitt” die Option ,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

4 Drucken Sie den Job.
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S0 SCHLIEREN SIE DIE FARBSEPARATION MIT DER SCHNITTKONTUR AUS DER AUSGABE AUS
Sie kénnen einen Job ausgeben, der die Separation mit der Schnittkonturschicht ausschlief3t.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite , Sonderfarben”.

2 Deaktivieren Sie in der Sonderfarbentabelle das Kontrollkdstchen fiir die Schnittkontur.

Mame Source Map to -
PANTONE 208 PANTOME PAMTONE 208 C

. PANTOME432 PANTOME PAMTOME433C

PANTOME 254 PANTOME PANTOME 254 C

m

PANTOME 2617 | PANTOME PAMNTOME 2617 C
PANTOME 234 PANTOME PAMTOME 234 C
PANTOME 2755 | PANTOME PAMTOME 2755 C

PANTOME PANTOME WARM RED C LM

4| m b

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
4 Drucken Sie den Job.

Die Separation mit der Schnittkontur wird aus der Ausgabe ausgeschlossen. Die
Schnittkontur wird weder aus dem Job extrahiert noch als Composite Job gedruckt.

SO ENTFERNEN SIE SICHTBARE KONTURMARKIERUNGEN AUS DER AUSGABE

Konturmarkierungen sind normalerweise auf dem Ausdruck nicht sichtbar. Allerdings kann
die Kontur gelegentlich als weifler Umriss erscheinen. Die Ursache liegt darin, dass das
Uberdruckattribut der meisten Konturen als Ausléschen, niche als Uberdrucken definiert ist.
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In diesem Fall miissen Sie die Datei in einem externen Programm wie Enfocus PitStop 6ffnen
und die Einstellung zum Uberdrucken aktivieren.

Siehe auch:

,In-RIP-Separation® auf Seite 102
JAnwenden eines Arbeitsfarbraums® auf Seite 105

»Advanced Layout” auf Seite 268



ADVANCED LAYOUT

ADVANCED LAYOUT

Bei Advanced Layout Option handelt es sich um eine intelligente Schachtelungsanwendung. Sie
bietet viele professionelle Funktionen, die nicht Teil der standardmifligen Sammelform-Funktion
von Fiery XF darstellen. Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Advanced Layout Option verfiigen,
konnen Sie Folgendes:

* Auftrige entsprechend ihrer Konturen schachteln

¢ Schnittkonturen erstellen, die auf einer einzelnen Bildform mit einer automatischen
Beschnittzugabe beruhen, die den Bildinhalt klont

*  DPerfeke ausgerichtete beidseitige Drucke erstellen
* Schnittkonturen hinsichtlich Glitte optimieren

* i-cut-Marken und Stanzmarken um die intelligenten Sammelformen herum positionieren

Beachten Sie, dass davon ausgegangen wird, dass die Jobs fiir die Ausgabe bereit sind. In
Advanced Layout kénnen Jobs skaliert, aber nicht auf andere Weise bearbeitet werden.

Advanced Layout unterstiitzt die folgenden Dateiformate: JPG, TIFE PSD, PDF und Image EPS.
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S0 EXPORTIEREN SIE EINEN JOB NACH ADVANCED LAYOUT

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen oder mehrere Jobs, und
klicken Sie auf , Erweiterte Layoutfunktion®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf einen oder mehrere Jobs. Klicken Sie auf der Symbolleiste
auf ,Layout®.

Wenn Sie gleichzeitig mehrere Jobs aus verschiedenen Workflows auswihlen, werden Sie
aufgefordert, einen Workflow fiir Advanced Layout auszuwihlen. Nur ein Satz aus
Workfloweinstellungen kann exportiert werden.

Der Job wird exportiert. Das Advanced Layout-Programmfenster 6ffnet sich.

Fle i Toos_Vindow_Help

@ EmE ||

i

|6 525 a0 R H E

[ P See 847054 O [ W10 [ 01 o301 W [ 9% sarrmos

Das Programmfenster zeigt die Jobs auf der rechten Seite und ein leeres Layout (Platte) auf der
linken Seite an. Wenn Advanced Layout nicht ausgefiihrt wird, wenn Sie Jobs aus Fiery XF
exportieren, hat die Platte dieselbe Grofle wie das Medium, das fiir das Fiery XF-Ausgabegerit
ausgewihlt wurde. Wenn Advanced Layout schon gestartet ist, wird die aktuelle Plattengrofle
aus Advanced Layout verwendet. Sie kénnen bei Bedarf eine neue Plattengréfie in

Advanced Layout definieren.

Alle Workfloweinstellungen aus Fiery XF, die sich auf das Aussehen des Jobs auswirken, wie
beispielsweise Skalierung und Sonderfarbendefinitionen, werden mit dem Job nach
Advanced Layout exportiert. Hingegen wird nur ein Minimum an Jobeinstellungen
exportiert: der Skalierungsfaktor und die definierte Anzahl der Kopien.

Nachdem Sie eine intelligente Sammelform erstellt haben, kénnen Sie diese zum Drucken
zuriick an Fiery XF senden. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu
Advanced Layout.
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ONE-BIT-DATEIEN

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir OneBit Option verfiigen, kdnnen Sie One-Bit-Dateien
verarbeiten, die mit einem Belichter, einer Digitaldruckmaschine oder einer digitalen
Drucklésung in der Druckvorstufe erzeugt wurden.

Fiir die Erstellung von One-Bit-Dateien verfiigen diese Ausgabegerite iiber einen integrierten
RIP, der PostScript- und PDF-Dateien in Rasterpunkte umwandelt. Die Rasterpunktdaten
werden als One-Bit-Dateien im TIFF-Format gespeichert. Fiir jede Farbseparation wird eine
separate Datei erstellt.

Da diese Dateien bereits einen externen RIP durchlaufen haben, kommt der integrierte RIP von
Fiery XF bei der Verarbeitung von One-Bit-Dateien nicht zum Einsatz. Die erforderlichen
Rasterungsinformationen (Form und Gréfe der Rasterpunkte sowie Rasterweite) werden einfach
beim Drucken des Digitalproofs aus der One-Bit-Datei extrahiert.

Aus diesem Grund sind mit OneBit Option ausgegebene Digitalproofs nicht nur
farbverbindlich, sondern bieten auch eine rasterverbindliche Bildschirmdarstellung des
endgiiltigen Drucks. Daher ist OneBit Option auch das ideale Tool, um auf Moiré-Muster
oder Rosetten zu priifen.

Folgende One-Bit-Dateiformate werden unterstiitzt: Tiff G4, Tiff G3, Packbit,
LZW-komprimiertes Tiff, unkomprimiertes Tiff, Presstek, Huffman, PCX, Len, Harlequin,
Pagebuffer, Founder, DSC1/DCS2 (Copy-Dot-Format).

Von der Ausgabe von One-Bit-Dateien auf einem Laserdrucker wird aufgrund der
unterschiedlichen Rasterungsmethoden abgeraten. Sie kénnen keine hochwertigen Proofs
erstellen, wenn Sie sowohl Laser- als auch One-Bit-Rasterungsmethoden auf einen Job
anwenden. Laserdrucker eignen sich daher nur fiir die Erstellung von Formproofs.

Sie kénnen die Plattenkennlinien dndern, die hiufig auf One-Bit-Dateien angewendet
werden. Plattenkennlinien regulieren die Grofle von Rasterpunkten, wenn sie auf dem
Plattenbelichter ausgegeben werden.
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SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR ONE-BIT-DATEIEN EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte , Datei” die Seite , One-Bit".

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Geben Sie die Zeit in Sekunden ein, die vor der Fertigstellung des Jobs gewartet werden soll.

Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, wie lange Fiery XF auf eingehende One-Bit-Dateien
warten soll, die zum selben Job gehdren. Wenn diese Wartezeit abgelaufen ist, geht Fiery XF
davon aus, dass alle Dateien eingegangen sind, und beginnt mit dem Drucken.

e Wihlen Sie ,,Anzahl der One-Bit-Dateien in einem Job* aus, und geben Sie eine Zahl ein.

Diese Einstellung legt fest, wie viele One-Bit-Dateien zu jedem Job gehoren. Fiery XF
wartet, bis die festgelegte Anzahl an One-Bit-Dateien eingegangen ist, bevor mit dem
Drucken begonnen wird.

Diese Einstellung setzt ,,Wartezeit fiir Jobabschluss* auf8er Kraft und verhindert das
automatische Drucken von Jobs, wenn der Time-Out-Zeitbereich verstrichen ist. Da das
Drucken beim Eingang aller One-Bit-Dateien beginnt, werden unnétige Leerlaufzeiten
vermieden.

3 Wahlen Sie ,Unterverzeichnis fiir die einzelnen Jobs” (optional) aus.

Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, ob ein Unterverzeichnis fiir jeden Job erstellt wird.
Diese Einstellung miissen Sie auswihlen, wenn die One-Bit-Dateien mit einem RIP erstellt
wurden, der automatisch Unterverzeichnisse zum Speichern von One-Bit-Dateien generiert.

4 Wahlen Sie unter , Dateiname enthdlt den Namen der Farbseparation” eine Zeichenfolge aus
bzw. erstellen Sie eine Zeichenfolge, die den Benennungskonventionen fiir Dateien Ihrer
One-Bit-Dateien entspricht.

Mit dieser Einstellung wird sichergestellt, dass Fiery XF den Jobnamen und alle
One-Bit-Dateien fehlerfrei erkennt, die zum jeweiligen Job gehren. Wihlen Sie eine
generische Zeichenfolge fiir alle Dateien, die Sie verarbeiten.

Standardmifig analysiert Fiery XF Dateinamen von rechts nach links. Die Dateierweiterung
wird dabei nicht beriicksichtigt.

Die Variablen haben folgende Bedeutungen:

%j Reprisentiert einen Jobnamen.
%c Reprisentiert den Namen der One-Bit-Datei.
%f Steht fiir ,ignorieren®. Wird meistens verwendet, um Fiery XF anzuweisen,

fortlaufende Nummern (z. B. Filmnummern) zu ignorieren, die von manchen
RIP-Lésungen automatisch zum Dateinamen hinzugefiigt werden. Durch das
Einfligen einer Zahl kénnen Sie definieren, wieviele Zeichen ignoriert werden.
Beispiel: %4f.
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Beispiel:

One-Bit-Dateinamen

Zeichenfolge

Beschreibung

01_efiflyer_(cyan).tif
02_efiflyer_(magenta).tif
03_efiflyer_(yellow).tif
04_efiflyer_(black).tif

%F_%j_(%c).tif

Fiery XF verarbeitet Dateien, die
einen Unterstrich als Trennzeichen

verwenden.

Fiery XF verarbeitet Dateien, deren
Farbseparationen in Klammern
stehen.

Fiery XF ignoriert alle Zeichen im
Dateinamen bis zum ersten

Unterstrich (von rechts nach links).

5 Wabhlen Sie ,Dateiname von links an untersuchen” (optional) aus.

Standardmifig analysiert Fiery XF Dateinamen von rechts nach links. In manchen Fillen ist

es jedoch besser, wenn Dateinamen von links nach rechts gelesen werden.

Beispiel:
One-Bit-Dateinamen Zeichenfolge Beschreibung
efiflyer-(cyan)-00157.tif %j(%c)%5t.tif * Fiery XF verarbeitet Dateien, die

efiflyer-(magenta)-00158.tif
efiflyer-(yellow)-00159.tif
efiflyer-(black)-00160.tif

efiflyer-(cyan)-01-00.tif
efiflyer-(magenta)-02-00.tif
efiflyer-(yellow)-03-00.tif
efiflyer-(black)-04-00.tif

einen Bindestrich als Trennzeichen

verwenden.

Fiery XF verarbeitet Dateien, deren
Farbseparationen in Klammern
stehen.

Fiery XF ignoriert alle Zeichen im
Dateinamen nach dem zweiten
Bindestrich (von links nach rechts).
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6 Wahlen Sie ,Farbseparation aus Dateivorspann entnehmen” (optional) aus.

Wenn Sie diese Einstellung auswihlen, werden die Farbinformationen aus dem

Dateivorspann (direket in der One-Bit-Datei enthaltene Informationen) extrahiert und nicht

aus dem Dateinamen der One-Bit-Datei.

Diese Einstellung ist niitzlich, wenn die einzelnen Farbseparationen nicht anhand des

Namens der One-Bit-Dateien identifiziert werden kénnen — bei manchen RIP-Geriten wird

die Farbseparation nicht als Bestandteil des Dateinamens gespeichert.

Wenn Sie mit der Macintosh-Version von Fiery XF arbeiten, wird der Dateiname

moglicherweise nach 32 Zeichen abgeschnitten, sodass sich die Farbseparation nicht mehr

identifizieren ldsst. In diesem Fall kann das Problem mithilfe dieser Einstellung vermieden

werden. Alternativ kénnen Sie die Dateien umbenennen, bevor Sie sie in Fiery XF laden.

7 Wahlen Sie unter ,Proofing-Methode” ein Element aus.

Proofing-Methode

Beschreibung

Formproof

Woihlen Sie dieses Element aus, wenn Sie vor dem Druck
eine letzte Kontrolle durchfithren mochten.

Beachten Sie, dass Formproofs nicht farbverbindlich sind.
Verwenden Sie diese Einstellung daher nur, um den
Inhalt und die Vollstindigkeit der Druckausgabe zu
kontrollieren.

Kontrakeproof

Wihlen Sie dieses Element aus, wenn Sie einen
farbverbindlichen Rasterproof erstellen méchten.

Kontrakeproofs sind farbverwaltet. Aus diesem Grund
werden sie hiufig als verbindlicher Farbkontrakt zwischen
dem Kunden und der Druckerei zugrunde gelegt. Ein
Kontrakeproof ist iiblicherweise der letzte Proof, der vor
dem Drucken erstellt wird.

Kontraktproof mit scharfen
Punkten

Wihlen Sie dieses Element aus, wenn Sie einen schnellen,
farbverbindlichen Rasterproof erstellen méchten.

Die Druckqualitit liegt geringfiigig unter der eines
Standardkontraktproofs.

8 Speichern Sie Ihre Anderungen.

S0 ANDERN SIE DIE PROOFING-METHODE EINES ONE-BIT-JOBS

Einstellungen fiir One-Bit-Jobs erfolgen auf Workflowebene. In Job Explorer kénnen Sie nur
die Proofing-Methode dndern. Die Proofing-Methode wirkt sich auf die Druckqualitit und

Druckgeschwindigkeit aus.
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1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,0One-Bit"

2 Wabhlen Sie unter ,Proofing-Methode” ein Element aus.
Folgende Einstellungen sind verfiigbar:
*  Formproof
* Kontrakeproof
* Kontraktproof mit scharfen Punkten
D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
»One-Bit (System Manager)“ auf Seite 429
»One-Bit (Job Explorer) auf Seite 430

,Andern von Plattenkennlinien® auf Seite 179
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JDF-INTEGRATION

JDF erméglicht die bidirektionale Kommunikation zwischen Fiery XF und anderen

JDF-konformen Geriten. Fiery XF unterstiitzt JDF-konforme Gerite und Programme von
EFI und Drittherstellern.

Sie kénnen JDF in einen Fiery XF-Workflow integrieren:

¢ Fiery XF kann Informationen zum aktuellen Job-Status an das
Management-Informationssystem (Print MIS-Gerit) zuriickgeben.

* Fiery XF kann Informationen zum Druckmedienverbrauch und Tintenverbrauch vom
Drucker empfangen.

* Fiery XF kann zum Druck bereite Jobs vom Print MIS-Gerit empfangen und an den
Drucker weitergeben, sofern dies von der jeweiligen Kombination von JDF-Geriten
unterstiitzt wird.

 Print MIS
efi products

efi Printer

éfi osF éfi Fieouput

eéfi wicc

efi JDF-compatible
printer

Die folgenden JDF/JMF-Dateiformate werden unterstiitzt:
¢ MIME-Paket

+ JDF/JMF mit Inhalt (URL)

« JDF/JMF ohne Inhalt
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Einrichten einer JDF-Verbindung

Das Einrichten einer JDF-Verbindung erfordert bestimmte Einstellungen am Print
MIS-Gerit, in Fiery XF und am Ausgabegerit.

Stellen Sie vor dem Einrichten einer JDF-Verbindung Folgendes sicher:

*  Der Name des Workflows und der Name des Ausgabegerits diirfen keine Sonderzeichen
enthalten.

*  Der Workflow muss mit einem giiltigen Ausgabegerit verbunden sein.

SO RICHTEN SIE EINE JDF-VERBINDUNG MIT EINEM PRINT MIS-GERAT EIN
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Extras” auf , Systeminformationen”.

2 Wabhlen Sie unter ,Allgemeine Einstellungen” die Option ,JDF-Kommunikation aktivieren”
aus, und klicken Sie auf OK.

3 Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,JDF-Gerdteregistrierung”

i il
JDF Device Regigtmﬁur_lA e S
Server Mame or IP Address:
Test

Port Mumber:
9200

OK ] [ Cancel

4 Geben Sie die IP-Adresse und die Portnummer der Workstation ein, auf der die MIS-Software
installiert ist.

Die Standardportnummer lautet 9200 im HTTP-Modus und 12443 im HTTPS-Modus.
Zur Uberpriifung, ob die Verbindung hergestellt ist, klicken Sie auf , Testen®.

SO RICHTEN SIE EINE JDF-VERBINDUNG MIT EINEM JDF-KONFORMEN AUSGABEGERAT EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Stellen Sie sicher, dass im Menii , Extras” die Option
~Systeminformationen” ausgewahlt ist.

2 Wabhlen Sie unter ,Allgemeine Einstellungen” die Option ,JDF-Kommunikation aktivieren”
aus, und klicken Sie auf OK.
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Klicken Sie im Menii , Bearbeiten” auf , JDF-Exportordner”.

i N
JDF Export Folder A | S

Folder path:

\ProgramData\EFT\EFT ¥FUDFYUploadFies Browse

[ OK ][ Cancel ]

| ——

Verarbeitete Jobs werden standardmiflig im JDF-Exportordner gespeichert. Der Drucker ruft

sie aus diesem Ordner ab. Sofern es die Computerkonfiguration zulisst, empfichlt es sich,
einen Ordner in einer anderen Partition zu verwenden, um Festplattenspeicher auf dem

Laufwerk C freizugeben.

Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen Sie auf der Registerkarte , Gerat”
die Seite ,Verbindung”.

Wiahlen Sie unter ,Verbindungstyp” die Option ,,Uber JDF-Anschluss drucken” aus.

Ein einzelner VUTEk-Drucker erméglicht Ihnen iiber den JDF-Anschluss oder die
Dateiausgabe den Druck auf einer unbegrenzten Anzahl von Ausgabegeriten. Als
Voraussetzung miissen hierfiir alle Ausgabegerite, einschliefilich des Linearisierungsgerits, so
konfiguriert sein, dass die Druckausgabe auf demselben VUTEk-Drucker erfolgt.

Geben Sie die IP-Adresse des Druckers und den IP-Port ein.

Der Standard-IP-Port ist 8013. Weitere Informationen erhalten Sie von Threm
Systemadministrator.

Zur Uberpriifung, ob die Verbindung hergestellt ist, klicken Sie auf ,, Verbinden®. Damit die
Verbindung getestet werden kann, muss der Drucker eingeschaltet sein. Wenden Sie sich an
den Systemadministrator, wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Erstellen einer Systemkonfiguration® auf Seite 51
,»S0 erstellen Sie ein neues Ausgabegerit” auf Seite 61

,Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 232
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Zuordnen einer Print MIS-Datenbank zu einer
Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF

Wenn Sie einen Mediennamen in Fiery XF auswihlen, wird eine Grundlinearisierungsdatei
angewendet. Die Grundlinearisierungsdatei enthilt Details zu den Druckeinstellungen fiir
den Job: Druckermodell, Tintenart, Anzahl der Farben und Druckauflssung. Print
MIS-Gerite und Digital StoreFront verwalten Medientypen unterschiedlich. Die
Medienformate werden in einer Datenbank gespeichert, aber die Datenbankeintrige
enthalten keine Details zu den Druckeinstellungen.

Damit Sie die Datenbankeintriige von Print MIS-Geriiten verwenden kénnen, wird das
Spezialtool Media Mapper bereitgestellt. Mit diesem Tool kénnen Sie jeden
Datenbankeintrag mit einer Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF verkniipfen.

Wenn Sie eine JDF-Verbindung mit einem Print MIS-Gerit in Fiery XF herstellen, wird der
Inhalt der Datenbank automatisch an Fiery XF gesendet. Die Datenbank wird regelmiflig
synchronisiert.

SO0 ORDNEN SIE EINE PRINT MIS-DATENBANK ZU GRUNDLINEARISIERUNGSDATEIEN IN FIERY XF zu
1 Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Medien zuordnen”.

Das Dialogfeld ,Medien zuordnen® wird angezeigt. Auf der linken Seite wird eine Liste mit
Medien aus der Print MIS-Datenbank angezeigt. Auf der rechten Seite werden die Namen der
in Fiery XF verfiigbaren Medien angezeigt.

2 Wahlen Sie unter , XF-Druckmedium” einen Hersteller, einen Drucker und eine Tintenart aus.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Zichen Sie ein Print MIS-Medium von der linken Seite auf einen Fiery XF-Mediennamen.
¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das MIS-Medium, und klicken Sie auf ,,Zuordnen®.

Die Druckeinstellungen aus der Grundlinearisierungsdatei werden angezeigt. Einige Medien
kénnen mehrere Grundlinearisierungsdateien haben. Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld
die Grundlinearisierungsdatei aus, die fiir die gewiinschten Druckeinstellungen erstellt wurde.

4 Klicken Sie auf ,Speichern”.

Wenn Sie einen JDF-Job laden, wendet Fiery XF die mit den Print MIS-Medien verkniipfte
Grundlinearisierungsdatei an.

Sie kénnen Details der Medienzuordnungen in eine CSV-Datei exportieren. Klicken Sie im
Menii ,,Bearbeiten auf ,Medienkatalog exportieren®.
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S0 VERARBEITEN SIE JDF-JOBS MIT EINEM NICHT ZUGEORDNETEN MEDIUM

Wenn das fiir einen eingehenden JDF-Job ausgewihlte Medium keiner Grundlinearisierungsdatei
zugeordnet ist, erhilt der Job einen Fehlerstatus in Fiery XF. Sie kénnen den Job mit einer
geeigneten Grundlinearisierungsdatei verkniipfen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den
Job klicken und dann auf ,Medien zuordnen klicken. Das Dialogfeld ,Medien zuordnen® wird
angezeigt. Der Workflowdrucker ist vorausgewihlt. Alternativ kénnen Sie eine neue
Grundlinearisierungsdatei fiir einen Print MIS-Datenbankeintrag erstellen.

Siehe auch:
»S0 erstellen Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164

»90 ordnen Sie eine Print MIS-Datenbank zu Grundlinearisierungsdateien in Fiery XF zu*
auf Seite 278

JDF-Jobs in Fiery XF

JDF Connector wird als Dienst ausgefiihrt. Er wird automatisch mit dem Fiery XF-Server
gestartet. Wenn der Server nicht ausgefiihrt wird, wird die JDF-Verbindung unterbrochen.

Wie JDF-Jobs in Fiery XF geladen werden, hiingt von der Anzahl der angehiingten Inhaltsdateien
ab. Jobs mit nur einer Inhaltsdatei werden als einzelne Jobs geladen. Jobs, die keine Inhaltsdateien
oder mehrere Inhaltsdateien enthalten, werden als Sammelformen geladen.

Job-Namen bleiben erhalten. Wenn ein JDF-Job ohne Job-Name gesendet wird, erhilt er
einen Standardnamen. Sie kénnen den Job jedoch bei Bedarf umbenennen.

In der Job-Liste wird der Job-Status in der Spalte ,,Job-Status® angezeigt. Wenn die Spalte
nicht angezeigt wird, kénnen Sie sie hinzufiigen. Die folgenden Status sind maglich:

Status Bedeutung

Senden Der JDF-Job wird zurzeit geladen.

Erhalten Der JDF-Job kann gedruckt werden.

Nicht vollstindig Der geladene JDF-Job hat keinen Inhalt. Sie miissen eine

Inhaltsdatei hinzufiigen, bevor die Verarbeitung des Jobs
beginnen kann.

Fertig Die Verarbeitung des Jobs ist abgeschlossen.

Siehe auch:
LAnpassen der Job-Liste® auf Seite 78
»90 fiigen Sie einem JDF-Job eine Inhaltsdatei hinzu® auf Seite 281
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Anzeigen von JDF-Jobinformationen

Die folgenden Jobinformationen miissen in das JDF-konforme Programm vor dem
Ubertragen des Jobs eingegeben werden:

« Job-ID

¢ Kunden-ID, -name, -infos

Die folgenden Informationen sind optional:
¢ Inhalt oder URL zum Inhalt

¢ Jobname

* Jobbeschreibung

¢ Medienformat

* Ausrichtung

¢ Anzahl Ausdrucke

S0 ZEIGEN SIE JDF-JOBINFORMATIONEN IN FIERY XF AN

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Gffnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,JDF-Ticket”.

2 Klicken Sie auf ,Details”.
Das Dialogfeld ,JDF-Jobeigenschaften® wird angezeigt. Es enthilt folgende Informationen:
¢ Job
¢ Druckmedium, Druckmedienverbrauch, Druckmedienabfall
¢ Tinte, Tintenverbrauch

¢ Druckzeit

Hinzufiigen von Inhaltsdateien

Sie kénnen Dateien zu JDF-Containern hinzufiigen, die ohne Inhaltsdateien oder mit
mehreren Inhaltsdateien an Fiery XF gesendet wurden. JDF-Jobs, die fiir nur eine Inhaltsdatei
erstellt wurden, kénnen hingegen keine weiteren Inhalte aufnehmen.

Um JDE-Jobs Inhalte hinzuzufiigen, verwenden Sie eine der folgenden Methoden:
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SO FUGEN SIE EINEM JDF-JOB EINE INHALTSDATEI HINZU

1 Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den JDF-Container, und klicken Sie
auf ,Inhaltsdatei hinzufiigen”

Das Dialogfeld ,,Job importieren® wird angezeigt.

Sie kénnen eine Datei in jedem von Fiery XF unterstiitzten Format hinzufiigen. In Fiery XF
hinzugefiigte Inhaltsdateien werden weder automatisch positioniert noch auf dem Medium
angeordnet.

2 Navigieren Sie zu dem Job, den Sie als Inhalt hinzufiigen mdochten, und klicken Sie auf
,Offnen”,

Der Job wird zum JDF-Container hinzugefiigt.
3 Klicken Sie in der Job-Liste fiir jede Inhaltsdatei auf ,Positioniert”.

Wenn die Spalte ,,Positioniert” nicht angezeigt wird, kénnen Sie sie hinzufiigen.
4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Sammelform“.
5 Klicken Sie auf ,Ubernehmen”, um die Bilder auf dem Blatt anzuordnen.

Sie kénnen einem JDF-Job auch Inhaltsdateien hinzufiigen, indem Sie ein JDF-Ticket

zuweisen.

S0 WEISEN SIE EIN JDF-TICKET zU

In MIS-gesteuerten Umgebungen ist es hiufig wiinschenswert, Jobs unabhingig von der
Methode riickzuverfolgen, mit der sie an Fiery XF iibertragen wurden.

Ein JDE-Ticket wird fiir jeden in Fiery XF geladenen JDE-Job erstellt. Allerdings miissen Sie u. U.
einen Job auf andere Weise laden, z. B. direkt aus einem Grafikprogramm. Dies wiire beispielsweise
erforderlich, wenn das Bild in einem Format vorliegt, das nicht fiir JDF unterstiitzt wird. In diesem
Fall kénnen Sie einen Job hinzufiigen, indem Sie ein JDF-Ticket zuweisen.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, den Sie zum JDF-Job hinzufiigen méchten.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite ,JDF-Ticket".

3 Wabhlen Sie unter ,, JDF-Ticket anhdngen" im Dropdown-Listenfeld den JDF-Job aus, und
klicken Sie auf ,Ubernehmen”,

JDE-Ticketnamen bestehen aus der Job-ID und dem Dateinamen. Wenn der Job mit dem
Standardnamen geladen wurde, kénnen Sie ihn in einen eindeutigen Namen umbenennen,

um ihn leichter zu identifizieren.

Der Job wird verschoben und ist Bestandteil des JDF-Jobs.
Siehe auch:

»~Anpassen der Job-Liste* auf Seite 78
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Bearbeiten von JDF-Jobs in Fiery XF

In der Regel werden an Fiery XF gesendete JDF-Jobs verarbeitet, sobald sie in die Job-Liste
aufgenommen sind. Daher sollten Sie sicherstellen, dass der Workflow mit dem Status ,,Anhalten®
eingerichtet wird, wenn Sie einen JDF-Job in Fiery XF bearbeiten miissen. Sobald Sie die
erforderlichen Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie den Druck manuell ausfiihren.

Sie kénnen Inhaltsdateien wie jeden anderen Job bearbeiten. Wenn der JDF-Job mehrere
Inhaltsdateien enthil, sind auch die Sammelformeinstellungen verfiigbar.

S0 LOSCHEN SIE INHALTSDATEIEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Inhaltsdatei, und klicken
Sie auf , Loschen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Inhaltsdatei. Klicken
Sie in der Symbolleiste auf ,,Job lschen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Inhaltsdatei. Driicken
Sie die Taste <Entf>.

Siehe auch:
»90 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline® auf Seite 67
»Bearbeiten von Jobs“ auf Seite 91

JAusrichten von Sammelformseiten auf Seite 120
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ERSTELLEN UND WIEDERHERSTELLEN VON
SICHERUNGSKOPIEN

Wenn Sie eine Sicherungskopie Threr Einstellungen erstellen, konnen Sie schnell und
problemlos einen fritheren Zustand von Fiery XF wiederherstellen. Es gibt zwei Arten von
Sicherungskopien:

¢ Sicherungskopie der Systemkonfiguration

Erstellen Sie eine Sicherungskopie Ihrer Systemkonfiguration, bevor Sie Fiery XF neu
installieren. Indem Sie anschliefend die Datei mit der Sicherungskopie der
Systemkonfigurationen in die neue Installation laden, kénnen Sie schnell und problemlos
den fritheren Zustand von Fiery XF wiederherstellen.

* Sicherungskopie der Umgebung

Erstellen Sie eine Sicherungskopie Threr Umgebungen, wenn Sie regelmiflig Repeat-Jobs
ausgeben miissen. Indem Sie Umgebungssicherungen erstellen und wiederherstellen,
kénnen Sie sichergehen, dass Sie jedes Mal identische Einstellungen verwenden.
Auflerdem erhalten Thre Kunden mit einer Umgebungssicherung stets exakte
Workflow-/Druckerinformationen.

Erstellen einer Sicherungskopie der Systemkonfiguration

Bei der Sicherung der Systemkonfiguration wird Folgendes gesichert:
* die Konfiguration des Fiery XF-Servers
* alle Benutzereinstellungen

* alle Workfloweinstellungen, einschliefllich der Arbeitsbereiche, ausgewihlter
Standardeinstellungen, Grundlinearisierungsdateien, Sonderfarbentabellen und Profile

¢ alle Druckereinrichtungen
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SO ERSTELLEN SIE EINE SICHERUNGSKOPIE DER SYSTEMKONFIGURATION

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Datei” auf , Sicherungskopie”.

8ann EFI XF Backup

In addition to the Server configuration, add the following:
gReFerence profiles

@Media sets

[ﬁ Spot color tables
@Monitor Profile
g'}.cc files

™ Al tickets

The backup file has also been saved to Server\Backup.

Backup location:
[Users/sara/Desktop ( select )

- e ~
( Save ) ¢ Cancel )

2 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der Elemente, die Sie sichern mdchten.
Die Serverkonfiguration wird standardmiflig gesichert.
3 Wahlen Sie einen Speicherort fiir die Sicherungskopie aus.

Systemkonfigurationssicherungen werden standardmif8ig an zwei Speicherorten gespeichert:
im Ordner ,,Backup“ und auf dem Desktop. Wenn Sie den zweiten Speicherort dndern
mdchten, klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu einem neuen Speicherort.

4 Klicken Sie auf ,Speichern”,
Nach erfolgreichem Abschluss der Sicherung wird ein Dialogfeld angezeigt.

5 Klicken Sie auf ,0K”, um den Sicherungsvorgang zu beenden.

SO STELLEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION WIEDER HER

Beim Wiederherstellen einer Systemkonfiguration werden alle vorhandenen Dateien mit dem
gleichen Namen tiberschrieben. Alle nicht gesicherten Benutzer-, Workflow- und
Druckereinstellungen werden auf die Standardwerte zuriickgesetzt.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,Wiederherstellen”.
Das Dialogfeld ,Wiederherstellen® wird angezeigt. Es zeigt den Inhalt des Ordners ,,Backup*.

2 Klicken Sie auf die Sicherungsdatei.

Wenn der Ordner leer ist, klicken Sie auf ,,Auswihlen, und navigieren Sie zu der
Sicherungsdatei. Sofern Sie wihrend des Sicherungsvorgangs keinen anderen Speicherort
festgelegt haben, befindet sich die Datei auf dem Desktop. Wihlen Sie die Sicherungsdatei
aus, und klicken Sie auf ,,Offnen.



ERSTELLEN UND WIEDERHERSTELLEN VON SICHERUNGSKOPIEN

3 Klicken Sie auf ,,0K".

Nach der erfolgreichen Wiederherstellung der Sicherung wird ein Dialogfeld angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,,0K”, und starten Sie dann den Fiery XF-Server neu, um die
wiederhergestellte Systemkonfiguration anzuzeigen.

Speichern einer Umgebung
Bei einer Umgebungssicherung wird Folgendes gespeichert:

¢ alle Workfloweinstellungen, einschliefllich der ausgewihlten Profile, Voreinstellungen,
Grundlinearisierungsdateien und Sonderfarbentabellen

* die Druckerkonfiguration

S0 SICHERN SIE EINE UMGEBUNG
Sie kénnen die Umgebung fiir einen Workflow oder fiir einen Job sichern.
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Klicken Sie im Menii ,,Datei® auf ,Als Umgebung speichern®.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten
Maustaste auf den Workflow, und klicken Sie dann auf ,,Als Umgebung speichern®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Klicken Sie im
Menii ,Datei” auf die Option ,,Als Umgebung speichern®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf
den Job, und klicken Sie dann auf ,,Als Umgebung speichern®.

Das Dialogfeld ,,Als Umgebung speichern® wird angezeigt. Wenn Sie eine
Workflowumgebung speichern, werden die Workfloweinstellungen angezeigt. Fiir eine
Jobumgebung kénnen Sie eine eigene Jobbeschreibung eingeben.

Save as Environment D_q

Descripkor:

Save to:

| 4. \DeskbopiISO coated w2 (Offset)_Office printer(11, | [ Chonse ]

[ Save ] [ Cancel ]
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2 Legen Sie einen Speicherort fiir die Sicherungskopie fest.

Umgebungssicherungen werden standardmiflig an zwei Speicherorten gespeichert: im Ordner
yEnvironments“ und auf dem Desktop. Wenn Sie den zweiten Speicherort indern mécheen,
klicken Sie auf ,,Auswihlen, und navigieren Sie zu einem neuen Speicherort.

3 Klicken Sie auf ,Speichern”,
Nach erfolgreichem Abschluss der Sicherung wird ein Dialogfeld angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,,0K”, um den Sicherungsvorgang zu beenden.

SO STELLEN SIE EINE UMGEBUNG WIEDER HER

Umgebungen kénnen nur in System Manager wiederhergestellt werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Teil des Layoutbereichs, und
klicken Sie auf ,,Umgebung importieren®.

* Kilicken Sie im Menii ,Datei” auf die Option ,,Umgebung importieren®.

Das Dialogfeld ,,Umgebung importieren® wird angezeigt. Es zeigt den Inhalt des Ordners

,Environments“ an.

2 Klicken Sie auf die Sicherungsdatei.

Wenn der Ordner leer ist, klicken Sie auf ,,Auswihlen, und navigieren Sie zu der
Sicherungsdatei. Sofern Sie wihrend des Sicherungsvorgangs keinen anderen Speicherort
festgelegt haben, befindet sich die Datei auf dem Desktop. Wihlen Sie die Sicherungsdatei
aus, und klicken Sie auf ,Offnen.

3 Wihlen Sie ,,Uberschreiben erlauben” aus (optional).

Wenn Sie dieses Kontrollkistchen aktivieren, werden nur Dateien mit eindeutigem Namen
wiederhergestellt. Alle bestehenden Dateien mit demselben Dateinamen werden
iiberschrieben.

4 Klicken Sie auf ,0K",
Nach erfolgreichem Abschluss der Wiederherstellung wird ein Dialogfeld angezeigt.
5 Klicken Sie auf , 0K”

*  Wenn eine geeignete Lizenz fiir die Ausgabeoption vorhanden ist, werden Workflow und
Ausgabegerit wiederhergestellt und miteinander verbunden. Priifen Sie jedoch die
Druckerverbindung, bevor Sie iiber die wiederherstellte Umgebung drucken.

*  Wenn die Anzahl geeigneter Lizenzen fiir die Ausgabeoption nicht ausreicht, werden
Workflow und Ausgabegerit zwar wiederhergestellt, aber nicht miteinander verbunden.

¢ Steht keine entsprechende Lizenz fiir die Ausgabeoption zur Verfiigung, wird nur der
Workflow wiederhergestellt, nicht aber das Ausgabegerit.
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SONDERFARBEN

Eine Sonderfarbe ist jede Farbe, die in einer einzelnen Druckauflage mit ihrer eigenen Tinte
gedrucke werden kann. Im Gegensatz dazu wird beim Drucken von Prozessfarben eine
Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz zur Erzeugung anderer Farben verwendet.

Sonderfarben kénnen aus einer weitaus reichhaltigeren Farbpalette hergestellt werden, als dies beim
Mischen von Prozesstarben méglich ist. Daher werden Sonderfarben hiufig zum Drucken von
Firmenlogos verwendet. Sonderfarben werden von den verschiedensten Herstellern zusammen mit
Musterbiichern angeboten, die Druckbeispiele dieser Farben enthalten.

Fiery XF verwaltet die Sonderfarben der grofien Sonderfarbenhersteller in einer internen
Sonderfarbenbibliothek. Diese Farben werden in Fiery XF automatisch erkannt.

Wenn Sie einen Job laden, der eine Sonderfarbe enthilt, deren Name in Fiery XF nicht
bekannt ist, miissen Sie die Sonderfarbe definieren, damit der Job ordnungsgemifs
ausgegeben werden kann.

Sie benétigen die Spot Color Option, um Jobs mit Sonderfarben definieren und verarbeiten

zu kénnen.

Definieren von Sonderfarben

Sie kénnen Sonderfarben folgendermafen definieren:
* In Job Explorer

Job Explorer bietet eine schnelle und einfache Méglichkeit zur Definition von
Sonderfarben fiir einen bereits in Fiery XF geladenen Job.

e In Color Editor

Color Editor ist ein umfassendes Programm zum Definieren, Messen und Bearbeiten von
Sonderfarben.

Definierte Sonderfarben werden in einer Sonderfarbentabelle gespeichert. Sie konnen eine
Sonderfarbentabelle fiir einen einzelnen Job auswihlen oder sie in einen Workflow

integrieren.
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SO DEFINIEREN SIE SONDERFARBEN FUR EINEN GELADENEN JOB

Wenn Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben laden, wird der Job im
Vorschaufenster als graues Rechteck angezeigt. Die Jobverarbeitung wird mit einer

Fehlermeldung abgebrochen.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farben” die Seite , Sonderfarben”.

In der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen werden nicht definierte Sonderfarben als
»Unbekannt“ gefiihrt.

Sonderfarben (Seite) S s
1 Unbekannte Sonderfarben

000 e ) 14 o ()

iobD_|Tumbrst | icFom
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Totaiz ez Pocsng 0 Piniing0 Connecteato SARA WINONIAC
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2 Klicken Sie in der Spalte ,,Quelle” der Tabelle neben einer unbekannten Sonderfarbe auf den
Pfeil nach unten und anschlieRend auf den Sonderfarbentyp, den Sie definieren mdchten.

q
i

+ Spot Colors

Input handling
Active setting: Automatic [Default)

Spot color library:

[None _]
Search priority:
[CWK ']’['—*a*b* ']P[Intemal v]b[Source File +
|Name |Source |Map to pL
Cyan CMYK 00 0 0 0
Il oo ChevE 0 W0 0 o
Yediow CMYK 1] 1] 100 0 |
. Black CMYE 0 0 0 100 3
farpel Unknawn -
farbe3 Allaz
CMYEK L
farbeS CMYKDG
CMYKRGE
farbel oic i
[y S P o
N T -
PANTOME
Tor0
B TOYOD Color Editar...

Unknown spot colors

|:| Print unknown spot colors as warning color

| = H ¥ K: Reset

¢ Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie sie einer Farbe in der internen
Sonderfarbenbibliothek zuordnen. Die interne Sonderfarbenbibliothek enthilt tausende
verschiedener Sonderfarben der groffen Sonderfarbenhersteller. Wihlen Sie ,PANTONES,
LHKSS, , TOYO® oder ,DIC aus.

* Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie Farbwerte im ausgewihlten Farbraum
eingeben. Wihlen Sie ,CMYK®, ,CMYKOG*, ,CMYKRGB* oder ,L*a*b* aus.

¢ Sie konnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie einen Alias fiir eine andere Sonderfarbe
in der Sonderfarbentabelle erstellen. Wihlen Sie ,Alias® aus.

* Sie konnen eine Sonderfarbe einem Druckertintenkanal zuweisen, beispielsweise einem
Tintenkanal, der eine Sonderfarbe, weife Tinte, transparente Tinte oder Metallic-Tinte

enthilt. Wihlen Sie ,DRUCKER" aus.
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3 Definieren Sie unbekannte Sonderfarben in der Spalte ,Zuordnen zu” der Tabelle.

In der folgenden Tabelle wird beschrieben, wie Sie die Spalte ,Zuordnen zu“ ausfiillen.

Spalte ,Quelle”

Beschreibung

Spalte ,,Zuordnen zu”

Druckertintenkanal ausgewihlt,
um sicherzustellen, dass die
Druckertinte verwendet wird.
Wenn weifle, transparente oder
metallische Tinten vom Drucker
unterstiitzt werden, kénnen Sie
zusitzlich zur
Original-Sonderfarbendefinition
beliebige dieser zusitzlichen
Druckertinten zuweisen. Die
zusitzlichen Tinten werden
entweder hinter oder iiber die

Originalsonderfarbe gedrucke.

Die Einstellung ,DRUCKER® ist in
der Verpackungsindustrie niitzlich,
in der hiufig goldene und silberne
Metallic-Farben verwendet werden.

Fiir Druckertinten wird das
Farbmanagement bei der
Jobverarbeitung umgangen.

CMYK, Hierdurch wird eine Sonderfarbe | Geben Sie in den entsprechenden
CMYKOG, im ausgewihlten Farbraum Feldern die erforderlichen
CMYKRGB, definiert. Farbwerte ein.

L*a*b*

PANTONE, Hierdurch wird eine Farbe aus der | Blittern Sie durch die Liste, und

HKS, TOYO, internen Sonderfarbenbibliothek | wihlen Sie die Sonderfarbe aus, die

DIC ausgewihlt. Sie verwenden méchten.

Alias Hierdurch wird eine Verkniipfung | Wihlen Sie Cyan, Magenta, Gelb,
zwischen zwei Sonderfarben Schwarz oder eine benutzerdefinierte
erstellt. Alle an der Originalfarbe Sonderfarbe aus der aktuellen
vorgenommenen Anderungen Sonderfarbentabelle aus.
werden automatisch auch auf die
Aliasfarbe angewendet.

DRUCKER Hierdurch wird ein ‘Wihlen Sie den

Druckertintenkanal aus, den Sie
verwenden mochten.

Einige Einstellungen verfiigen iiber
ein ,invertiertes” Aquivalent. Sie

sind an den Buchstaben ,INV* in
threm Namen zu erkennen.

Wenn Sie eine invertierte
Einstellung auswihlen, wird die
invers proportionale Tintenmenge
verwendet — z. B. 0 % Farbe
anstelle von 100 % Farbe oder

70 % Farbe anstelle von 30 %
Farbe.

Durch die kluge Verwendung einer
invertierten Einstellung kénnen Sie
den endgiiltigen Druck auf jedem
farbigen Material simulieren.
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4 Wahlen Sie in der Spalte ,Ubernehmen als” der Tabelle eine druckerspezifische Farbe aus
(optional).

Wenn weifle, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden, kénnen
Sie zusitzlich zur Original-Sonderfarbendefinition beliebige dieser zusitzlichen Druckertinten
zuweisen. Die zusitzlichen Tinten werden entweder hinter oder iiber die Originalsonderfarbe
gedrucke. Mit diesem Feature kdnnen Sie viele interessante Spezialeffekte erzeugen,
insbesondere wenn der Drucker den Multi-Pass-Druck (mehrschichtigen Druck) unterstiizt.
Beachten Sie, dass zur Erzeugung solcher Spezialeffekte druckerspezifische Einstellungen auf
der Seite ,,Spezielle Druckereinstellungen® erforderlich sind. EFI stellt gesonderte Artikel zur
Einbindung von Druckertinten in einen Fiery XF-Workflow bereit. Weitere Informationen
finden Sie auf unserer Website unter:
http://w3.efi.com/services/proofing-services/knowledge-center.

E 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Eine Sonderfarbentabelle wird erstellt, und die Vorschau wird aktualisiert. Dieser Vorgang
kann einige Zeit dauern.

Sonderfarben (Seite) iy i ok
1 Ausgewdhlte =L
R ) mmnA&‘ K4 to o U

Sonderfarbentabelle E N e

[sebD |t | i rems | cor A | pce S e pe s

eor uncran

Die Sonderfarbentabelle ist eine Voreinstellung aller im aktuellen Job enthaltenen
Sonderfarben. Sie kénnen die Sonderfarbentabelle auch fiir verschiedene Jobs auswihlen oder
sie in den Workflow integrieren.

Siehe auch:
LJAuswihlen einer Sonderfarbentabelle“ auf Seite 292

,,Color Editor” auf Seite 299
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Auswahlen einer Sonderfarbentabelle

Sie konnen eine Sonderfarbentabelle fiir einen einzelnen Job auswihlen oder sie in einen

Workflow integrieren.

Sie stellen sicher, dass die Sonderfarben in allen Jobs, die diese Sonderfarben enthalten,
automatisch erkannt werden, indem Sie eine Sonderfarbentabelle in den Workflow integrieren.

In Fiery XF kénnen nur Sonderfarbentabellen ausgewihlt werden, die im Ordner

»opotcolors® gespeichert sind.

SO WAHLEN SIE EINE SONDERFARBENTABELLE AUS

1

2

D 3

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Sonderfarben®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,Sonderfarben®.

Wadhlen Sie unter ,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Bearbeiten von Sonderfarbentabellen

In Job Explorer kénnen Sie Sonderfarbentabellen folgendermafien bearbeiten:

* Sie kénnen neue Sonderfarben hinzufiigen.

¢ Sie konnen Sonderfarbendefinitionen dndern.

¢ Sie kénnen eine Sonderfarbe optimieren, die als Alias fiir eine andere Sonderfarbe dient.

Bei jedem Speichern von Anderungen wird eine neue Sonderfarbentabelle erstellt. Die neue
Sonderfarbentabelle wird mit dem urspriinglichen Namen und einer fortlaufenden Nummer
gespeichert. Daher kénnen Sie bei Bedarf problemlos zu einer fritheren Sonderfarbentabelle

zuriickkehren.

SO FUGEN SIE EINER VORHANDENEN SONDERFARBENTABELLE NEUE SONDERFARBEN HINZU

1

2

Laden Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite ,Sonderfarben”,

Waihlen Sie unter ,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.
Definieren Sie unbekannte Sonderfarben.

Speichern Sie Thre Anderungen.
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SO ANDERN SIE SONDERFARBENDEFINITIONEN

1

2

D 5

Laden Sie einen Job, der die Sonderfarbe enthilt, die Sie bearbeiten méchten.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite ,Sonderfarben”.

Wahlen Sie unter ,,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.
Nehmen Sie in der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen die erforderlichen Anderungen vor.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO BEARBEITEN SIE ALS ALIAS FUR EINE INTERNE SONDERFARBE DIENENDE SONDERFARBEN

Die Sonderfarben der Hersteller von Sonderfarben werden im geriteunabhingigen
L*a*b*-Farbraum definiert und unter einem Namen gespeichert, der nicht bearbeitet werden
kann — z. B. PANTONE YELLOW C oder TOYO 0008.

Wenn die Ausgabe Thren Vorstellungen nicht genau entspricht, kénnen Sie Farbanpassungen
vornehmen. Um die Farbwerte anpassen zu kénnen, miissen Sie die Sonderfarbe in Werte im
Farbraum des Druckers umwandeln, die bearbeitet werden kénnen.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite ,Sonderfarben”,

Wadhlen Sie unter , Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.

Klicken Sie in der Spalte ,, Quelle” der Tabelle auf den Pfeil nach unten neben der
Sonderfarbe, und klicken Sie dann auf ,Inkjet”

Die Sonderfarbe wird im Farbraum des ausgewihlten Druckers angezeigt.
Nehmen Sie die erforderlichen Farbanpassungen vor, indem Sie die Farbwerte bearbeiten.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Sie kénnen Sonderfarbentabellen auch in Color Editor bearbeiten. Um die ausgewihlte
Sonderfarbentabelle zu 6ffnen, klicken Sie auf Color Editor.

Siehe auch:
»50 definieren Sie Sonderfarben fiir einen geladenen Job“ auf Seite 288

,Color Editor” auf Seite 299

Ausgeben nicht definierter Sonderfarben

Wenn Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben laden, wird der Job im
Vorschaufenster als graues Rechteck angezeigt. Die Jobverarbeitung wird mit einer
Fehlermeldung abgebrochen. Wenn Sie Jobs ausgeben méchten, ohne zuerst unbekannte
Sonderfarben zu definieren, konnen Sie alle unbekannten Sonderfarben durch einen
Warnfarbton ersetzen, der im Ausdruck leicht zu erkennen ist.
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SO DRUCKEN SIE JOBS MIT UNBEKANNTEN SONDERFARBEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farben® die Seite ,,Sonderfarben®.

e Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, der unbekannte
Sonderfarben enthilt. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farben“ die Seite ,,Sonderfarben®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen unter ,Unbekannte Sonderfarben als Warnfarbton drucken”.

Der vorgegebene Warnfarbton ist Orange, Sie konnen jedoch einen eigenen Warnfarbton
definieren, indem Sie in den entsprechenden Feldern neue CMYK-Werte eingeben. Sie
konnen den Warnfarbton neu auswihlen, indem Sie auf ,,Zuriicksetzen® klicken.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

AusschlieRen von Sonderfarben aus dem Job

Sie kénnen Sonderfarben aus dem Job ausschlieffen. Dies bietet die folgenden Vorteile:
* Sie konnen jede Farbe als separierte Datei drucken.

¢ Sie kdnnen Jobs drucken, ohne unbekannte Sonderfarben definieren zu miissen.

=

S0 SCHLIEREN SIE EINE SONDERFARBE AUS DEM JOB AUS

1 Klicken Sie in Job Explorer in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte

,Farbe” die Seite ,Sonderfarben”

Deaktivieren Sie ggf. die Kontrollkdstchen in der ersten Spalte der Tabelle mit den
Sonderfarbendefinitionen.

Durch Deaktivieren eines Kontrollkistchens kénnen Sie die entsprechende Sonderfarbe aus
dem Job ausschlieffen. Standardmifig sind alle Sonderfarben ausgewihlt.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Andern der Tintenfolge

Sonderfarben werden unabhingig von der in der Grafikdatei definierten Reihenfolge
standardmiflig auf den Prozessfarben gedruckt. Die Tintenfolge kann jedoch das
Druckergebnis stark beeinflussen. Eine Sonderfarbe, die unter den Prozessfarben gedruckte
wird, sieht vollkommen anders aus, wenn sie auf den Prozessfarben gedruckt wird.

Sie konnen die Reihenfolge festlegen, in der die Jobfarben gedruckt werden. Die Prozessfarben
werden jedoch als Block behandelt und kénnen nicht einzeln verschoben werden. Dies beruht
darauf, dass die Farbausgabe aller Prozessfarben durch das Simulationsprofil (Referenzprofil) und
nicht durch eine Sonderfarbendefinition beschrieben wird.
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S0 ANDERN SIE DIE TINTENFOLGE

1

Klicken Sie in Job Explorer in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte
,Farbe” die Seite ,Sonderfarben”,

Klicken Sie in der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen auf eine Farbe.

Klicken Sie unter der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen auf eine Pfeilschaltflache, um
die Farbe in der Liste nach oben oder unten zu verschieben.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Andern der Suchreihenfolge

Bei der Jobverarbeitung sucht Fiery XF in einer bestimmten Suchreihenfolge nach den
einzelnen Sonderfarbendefinitionen. Die Standardsuchreihenfolge hingt vom Typ des
angewendeten Workflowtemplates ab. Fiir einen Proof-Workflow wird eine andere
Suchreihenfolge als fiir einen Produktionsworkflow verwendet. Fiery XF wendet die erste
Instanz jeder erkannten Sonderfarbe entsprechend der angegebenen Suchreihenfolge an.

Die Anderung der Standardsuchreihenfolge kann hilfreich sein, wenn ein Sonderfarbenname
mehrfach, aber jedes Mal mit anderen Farbwerten vorkommt — z. B. wenn Sie eine
Sonderfarbe, die in die Quelldatei eingebettet ist, mit Ihren eigenen CMYK-Farbwerten neu
definiert haben. Je nachdem, welche Sonderfarbendefinition verwendet wird, kénnen sich die
Druckergebnisse stark unterscheiden.

In Beispiel oben wendet Fiery XF bei Verwendung der Standardsuchreihenfolge die
CMYK-Farbdefinition an. Durch die Anderung der Suchreihenfolge kénnen Sie erzwingen,
dass Fiery XF die Sonderfarbendefinition aus der Quelldatei verwendet.

S0 ANDERN SIE DIE SUCHREIHENFOLGE

1

2

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farben die Seite ,,Sonderfarben®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farben die Seite ,,Sonderfarben®.

Legen Sie unter ,Suchprioritdtsreihenfolge” die Reihenfolge fest, in der Fiery XF nach
Sonderfarben sucht.

Sie miissen nicht alle vier Arten von Sonderfarbendefinitionen in die Suchreihenfolge einbezichen.
Sie kdnnen auch ,,Keine“ auswihlen, um die Anzahl der méglichen Sonderfarbquellen zu
reduzieren, die durchsucht werden. Wenn Sie fiir alle vier Felder ,,Keine“ auswihlen, wird das
Feature fiir die Suche nach Sonderfarben deaktiviert. In diesem Fall werden alle Sonderfarben als
»Unbekannt* angezeigt, und die Jobverarbeitung kann nicht fortgesetzt werden.
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Erzwingen der Verwendung eines Eingangsprofils

Jeder eingehende PostScript- und TIFE-Job wird analysiert, um festzustellen, ob er im
CMYK- oder in einem Multicolor-Farbraum (CMYKOG/CMYKOGB/CMYKRGB) erstellt
wurde. Auf der Basis dieser Analyse wendet Fiery XF das entsprechende CMYK- oder
Multicolor-Eingangsprofil an, das in den Farbmanagementeinstellungen ausgewihlt wurde.

Obwohl Fiery XF Multicolor sowohl im PostScript- als auch im TIFF-Format verarbeiten
kann, sollten Sie nach Méglichkeit immer das PostScript-Format verwenden.

Standardmiiflig behandelt Fiery XF PostScript- und TIFF-Jobs wie im Folgenden beschrieben:
* PostScript-Jobs

Fiir die Anwendung eines Multicolor-Eingangsprofils auf PostScript-Jobs miissen der Job
und das Profil fiir dieselben Tintenkanile erstellt werden. Wenn ein Job Tintenkanile
enthilt, die im Eingangsprofil fehlen, werden die entsprechenden Farben als Sonderfarben

behandelt.

Die folgende Tabelle zeigt, wie ein Multicolor-Eingangsprofil auf PostScript-Jobs
angewendet wird:

Farbraum fiir Job Ausgewdhltes Verwendetes Eingangsprofil
Multicolor-Eingangspr
ofil
CMYK Keines CMYK
CMYKOG CMYKOG CMYKOG
CMYKOGB CMYKOG CMYKOG
Definieren Sie B als Sonderfarbe.
CMYKRGB CMYKOG CMYK
Definieren Sie RGB als Sonderfarben.
CMYKRGB CMYKRGB CMYKRGB
e TIFF-Jobs

Die Farbinformationen werden aus dem Dateivorspann ausgelesen, sofern verfiigbar. In
diesem Fall werden die Eingangsprofile wie fiir PostScript-Jobs angewendet.

Wenn die Farbinformationen nicht aus dem Dateivorspann ausgelesen werden kénnen, ist nur
die Anzahl der Farbkanile wichtig. Die Farben selbst sind nicht relevant. Fiir die Verarbeitung
eines Jobs mit sieben Tintenkanilen kénnen Sie ein beliebiges Multicolor-Eingangsprofil mit
siecben Farben verwenden. Bei der Verarbeitung des Jobs werden immer die Farben des
Multicolor-Profils verwendet.

Sie kénnen die Standardeinstellung aufler Kraft setzen und die Verwendung eines bestimmten
Eingangsprofils durch Fiery XF erzwingen.
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S0 ERZWINGEN SIE DIE VERWENDUNG EINES EINGANGSPROFILS

1

PANTONE PLUS-Sonderfarbenbibliothek

Wechseln Sie zu System Manager. Offnen Sie auf der Registerkarte , Farbe” die Seite

~Sonderfarben”.

Klicken Sie unter ,Eingabeverarbeitung” auf ein Element.

* CMYK erzwingen

Die folgende Tabelle zeigt, wie sich die erzwungene Verwendung des

CMYK-Eingangsprofils auswirkt:

Farbraum fiir Job Dateiformat Verwendetes Eingangsprofil: CMYK
CMYKOG/ PostScript CMYK wird gedruckte. OG/OGB/RGB
CMYKOGB/ werden als Sonderfarben behandelt.
CMYKRGB

CMYKOG/ TIFF CMYK wird gedrucke. Die
CMYKOGB/ Multicolor-Kanile gehen verloren.
CMYKRGB

*  Multicolor erzwingen

Die folgende Tabelle zeigt, wie sich die erzwungene Verwendung des

Multicolor-Eingangsprofils auswirkt:

Farbraum fiir Job Dateiformat Verwendetes Eingangsprofil: Multicolor
CMYKOG/ PostScript Wenn das Multicolor-Eingangsprofil und der
CMYKOGB/ TIFF Job dieselbe Anzahl von Tintenkanilen
CMYKRGB aufweisen, werden alle Farben gedruckt.

Wenn im Multicolor-Eingangsprofil
Tintenkanile fehlen, werden die
entsprechenden Farben als Sonderfarben

behandelt.

Diese Einstellungen haben keine Auswirkungen auf RGB- und Graustufenjobs.

Siehe auch:

»50 wihlen Sie Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile) aus® auf Seite 150

Sie kénnen von der standardmifligen internen PANTONE-Sonderfarbenbibliothek zu
PANTONE PLUS wechseln. PANTONE PLUS ist eine Sonderfarbenbibliothek, die
moderne Metallic-, Pastell- und Neonfarben enthilt. Bei Auswahl wird die PANTONE
PLUS-Farbenbibliothek auf alle PANTONE-Sonderfarbendefinitionen angewendet.



SONDERFARBEN

S0 WAHLEN SIE DIE PANTONE PLUS-SONDERFARBENBIBLIOTHEK AUS
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Extras” auf , Systeminformationen”,
Das Fenster ,,Systeminformationen® wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie unter ,Allgemeine Einstellungen” die Option ,,PANTONE PLUS-Farbdefinitionen
verwenden” aus.

3 Klicken Sie auf ,,0K“

Die neue Einstellung wird sofort wirksam. Sie miissen Fiery XF nicht neu starten.

Loschen einer Sonderfarbentabelle

Sonderfarbentabellen werden im Ordner
,ProgramData\EFI\Fiery XF\Server\Profiles\Spotcolor® gespeichert. Offnen Sie den Ordner
»opotcolor, und l8schen Sie die nicht mehr benétigte Sonderfarbentabelle.

Sie kénnen Sonderfarbentabellen auch 18schen, indem Sie Fiery XF bereinigen.
Siehe auch:

»Bereinigen von Fiery XF* auf Seite 402



CoLoR EDITOR

CoLOR EDITOR

Eine Sonderfarbe ist jede Farbe, die in einer einzelnen Druckauflage mit ihrer eigenen Tinte
gedrucke werden kann. Im Gegensatz dazu wird beim Drucken von Prozessfarben eine
Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz zur Erzeugung anderer Farben verwendet.

Sonderfarben kénnen aus einer weitaus reichhaltigeren Farbpalette hergestellt werden, als dies beim
Mischen von Prozesstarben méglich ist. Daher werden Sonderfarben hiufig zum Drucken von
Firmenlogos verwendet. Sonderfarben werden von den verschiedensten Herstellern zusammen mit
Musterbiichern angeboten, die Druckbeispiele dieser Farben enthalten.

Fiery XF verwaltet die Sonderfarben der grofien Sonderfarbenhersteller in einer internen
Sonderfarbenbibliothek. Diese Farben werden in Fiery XF automatisch erkannt.

Wenn Sie einen Job laden, der eine Sonderfarbe enthilt, deren Name in Fiery XF nicht
bekannt ist, miissen Sie die Sonderfarbe definieren, damit der Job ordnungsgemifs
ausgegeben werden kann.

Sie benétigen die Spot Color Option, um Jobs mit Sonderfarben definieren und verarbeiten

zu kénnen.
Sie kénnen Sonderfarben folgendermaflen definieren:
* In Job Explorer

Job Explorer bietet eine schnelle und einfache Méglichkeit zur Definition von
Sonderfarben fiir einen bereits in Fiery XF geladenen Job.

¢ In Color Editor

Color Editor ist ein umfassendes Programm zum Definieren, Messen und Bearbeiten
von Sonderfarben.

Definierte Sonderfarben werden in einer Sonderfarbentabelle gespeichert. Sie kénnen eine
Sonderfarbentabelle fiir einen einzelnen Job auswihlen oder sie in einen Workflow integtieren.

Siehe auch:
,Sonderfarben® auf Seite 287
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Starten von Color Editor
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S0 STARTEN SIE COLOR EDITOR (WENN EIN SONDERFARBENJOB GELADEN WURDE)

Verwenden Sie die folgende Methode, um eine Sonderfarbentabelle fiir einen geladenen Job
zu bearbeiten.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farben” die Seite , Sonderfarben”.

2 Klicken Sie auf ,Color Editor”.
Color Editor wird gestartet. Die Sonderfarben aus dem geladenen Job werden angezeigt.

Sie kénnen Sonderfarben fiir einen geladenen Job auch definieren und bearbeiten, ohne
Color Editor zu starten. Color Editor bietet jedoch ein weitaus grofleres Spektrum von
Einstellungen.

S0 STARTEN SIE COLOR EDITOR (WENN KEIN SONDERFARBENJOB GELADEN WURDE)

Verwenden Sie die folgende Methode zum Erstellen oder Bearbeiten einer
Sonderfarbentabelle, wenn kein Sonderfarbenjob geladen wurde.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a

Klicken Sie auf der Symbolleiste auf Color Editor.

Klicken Sie im Menii ,,Extras“ auf Color Editor.

Das Dialogfeld ,Sonderfarbentabelle” wird angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wihlen Sie eine bereits erstellte Sonderfarbentabelle aus, und klicken Sie auf ,OK*.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um einer vorhandenen Sonderfarbentabelle neue
Sonderfarben hinzuzufiigen. In den meisten Fillen empfiehlt es sich, alle Sonderfarben in
einer Sonderfarbentabelle zu speichern. Sie konnen jede Sonderfarbentabelle im CXF-,

BCT-, ICC- oder TAB-Format 6ffnen.
Wihlen Sie ,Neue Sonderfarbtabelle erstellen® aus, und klicken Sie auf ,,OK“.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um Sonderfarben zu definieren, die fiir die Farbtonskala
Thres Druckers optimiert sind.

Das Dialogfeld ,Neue Tabelle® wird angezeigt.

L

@]

Create a new spot color table
Mame:

Untitled

Waorkflow:

Select workflow -

Printer:

Calibration set:
Use default preset
EPL name:

Color space;  --

o) o]

— Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Sonderfarbentabelle ein.
— Wihlen Sie einen Fiery XF-Workflow aus.

Color Editor ruft Informationen zum Farbraum und zur Farbtonskala des mit dem
Workflow verbundenen Druckers ab. Anhand dieser Informationen priift

Color Editor, ob neue Sonderfarben vom Drucker richtig wiedergegeben werden
kénnen.

Sie miissen keinen Workflow auswihlen, wenn die Sonderfarbentabelle fiir mehrere
Workflows verwendet werden soll.
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— Waibhlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Der Kalibrierungssatz definiert die Einstellungen fiir die Tintenart, den Namen des
Druckmediums und die Grundlinearisierungsdatei fiir den ausgewihlten Drucker. Er
ist fiir die Definition druckerabhingiger Sonderfarben wichtig.

— Kilicken Sie auf ,,OK*.

Durch Auswahl eines Workflows und eines Kalibrierungssatzes konnen Sie Color Editor
fiir die folgenden Zwecke verwenden:

— Sie kénnen L*a*b*-Sonderfarben in die Farbtonskala des ausgewihlten Druckers
umwandeln. Sonderfarben, die im Farbraum des Druckers definiert sind, lassen sich
einfacher bearbeiten.

— Sie kénnen die Delta E-Werte von L*a*b*-Sonderfarben durch die Erstellung und
Anwendung einer Optimierungsdatei fiir Sonderfarben reduzieren. Eine
Optimierungsdatei fiir Sonderfarben ist ein Korrekturprofil, mit dem versucht wird,
die Farbgenauigkeit der ausgewihlten Sonderfarben und deren Farbverliufe zu
verbessern.

Das Dialogfeld ,Voreinstellungen bietet zusitzliche Einstellungen, die Ihnen dabei
helfen, genau die richtige Farbe zu erzielen. Sie kdnnen das Dialogfeld ,,Voreinstellungen®
iiber das Dialogfeld ,Neue Tabelle“ 6ffnen oder die Einstellungen zu einem spiteren
Zeitpunkt in Color Editor vornehmen.

e Waihlen Sie ,Keine®“ aus, und klicken Sie auf ,,OK“.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um Sonderfarben fiir einen bestimmten Workflow zu
definieren.

Color Editor wird gestartet. Wenn Sie eine vorhandene Sonderfarbentabelle gedffnet haben,
werden die Sonderfarben angezeigt.

Siehe auch:
»90 definieren Sie Sonderfarben fiir einen geladenen Job“ auf Seite 288

»Dialogfeld ,Voreinstellungen* auf Seite 302

Dialogfeld , Voreinstellungen”

Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® kénnen Sie allgemeine Einstellungen vornehmen, die auf
alle Sonderfarben angewendet werden, die Sie in Color Editor definieren. Die verfiigbaren
Einstellungen werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.
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S0 OFFNEN SIE DAS DIALOGFELD ,, VOREINSTELLUNGEN"
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
l? * Klicken Sie auf der Symbolleiste auf , Voreinstellungen®.
* Kilicken Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf , Voreinstellungen®.

* Kilicken Sie im Menii ,,Datei® auf ,Neue Tabelle®. Klicken Sie im Dialogfeld ,Neue
Tabelle® auf ,Voreinstellungen®.

Das Dialogfeld , Voreinstellungen wird angezeigt.

r

Color Definition | Measurement and Display | Gradation

CL

Overprint settings

Ink overprinting characteristics:

50 1%
Method:
@ In L*a*b* color space Overprint brightness of similar colors:
Default hd Normal hd

() In CMYK color space
‘White point settings

@ Media independent

(7 Media defined

L | 100.00 an 0.00 b*: 0.00 Measure
Gamut check settings
Spot color is out of gamut, if above:
Delta E: Delta E format:
8.00 = dE 2000 A

I Save I [ Cancel

2 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.
3 Klicken Sie auf ,Speichern”,

Um die Einstellungen auf allen Registerkarten des Dialogfelds ,,Voreinstellungen auf ihre
urspriinglichen Werte zuriickzusetzen, klicken Sie auf ,,Standardwerte®.
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Registerkarte , Farbdefinition”
Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:
¢ Uberdruckeinstellungen
— Charakeeristische Merkmale des Uberdruckens

Normalerweise entsteht ein Aussparungseffekt, wenn zwei farblich unterschiedliche
Objekte einander iiberlappen. Sie werden nicht iibereinander gedruckt. Das absichtliche
Drucken einer Tintenschicht iiber eine andere wird als Uberdrucken bezeichnet.

Die Uberdruckeinstellung definiert das Verhalten von zwei oder mehr Farben, wenn
diese iibereinander gedruckt werden.

Eine hshere Einstellung fiihrt zu einem dunkleren Ausdruck. Bei einem Uberdruckwert
von 100 % beispielsweise werden die Farben vollstindig tiberdruckt. Auf einer
normalen Druckmaschine ist das nicht méglich.

Eine niedrigere Einstellung fiihrt zu helleren Ausdrucken, da die Farben
lichtundurchlissiger sind und Bereiche anderer Farben verdecken.

— Gamma

Andern Sie die Simulation des Tonwertzuwachses zum Uberdrucken von
Sonderfarben. Diese Einstellung wird auf Bereiche angewendet, in denen Sonderfarben
und Prozessfarben gemischt auftreten, oder auf Bereiche, die mehrere Sonderfarben
aufweisen. So konnen Sie ein nicht lineares Verhalten fiir das Uberdrucken definieren.

— Methode
Das Uberdrucken im CMYK-Farbraum basiert auf einer einfachen CMYK-Addition.

Im L*a*b*-Farbraum basiert die Standardeinstellung auf den Bradford- und
ROMM-Farbumstimmungstransformationen (Chromatic Adaptation Transforms,
CATs). Mithilfe von CATs kénnen entsprechende Farben unter verschiedenen
Beleuchtungsquellen vorhergesagt werden. Fiery XF unterstiitzt eine Vielzahl von
Farbumstimmungsmodellen, einschliefSlich Bradford CAT, XYZ-Scaling, vonKries
und Sharp CAT. Wihlen Sie eine Farbumstimmungstransformation aus, um das
Uberdruckverhalten von L*a*b*-Farben zu definieren.

Sie konnen die Helligkeit iiberdruckter Farben akzentuieren, die einander sehr dhnlich

sind, z. B. Gelb auf Gelb oder Magenta auf Rot.
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*  Wei§punkeeinstellungen

Der Farbton des Druckmediums wird als ,, Weiffpunkt* bezeichnet. Der Weif§punkt des
Druckmediums wirkt sich auf die Farbgenauigkeit des Ausdrucks aus. Insbesondere in
einem Proof-Workflow ist es wichtig, den Farbton des endgiiltigen Druckmediums exakt

zu simulieren.

Bestimmen Sie den Weif{punkt des Druckmediums mit einem Messgerit. Der gemessene
Weiflpunke wird in Thren Sonderfarbendefinitionen beriicksichtigt. Wenn Sie das Papierweif3
in die Sonderfarbendefinition einbezichen, kénnen die Sonderfarbwerte problemlos fiir
die Verwendung mit anderen Druckmedien angepasst werden, um sicherzustellen, dass die
Farbgenauigkeit unabhingig vom verwendeten Material aufrechterhalten wird.

* Einstellungen fiir die Farbtonskalapriifung

Priifen Sie, wie genau eine L*a*b*-Sonderfarbe mithilfe der ausgewihlten Profile
wiedergegeben werden kann. Sie kdnnen auch iiberpriifen, ob eine L*a*b*-Sonderfarbe
innerhalb der Farbtonskala Ihres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte
Spektrum der Farben, die der Drucker wiedergeben kann.

Bei der Jobverarbeitung werden Sonderfarben, die auflerhalb der Farbtonskala liegen, der
nichstmdglichen Farbe innerhalb der verfiigbaren Farbtonskala zugeordnet. Die
Farbabweichung wird als Delta E-Wert angezeigt.

Definieren Sie die zulissige Toleranzgrenze als Delta E-Wert. Delta E wird zur Messung
der mathematischen Differenz zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum verwendet.

Durch diese Einstellung kénnen Sonderfarben innerhalb des Toleranzbereichs rund um
die Farbtonskala als innerhalb der Skala liegend akzeptiert werden. Color Editor verwendet
standardmifig einen Delta E-Wert von 5,0, der im Delta E 2000-Format gemessen wird.
Sie kénnen diese Werte bei Bedarf indern.

Siehe auch:
,Uberdrucken in Composite Jobs“ auf Seite 106

,Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben auf Seite 314

Registerkarte ,Messung und Anzeige”
Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:
*  Messgeriteinstellungen

Sie kénnen ein ES-1000- oder ES-2000-Messgerit fiir die Definition eines

100 %-Farbstoffs und von Farbliufen sowie zur Messung des Weif§punkts von
Druckmedien verwenden. Klicken Sie auf , Einstellungen®, um geritespezifische
Einstellungen vorzunehmen.
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* Lichtbedingungen
Legen Sie fest, wie spektralfotometrische Werte in L*a*b*-Werte umgewandelt werden.

Wihlen Sie eine Lichtquelle aus: D-50 (Horizontlicht), D-65 (kiinstliches Tageslicht zur
Mittagszeit) oder C (Tageslicht).

Wihlen Sie einen Betrachtungswinkel aus: Zwei Grad ist die Standardeinstellung; in der
Verpackungs- und Textilindustrie wird jedoch auch der gréflere Betrachtungswinkel von
zehn Grad verwendet.

¢ Monitorprofil

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf
einem Computerbildschirm verwendet. Windows- und Macintosh-Computer verfiigen
iiber Standardmonitorprofile, die Bestandteil der Betriebssystemsoftware sind.

Sie kénnen ein im Betriebssystem enthaltenes oder ein benutzerdefiniertes Monitorprofil
auswihlen. Um ein benutzerdefiniertes Monitorprofil auszuwihlen, klicken Sie auf
»Wihlen®, und navigieren Sie zu dem Profil.

Registerkarte ,Gradation”

Wenn Sie iiber eine Sonderfarbe mit verschiedenen Farbverldufen verfiigen und feststellen,
dass ein Farbverlauf auf dem Ausdruck zu leuchtend oder zu blass ist, kénnen Sie die
Helligkeit 4ndern, indem Sie Farbe entlang der Gradationskurve hinzufiigen oder
wegnehmen.

Um einen Punkt entlang der Kurve zu 4dndern, ziehen Sie den Punkt nach oben (um Farbe
hinzuzufiigen) oder nach unten (um Farbe wegzunehmen). Sie kénnen die gewiinschten
Koordinaten auch direkt in die Tabelle eingeben.

Hinzufiigen von Sonderfarben in Color Editor

In diesem Abschnitt wird das grundlegende Verfahren fiir die Definition von Sonderfarben in
Color Editor beschrieben. Informationen zu spezifischeren Einstellungen finden Sie in den
entsprechenden Abschnitten dieser Dokumentation.

S0 FUGEN SIE SONDERFARBEN HINZU
1 Starten Sie Color Editor.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* So fiigen Sie eine neue Sonderfarbe hinzu:
— Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,,Hinzufiigen®.

— Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Sonderfarbe, und klicken
Sie dann auf ,Hinzufiigen®.
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* So duplizieren Sie eine vorhandene Sonderfarbe:

Sie kénnen eine benutzerdefinierte Sonderfarbe oder eine Sonderfarbe aus der internen
Sonderfarbenbibliothek duplizieren. Die interne Sonderfarbenbibliothek enthilt
Sonderfarben der groflien Sonderfarbenhersteller.

— Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf , Duplizieren®.

— Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Sonderfarbe, und klicken
Sie dann auf ,,Duplizieren®.

— Ziehen Sie eine Sonderfarbe aus der internen Sonderfarbenbibliothek in den Bereich
fiir benutzerdefinierte Sonderfarben.

3 Geben Sie unter ,Name der Sonderfarbe” einen Namen ein.

Der Name muss genau mit dem Sonderfarbennamen aus dem Job iibereinstimmen.

4 Verschieben Sie unter ,Transparenz” den Schieberegler, um den Grad der
Transparenz/Opazitat festzulegen (optional).

Eine Transparenzeinstellung von 100 % bedeutet, dass bei einer Uberlappung der
Sonderfarbe mit einer anderen Farbe die Farbe unter der Sonderfarbe durchscheint. Wenn Sie
hingegen eine Sonderfarbe mit einem Transparenzwert von 0 % definieren, sind Farben, mit
denen sich die Sonderfarbe iiberlappt, nicht sichtbar.

5 Wabhlen Sie unter ,Sonderfarbendefinition bei 100%" eine oder beide der folgenden
Optionen aus:

* Bei Auswahl von ,Unabhiingig” kénnen Sie einen 100 %-Farbstoff im unabhingigen CIE
L*a*b*- oder CIE LCH-Farbraum messen. ES-1000 ist das Standardmessgerit. Wenn Sie
iiber ein ES-2000-Messgerit verfiigen, miissen Sie es zuerst im Dialogfeld
»Voreinstellungen® auswihlen.

Schlieflen Sie das Messgerit an, klicken Sie auf ,Messen®, und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um ein Farbfeld zu messen.

Im L*a*b*-Farbraum definierte Sonderfarben kénnen in den Dynamikkeil einbezogen
werden.

* Bei Auswahl von ,Abhingig® kénnen Sie Farbwerte im Farbraum des Eingangs- oder
Druckmedienprofils eingeben. Wihlen Sie ,,Quelle” oder ,,Drucker” aus. Wihlen Sie
anschlieflend im Dropdown-Listenfeld einen Sonderfarbentyp aus, und geben Sie in den
entsprechenden Feldern Farbwerte ein.

Wenn weifSe, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden,
koénnen Sie zudem 100 %-Farbwerte und Farbverliufe fiir diese Tintenkanile definieren.
Wihlen Sie ,,Drucker” als abhingigen Typ und ,Automatisch® als Sonderfarbentyp aus.
Die zusitzlichen Tintenkanile werden als ,1%, ,2“ und ,,3 aufgefiihrt. Bewegen Sie den
Mauszeiger auf ,, 1%, ,,2 oder ,,3, um den entsprechenden Tintenkanal anzuzeigen.
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6 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Speichern®.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,Speichern®.

Unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben wird ein Sonderfarbfeld angezeigt.
Unabhingige L*a*b*-Farbdefinitionen haben Vorrang vor druckerabhingigen
CMYK/OG/RGB-Farbdefinitionen.

Bestatigen oder dndern Sie den Namen der Sonderfarbentabelle, und klicken Sie auf
~Speichern”.

CXF ist das neue Standarddateiformat fiir Sonderfarbentabellen. Sie kénnen
Sonderfarbentabellen jedoch auch im BCT-Format speichern. Das BCT-Format ist mit
fritheren Versionen von Fiery XF kompatibel.

Ein Dialogfeld wird angezeigt.

e e

Select workflow(s) to which to apply the spot color table, Q
Workflow Output Device Table Mame
[] EFILinearization Linearization device

[0 Production (Clean Color)1  Epson Stylus Pro 9900/9910 (| Company_¥.of

[0 Contour cutting 1 Epson Stylus Pro 9900,/9910 (I--

[ select all ( oK ][ cancel

Aktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen, um die Sonderfarbentabelle auf die
erforderlichen Workflows anzuwenden. Klicken Sie alternativ auf , Alles auswahlen”.

Wenn einem Workflow bereits eine Sonderfarbentabelle zugewiesen ist, wird die
urspriingliche Sonderfarbentabelle aufler Kraft gesetzt. Sie bleibt jedoch in der Liste fiir die
erneute Auswahl verfiigbar.

Klicken Sie auf , 0K”“

Die Sonderfarbentabelle wird erstellt. Sie wird auf den von Thnen ausgewihlten Workflow
angewendet.

Siehe auch:

»Starten von Color Editor” auf Seite 300
»Messgeriteinstellungen auf Seite 305
,2Hinzufligen von Farbverliufen® auf Seite 313

y2Anwenden von Sonderfarben auf Fiery XF-Workflows® auf Seite 324
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Erstellen von Aliasen

Sie kénnen eine feste Verkniipfung mit einer vorhandenen Sonderfarbe erstellen. Eine
Alias-Sonderfarbe verfiigt iiber genau dieselben Farbeigenschaften wie die Originalsonderfarbe,
wird jedoch unter einem anderen Namen gespeichert. Sie kénnten beispielsweise die

Sonderfarbe ,,NeueSonderfarbe® als Alias fiir eine PANTONE-Farbe einrichten.

Sie kénnen die Gradations- und Transparenzwerte einer Alias-Sonderfarbe, nicht aber ihre
Farbeigenschaften bearbeiten. Alle an der Originalsonderfarbe vorgenommenen Anderungen
werden jedoch automatisch auch auf die Aliasfarbe angewendet.

Durch Erstellen eines Alias kénnen Sie sicherstellen, dass fiir beide Sonderfarben genau
dieselben Farbwerte verwendet werden, ohne die Sonderfarbe in der Grafikanwendung

umbenennen zu miissen.

S0 ERSTELLEN SIE EINEN SONDERFARBENALIAS
1 Starten Sie Color Editor.

2 Wabhlen Sie unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben” eine Sonderfarbe aus.
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3 Klicken Sie unter ,Als Alias verwenden fiir” auf die Schaltfliche ,,..."

Das Dialogfeld ,,Alias auswihlen® wird angezeigt.

A Color Editor (=88] = ]
[ File _Edit

EX KRB

Aapplied to 0 workflows) Q, search 3 || spot color name: Description:

Company_Color_2

Color Name Type Alias for
[=] My Custom Spot Colors B Color Definition | Characterization | Gradation |

Company_Colar 1 ChIVK [ Use as alias for: Apply as: @

Company_Color 2 Company_Color 1 E None E
Color Editor - Select Alias for Company Color 2 ‘ [

Q, search [x] @

|| color Name Type
[=] My Custom Spot Colors
Company_Color_L CMIYK

[# Pantone Color System
(5] HES Color System

(3] TOYO Color System
[# DIC Color System

(5] PRINTER Color System

(3] HKS Color System
[#] TOYO Color System

(3] DIC Color System
(=] Pantone Color System

PANTONE YELLOW C Internal

PANTONE YELLOW 012 C Internal

PANTONE ORANGE021 C  Internal

PANTOME WARM RED C Internal I

PANTOME RED 032 C Internal

PANTOMNE RUEINE RED C  Internal

PANTOME RHODAMINE RED (Internal

PANTONE PURPLE C Internal

PANTONE VIOLET C Internal

PANTONE BLUE 072 C Internal
PANTOME REFLEX BLUEC  Internal
PANTONE PROCESS BLUE C  Internal

PANTONE GREEN C Internal

DAMTANE RIACY ~ Intarmal
| — I ]
(o) () (8] =] [oe] (= ||

Untitled [ |2 calors [

< i ]

[use setection | [ ciearanias | [ cancer |

4 Wahlen Sie in der Tabelle die Sonderfarbe aus, fiir die Sie einen Alias erstellen mochten.

Sie kénnen eine vorhandene benutzerdefinierte Sonderfarbe oder eine Sonderfarbe aus der
internen Sonderfarbenbibliothek auswihlen.

Um nach einer Sonderfarbe zu suchen, geben Sie ihren Namen im Suchfeld ein. Das Suchfeld
verfiigt tiber eine Filterfunktion, die sicherstellt, dass nur die Sonderfarben angezeigt werden,
die das Suchkriterium erfiillen.

5 Klicken Sie auf ,Auswahl verwenden®,

Die Farbwerte der Originalsonderfarbe werden auf den Alias {ibertragen. Alle zusitzlichen
Anderungen, die Sie an der Originalsonderfarbe vornehmen, werden automatisch auch auf
den Alias angewendet.

Um die Verkniipfung mit einer Alias-Sonderfarbe zu entfernen, klicken Sie auf ,Alias
l6schen®. Wenn Sie den Alias entfernen, erhilt die Sonderfarbe die Standardfarbwerte einer
neuen Sonderfarbe.
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Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 300

Zuweisen einer Sonderfarbe zu einem Tintenkanal des Druckers

Wenn weifle, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden, kénnen
Sie zusitzlich zur Original-Sonderfarbendefinition beliebige dieser zusitzlichen Druckertinten
zuweisen. Die zusitzlichen Tinten werden entweder hinter oder iiber die Originalsonderfarbe

gedrucke.

Mit diesem Feature kénnen Sie viele interessante Spezialeffekte erzeugen, insbesondere wenn
der Drucker den Multi-Pass-Druck (mehrschichtigen Druck) unterstiitzt. Beachten Sie, dass
zur Erzeugung solcher Spezialeffekte druckerspezifische Einstellungen auf der Seite ,,Spezielle
Druckereinstellungen erforderlich sind. EFI stellt gesonderte Artikel zur Einbindung von
Druckertinten in einen Fiery XF-Workflow bereit. Weitere Informationen finden Sie auf
unserer Website unter: http://w3.efi.com/services/proofing-services/knowledge-center.

Sie konnen die verfiigbaren Einstellungen verwenden, um den endgiiltigen Auflagendruck auf
einem weiflen oder farbigen Material zu simulieren. Es kénnen interessante Spezialeffekte fiir
die Verwendung in der Verpackungsindustrie erzielt werden, wenn Ihr Drucker die
entsprechenden Tintenfarben unterstiitzt.

S0 WEISEN SIE EINEM TINTENKANAL DES DRUCKERS EINE SONDERFARBE ZU
1 Starten Sie Color Editor.

2 Wahlen Sie unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben” eine Sonderfarbe aus.
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3 Klicken Sie unter ,,Ubernehmen als” auf die Schaltfliche ,..."

Das Dialogfeld ,Ubernehmen als“ wird angezeigt.

r Bl
Color Editor - Select Apply As forEFI Blue [CoX

Search @ Q
Color Mame Type i
[=] PRINTER Color System =
| BARCODE Internal
CLEAR_IMK Internal
CLEAR_IMK2 Internal
CLEAR_INK2_INV Internal
CLEAR_INKS Internal
CLEAR_IMNEKS_INV Internal
CLEAR_IMNE_INV Internal
METALLIC_IMK Internal
METALLIC_IMK_INV Internal E
PRINTER_SPOT_1_IMK Internal
PRINTER_SPOT_1_INK_INV  Internal

PRINTER_SPOT_2_INK Internal
PRINTER_SPOT_Z_INK_INV  Internal
PRINTER_SPOT_3_INK Internal
PRINTER_SPOT_3_INK_INV  Internal
PRINTER_SPOT_4_INK Internal

PRINTER_SPOT_ 4_INK_INV  Internal

WHITE_INK Internal

WHITE_INK2 Internal

] - 1 ’ ] G

Use Selection ] [ Clear Alias ] [ Cancel ]

4 Waihlen Sie in der Tabelle den Tintenkanal des Druckers aus, den Sie fiir das Drucken der
Sonderfarbe verwenden mochten.

Um nach einem Tintenkanal des Druckers zu suchen, geben Sie seinen Namen im Suchfeld
ein. Das Suchfeld verfiigt iiber eine Filterfunktion, die gewihrleistet, dass nur die
Tintenkanile des Druckers angezeigt werden, die das Suchkriterium erfiillen.

Einige Einstellungen verfiigen tiber ein ,invertiertes® Aquivalent. Sie sind an den Buchstaben
LINV® in ihrem Namen zu erkennen. Wenn Sie eine invertierte Einstellung auswihlen, wird
die invers proportionale Tintenmenge verwendet — z. B. 0 % Farbe anstelle von 100 % Farbe
oder 70 % Farbe anstelle von 30 % Farbe.

Durch die kluge Verwendung einer invertierten Einstellung kénnen Sie den endgiiltigen
Druck auf jedem farbigen Material simulieren.

5 Klicken Sie auf ,Auswahl verwenden®,
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Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 300

Hinzufiigen von Farbverldaufen

Sie kénnen fiir jede Sonderfarbe bis zu 99 Farbverliufe definieren. Im L*a*b*- oder
LCH-Farbraum definierte Farbverldufe kénnen in den Dynamikkeil einbezogen werden.

S0 FUGEN SIE FARBVERLAUFE HINZU
1 Starten Sie Color Editor.
2 Waihlen Sie unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben” eine Sonderfarbe aus.
3 Klicken Sie auf die Registerkarte , Charakterisierung”.

Das Diagramm zeigt standardmiif8ig die 0 %- und 100 %-Farbwerte einer Tinte an. 100 %
stellt die Volltonfarbe dar, die Sie auf der Registerkarte ,,Farbdefinition® definiert haben. 0 %
stellt die Farbe des Druckmediums dar. 0 % entspricht standardmiflig dem nicht gemessenen
Wert fiir reines Weifl. Wenn Ihr Druckmedium nicht reinweif§ ist, kdnnen Sie den Farbwert
fiir 0 % indern.

Das Diagramm zeigt zunichst die Farbkurve nur fiir eine Farbe an. Sie kénnen die angezeigte
Farbe im Dropdown-Listenfeld iiber dem Rasterdiagramm #ndern. Alternativ kénnen Sie alle
Tinten gleichzeitig anzeigen, indem Sie ,Alles” auswihlen.

4 Geben Sie in der Spalte ,Tinte” einen Wert zwischen 1 und 99 ein.
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5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Um Farbverliufe im Farbraum des Druckers hinzuzufiigen, geben Sie in der
Charakterisierungstabelle entsprechende Werte ein.

e Um Farbverldufe im L*a*b*- oder LCH-Farbraum hinzuzufiigen, schlieen Sie das
Messgerit an, klicken Sie auf ,,Messen®, und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um ein Farbfeld zu messen.

ES-1000 ist das Standardmessgerit. Wenn Sie iiber ein ES-2000-Messgerit verfiigen,
miissen Sie es zuerst im Dialogfeld ,, Voreinstellungen® auswihlen.

Die Sonderfarbe und ihre Farbverliufe werden angezeigt. Sie kénnen die Sonderfarbe aus einem
beliebigen Winkel betrachten, indem Sie den Mauszeiger ziehen, um das Diagramm zu drehen.

Nachdem Sie einen Farbverlauf im Farbraum des Druckers definiert haben, kénnen Sie ihn
optimieren, indem Sie den entsprechenden Punke entlang der Kurve im Diagramm ziehen.

D 6 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
LStarten von Color Editor® auf Seite 300
~Registerkarte ,,Farbdefinition* auf Seite 304

~Messgeriteinstellungen auf Seite 305

Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben

Sie kénnen priifen, wie genau eine L*a*b*-Sonderfarbe mithilfe der ausgewihlten Profile
wiedergegeben werden kann. Zudem kénnen Sie iiberpriifen, ob eine L*a*b*-Sonderfarbe
innerhalb der Farbtonskala Thres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte
Spektrum der Farben, die der Drucker wiedergeben kann. Bei der Jobverarbeitung werden
Sonderfarben, die auflerhalb der Farbtonskala liegen, der nichstméglichen Farbe innerhalb der
verfligbaren Farbtonskala zugeordnet. Die Farbabweichung wird als Delta E-Wert angezeigt.
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Color Editor verwendet standardmif$ig einen Delta E-Wert von 5,0, der im

Delta E 2000-Format gemessen wird. Die Farbtonskala wird um diesen Wert erweitert.
Dadurch kénnen Sonderfarben, die innerhalb des Toleranzbereichs rund um die Farbtonskala
liegen, als innerhalb der Skala liegend akzeptiert werden. Falls erforderlich, kénnen Sie die
Toleranzgrenze im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® dndern.

=]

S0 UBERPRUFEN SIE DIE FARBGENAUIGKEIT VON L*A*B*-SONDERFARBEN

1

2

Starten Sie Color Editor.

Wabhlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus.

Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf , Farbtonskalapriifung”
Wahlen Sie einen Drucker aus.

Wabhlen Sie einen Druckkonfigurationssatz aus.

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckkonfigurationssatz
erstellt haben, kénnen Sie ihn hier auswihlen. Wihlen Sie ansonsten die
Standardvoreinstellungen aus. Die Standardvoreinstellung ist der Druckkonfigurationssatz,
der fiir das Medium ausgewihlt wurde.

Klicken Sie auf , Weiter”.

Color Editor priift, ob jede ausgewihlte Sonderfarbe innerhalb der Farbtonskala des
ausgewihlten Druckers liegt, und zeigt die folgenden Informationen an:

* Prozentsatz der innerhalb der Farbtonskala liegenden Sonderfarben
¢ Delta E-Mittelwert
¢ Delta E-Maximum

Klicken Sie auf , Fertig stellen”



Ergebnis der
Farbtonskalapriifung
1 Delta E-Spalte

2 Delta E-Wert der
ausgewdhlten Sonderfarbe
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Im Programmfenster wird das Delta E-Ergebnis fiir jede ausgewihlte Sonderfarbe in der
Spalte ,dE® angezeigt. Der Delta E-Wert einer ausgewihlten Sonderfarbe wird zudem auf der
Registerkarte ,,Farbdefinition® angezeigt. Griin bedeutet ,innerhalb der Farbtonskala®“. Rot
bedeutet ,auflerhalb der Farbtonskala“.

: ,

File Edit Help
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Der Delta E-Wert gibt an, wie genau die Sonderfarbe wiedergegeben werden kann.
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Beachten Sie, dass es moglich ist, dass eine Sonderfarbe einen Delta E-Wert ergib, der die
festgelegte Toleranzgrenze tiberschreitet, aber immer noch innerhalb der Farbtonskala liegt (griin).

Ergebnis der

Farbtonskalapriifung

1 Sonderfarbe 1 mit
Delta E-Wert innerhalb der
Toleranzgrenze

2 Sonderfarbe 2 mit
Delta E-Wert auRerhalb der
Toleranzgrenze

3 Sonderfarbe 3 innerhalb
der Farbtonskala

Im Diagramm oben fiihren die Sonderfarben zu folgenden Ergebnissen:

Sonderfarbe Ergebnis Beschreibung

1 Griin Die Sonderfarbe liegt auferhalb der Farbtonskala,
aber noch innerhalb der zulissigen Toleranzgrenze.

2 Rot Die Sonderfarbe liegt auflerhalb der Farbtonskala und
auflerhalb der zulissigen Toleranzgrenze.

3 Griin Die Sonderfarbe liegt innerhalb der Farbtonskala.

Rot Die Sonderfarbe liegt innerhalb der Farbtonskala, aber

auflerhalb der zulissigen Toleranzgrenze.

Wenn eine Sonderfarbe auflerhalb der Farbtonskala liegt, konnen Sie méglicherweise den
Delta E-Wert reduzieren, indem Sie Folgendes versuchen:

*  Wechseln Sie zu einer anderen Kombination aus Drucker und Druckkonfigurationssatz.
Durch das Wechseln zwischen Druckern und Druckkonfigurationssitzen kénnen Sie
schnell feststellen, welche Kombination zu den besten Ergebnissen fiihrt.
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* Wenden Sie eine Optimierungsdatei fiir Sonderfarben an. Eine Optimierungsdatei fiir
Sonderfarben ist ein Korrekturprofil, mit dem versucht wird, die Farbgenauigkeit der
ausgewihlten Sonderfarben und ihrer Farbverliufe zu verbessern. Sie kénnen
Sonderfarben optimieren, die innerhalb der Farbtonskala, aber auflerhalb der zulissigen
Delta E-Toleranzgrenze liegen.

Siehe auch:
wStarten von Color Editor® auf Seite 300
~Registerkarte ,,Farbdefinition* auf Seite 304

,Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 319

Umwandeln von L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers

Sie kénnen L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers umwandeln. Sonderfarben,
die in den Tintenfarben des Druckers definiert sind, lassen sich einfacher bearbeiten.

[og]

SO WANDELN SIE L*A*B*-SONDERFARBEN IN DEN FARBRAUM DES DRUCKERS UM

1
2
3

Starten Sie Color Editor.

Wabhlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus.

Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,Farbtonskalapriifung”,
Wabhlen Sie einen Drucker aus.

Wabhlen Sie einen Druckkonfigurationssatz aus.

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckkonfigurationssatz
erstellt haben, konnen Sie ihn hier auswihlen. Wihlen Sie ansonsten die
Standardvoreinstellungen aus. Die Standardvoreinstellung ist der Druckkonfigurationssatz,
der fiir das Medium ausgewihlt wurde.

Klicken Sie auf , Weiter”.
Klicken Sie auf ,Fertig stellen”

Nachdem Sie die Sonderfarbe in den Farbraum des Druckers umgewandelt haben, kénnen Sie

priifen, ob die Sonderfarbe innerhalb der Farbronskala liegt.
Siehe auch:
wStarten von Color Editor® auf Seite 300

,Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 314
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Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben

Sie konnen die Delta E-Werte von Sonderfarben méglicherweise durch die Anwendung einer
Optimierungsdatei fiir Sonderfarben reduzieren. Eine Optimierungsdatei fiir Sonderfarben ist
ein Korrekturprofil, das eine bessere Ubereinstimmung mit den Farbeigenschaften des
ausgewihlten Druckers ermdglicht.

S0 OPTIMIEREN SIE EINE L*A*B*-SONDERFARBE

1

2

10

SchlieBen Sie das Messgerat an.
Starten Sie Color Editor.
Wabhlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus.

Sie kénnen benutzerdefinierte Sonderfarben oder Sonderfarben aus der internen
Sonderfarbenbibliothek optimieren.

Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,Optimieren”,

Wahlen Sie Ihr Messgerat aus.

Klicken Sie auf ,Einstellungen®, um geritespezifische Einstellungen vorzunehmen.
Wabhlen Sie einen Drucker aus.

Wahlen Sie einen Druckkonfigurationssatz aus.

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckkonfigurationssatz
erstellt haben, kénnen Sie ihn hier auswihlen. Wihlen Sie ansonsten die
Standardvoreinstellungen aus. Die Standardvoreinstellung ist der Druckkonfigurationssatz,
der fiir das Medium ausgewihlt wurde.

Klicken Sie auf , Weiter”.

In Job Explorer wird ein Optimierungsjob erstellt und gedruckt. Der Optimierungsjob
besteht aus einem Chart der zu optimierenden Sonderfarben.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.
Klicken Sie auf , Weiter”.

Die Ergebnisse der Optimierung werden angezeigt. Color Editor zeigt den erreichten
Delta E-Mittelwert und den Delta E-Hochstwert an.
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11 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf , Iterieren®, um das Optimierungsverfahren zu wiederholen, bis keine weitere
Optimierung mehr maglich ist. Markieren Sie die besten Ergebnisse in der
Optimierungstabelle, und klicken Sie auf ,Fertig stellen, um die Optimierung zu speichern.

* Kilicken Sie auf , Verifier, um Verifier zu starten.
* Kilicken Sie auf ,Fertig stellen, und speichern Sie die Optimierung.

Die Optimierungsdatei fiir Sonderfarben wird auf alle Workflows angewendet, die die
betreffende Sonderfarbentabelle verwenden.

Die Optimierungsdatei fiir Sonderfarben wird im Ordner ,,Spotcolors® gespeichert und auf
der Seite ,,Farbmanagement® der Registerkarte ,,Farbe® ausgewihlt.

Siehe auch:

wStarten von Color Editor® auf Seite 300

Allgemeine Vorgange in Color Editor

In den folgenden Abschnitten werden allgemeine Vorginge beschrieben, um Thnen bei der
tidglichen Arbeit mit Color Editor zu helfen.

Erstellen einer neuen Sonderfarbentabelle

SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE SONDERFARBENTABELLE

1 Starten Sie Color Editor.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Neue Tabelle*.
¢ Klicken Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neue Tabelle®.
Das Dialogfeld ,Neue Tabelle“ wird angezeigt.

L

@]

Create a new spot color table
Mame:

Untitled

Workflow:

Select workflow -

Printer:

Calibration set:
Use default preset
EPL name:

Color space:  --

[ ok || canea |

3 Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Sonderfarbentabelle ein.
4 Wahlen Sie einen Fiery XF-Workflow aus (optional).

Sie miissen keinen Workflow auswihlen, wenn die Sonderfarbentabelle fiir mehrere
Workflows verwendet werden soll. Sonderfarben kénnen nur fiir eine Kombination aus
Kalibrierungssatz und Drucker optimiert werden.

5 Wahlen Sie einen Kalibrierungssatz aus (optional).

Der Kalibrierungssatz definiert die Einstellungen fiir die Tintenart, den Namen des
Druckmediums und die Grundlinearisierungsdatei fiir den ausgewihlten Drucker. Er ist fiir
die Definition druckerabhingiger Sonderfarben wichtig.

Durch Auswahl eines Workflows und eines Kalibrierungssatzes kénnen Sie Color Editor fiir
die folgenden Zwecke verwenden:

¢ Sie kdnnen L*a*b*-Sonderfarben umwandeln, damit sie in die Farbtonskala des
ausgewihlten Druckers passen.

* Sie kénnen Delta E-Werte reduzieren, indem Sie eine L*a*b*-Optimierungsdatei erstellen
und anwenden, die eine bessere Ubereinstimmung mit der Farbtonskala des
Druckmedienprofils erméglicht.

6 Klicken Sie auf , 0K”“
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Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 300

Offnen einer Sonderfarbentabelle

Sie kénnen eine vorhandene Sonderfarbentabelle zur Bearbeitung 6ffnen.

P

S0 OFFNEN SIE EINE SONDERFARBENTABELLE

1 Starten Sie Color Editor.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Offnen.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf die Option ,,Offnen.

Wabhlen Sie eine Sonderfarbentabelle aus der Liste aus.

Die folgenden Dateiformate werden unterstiitzt: CXF, BCT, ICC und TAB.
Klicken Sie auf ,0ffnen”.

Siehe auch:

wStarten von Color Editor® auf Seite 300

Ersetzen von Sonderfarbennamen

Sie kénnen benutzerdefinierte Sonderfarben umbenennen, indem Sie ihren Namen
vollstindig oder teilweise ersetzen.

SO ERSETZEN SIE DEN NAMEN EINER SONDERFARBE

1

2

Starten Sie Color Editor.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Suchen und Ersetzen®.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,Suchen und Ersetzen®.
Das Dialogfeld ,,Suchen und Ersetzen® wird angezeigt.

Geben Sie unter ,Suchbegriff” den Namen der Sonderfarbe ein, deren Namen Sie ersetzen
mochten.

Sie kénnen auch nach Teilen eines Namens suchen. Wenn Sie beispielsweise nach ,2013¢
suchen, findet Color Editor alle Sonderfarben, deren Name die Zahl ,2013“ enthiilt.

Geben Sie unter ,Ersetzen durch” den neuen Namen ein.

Color Editor ersetzt alle Vorkommen des Suchbegriffs.
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5 Geben Sie Ihre Suchoptionen an (optional).

Sie kénnen IThre Suche dndern, indem Sie die Grof3-/Kleinschreibung beriicksichtigen oder
nur nach einem vollstindigen Namen suchen.

6 Klicken Sie auf die entsprechenden Schaltflichen, um nach Sonderfarbennamen zu suchen
und diese zu ersetzen.

7 Klicken Sie auf ,SchlieBen”,
Siehe auch:

JStarten von Color Editor® auf Seite 300

Importieren von Sonderfarben

Sie kénnen Sonderfarben hinzufiigen, indem Sie sie aus einer anderen Sonderfarbentabelle
importieren.

SO0 IMPORTIEREN SIE SONDERFARBEN

1 Starten Sie Color Editor.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Importieren*.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf , Importieren®.
Der Ordner ,Spotcolor® wird gesffnet.

3 Wihlen Sie eine Sonderfarbentabelle aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”,
Die folgenden Dateiformate werden unterstiitzt: CXF, BCT, ICC und TAB.

Es ist nicht méglich, zwei Sonderfarben mit demselben Namen in einer Sonderfarbentabelle
zu speichern. Wenn ein Sonderfarbenname in beiden Sonderfarbentabellen vorhanden ist,
wird das Dialogfeld ,Importkonflikt“ angezeigt. In diesem Fall kénnen Sie eine der

Sonderfarben umbenennen oder ersetzen.

Einstellung Beschreibung

Umbenennen Benennen Sie eine Sonderfarbe in einer der Sonderfarbentabellen
um. Dies kann niitzlich sein, wenn zwei Sonderfarben mit
demselben Namen unterschiedliche Farbwerte aufweisen.
Verwenden Sie diese Einstellung, um beide Sonderfarben

beizubehalten.




CoLoR EDITOR

Einstellung Beschreibung

Ersetzen Ersetzen Sie eine Sonderfarbe in einer der Sonderfarbentabellen.
Durch diese Einstellung werden der Name und die Werte der
Sonderfarbe iiberschrieben, wodurch zwei Sonderfarben auf
einfache Weise zusammengefiihrt werden kénnen.

Abbrechen/Alles Importieren Sie keine in Konflikt stehenden Sonderfarben. In
abbrechen diesem Fall bleiben die Sonderfarben in beiden
Sonderfarbentabellen unverindert. Klicken Sie auf
»~Abbrechen®, um den angezeigten Konflike zu iiberspringen.
Klicken Sie auf ,Alles Abbrechen, um alle in Konflikt

stehenden Sonderfarben zu iiberspringen.

Die Sonderfarben werden importiert.
Siehe auch:

LStarten von Color Editor® auf Seite 300

Anwenden von Sonderfarben auf Fiery XF-Workflows

Wenn Sie eine neue Sonderfarbentabelle zum ersten Mal speichern, werden Sie zur Auswahl der
Fiery XF-Workflows aufgefordert, auf die die Sonderfarbentabelle angewendet werden soll.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Sonderfarbentabellen in Color Editor nach
deren Erstellung zuweisen.

SO WENDEN SIE EINE SONDERFARBENTABELLE AUF EINEN FIERY XF-WORKFLOW AN

1
2
3

Starten Sie Color Editor.
Offnen Sie eine Sonderfarbentabelle.

Klicken Sie unterhalb der Symbolleiste auf den Pfeil nach unten, um das Dropdown-Listenfeld
zu o6ffnen.

rad8 A

Applied to 3 workflow(s) IEI Q) pantone (]

Applied to 3 workflow(s)
[] EFI Linearization

Type Alias for

[#] Production [Quality] 1

-~
[¥] Photo/Fineart1 CMYKLAB L

IS0 Coated w2 [Offset) Verify 1
[] 150 Coated v2 300% (Offset) 1

Temtarm=l
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4 Aktivieren oder deaktivieren Sie nach Bedarf die Kontrollkdstchen.
B 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
LJAuswihlen einer Sonderfarbentabelle“ auf Seite 292
»Starten von Color Editor* auf Seite 300

,Offnen einer Sonderfarbentabelle® auf Seite 322
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UBERPRUFEN DER FARBKONSISTENZ IN EINEM
FIERY XF-WORKFLOW

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir die Verifier Option verfiigen, kénnen Sie die Farbkonsistenz
von Jobs priifen. Delta E-Toleranzwerte definieren die Fehlergrenze, die bei der Uberprﬁfung
der Farbgenauigkeit anhand einer Referenz zulissig ist.

Die Verifier Option unterstiitzt die folgenden aktuellen Normen:

* ISO 12647-7 (definiert die Anforderungen fiir Contract Proofing)
* SO 12647-8 (definiert die Anforderungen fiir Validation Printing)
* Fogra PSD Print Check

Sie kénnen die Farbkonsistenz folgendermafien iiberpriifen:

¢ Sie konnen in Fiery XF einen Uberpriifungsworkflow einrichten. Diese Methode wird fiir
Profil/Proof-, Proof/Proof- und Proof/Ausdruck-Vergleiche empfohlen.

* Sie kdnnen zwei Sitze von Farbwerten direkt in Verifier laden, messen oder vergleichen.
Diese Methode wird fiir Ausdruck/Profil- und Ausdruck/Ausdruck-Vergleiche sowie fiir
die Messung einzelner Farbfelder empfohlen.

Siehe auch
,»Verifier auf Seite 339

Uberpriifungsworkflows in Fiery XF
Ein Uberprﬁfungsworkﬂow empfichlt sich fiir die folgenden Zwecke:

¢ Uberpriifung des Proofs (oder Drucks) auf Konformitit mit ISO 12647-7, 12647-8, G7
oder Ausfiihrung eines Fogra PSD Print Check

¢ Uberpriifung auf hausinterne Normen
* Erlangung des Fogra Proof-Zertifikats
* Standortiibergreifende Uberprﬁfung der Farbkonsistenz

Der Profil/Proof-Vergleich ist eine der niitzlichsten Anwendungen. In einer Alltagssituation
konnen Sie die Farbwerte eines auf Threm Drucker erstellten Proofs mit denen des Profils
vergleichen, mit dem die Druckmaschine simuliert wird. Eine gute farbliche
Ubereinstimmung gibt an, dass der Proof innerhalb der definierten Toleranzen liegt und den

Druckvorgang korrekt abbildet.
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Sie kénnen die Farbkonsistenz eines Jobs, der an verschiedenen Standorten gedruckt wird,
durch die Erstellung eines Remote Containers iiberpriifen. Ein Remote Container enthilt alle
Informationen, die benétigt werden, um an mehreren Standorten einen farbverbindlichen
Proof zu erstellen. Remote Container kénnen problemlos an andere Standorte iibertragen
werden, z. B. mithilfe eines FTP-Servers.

SO RICHTEN SIE EINEN UBERPRUFUNGSWORKFLOW EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Erstellen Sie einen neuen Workflow.

Es sind Standard-Workflowtemplates verfiigbar, die bereits mit den Grundeinstellungen fiir
einen Uberpriifungsworkflow konfiguriert sind. Die Namen dieser Workflows enthalten das
Wort ,, Verify“. Vergewissern Sie sich jedoch, dass der ausgewihlte Kontrollstreifen mit Ihrem
Messgerit kompatibel ist (siche Schritt 5 unten).

Wenn Sie das Standard-Workflowtemplate ,Remote_Out_(ISOcoated_v2)“ verwenden, wird
aus den Messergebnissen ein Remote Container erstellt. Ein Remote Container wird fiir die
Uberpriifung der Farbgenauigkeit an zwei oder mehr Standorten benétigt.

Wenn Sie es vorziehen, einen neuen benutzerdefinierten Uberpriifungsworkflow einzurichten,
achten Sie darauf, die folgenden Einstellungen einzubezichen:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Layout” die Seite , Job-Ticket”.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Richten Sie ein Job-Ticket ein.

Das Job-Ticket ist eine Voraussetzung fiir die Erlangung eines Fogra Proof-Zertifikats, fiir
andere Farbpriifungsarten jedoch nicht unbedingt erforderlich.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,ﬂberpriifen” die Seite , Kontrollstreifen”.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Gehen Sie wie folgt vor:
¢ Wihlen Sie einen oder zwei Kontrollstreifen aus.
Sie kénnen einen statischen Kontrollstreifen oder ,Dynamikkeil auswihlen.

— Jeder statische Kontrollstreifen wurde fiir ein bestimmtes Messgerit erstellt. Stellen Sie
sicher, dass Sie einen statischen Kontrollstreifen auswihlen, der mit Ihrem Messgerit
kompatibel ist.

— Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Jeder Dynamikkeil
ist daher eindeutig fiir diesen Job.
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Die folgende Tabelle zeigt, welche Art von Kontrollstreifen Sie fiir die einzelnen Referenzen
auswihlen kénnen. Die Referenz definiert den Standard, den Sie erreichen mochten.

Typ des Kontrollstreifens Referenzzielfarben
Referenzpr | Messungsdate | SWOP/ Fogra-Charakter
ofil i aus dem GRACoL isierungsdaten
Remote
Container
(JDF)
EFI Verifier Chart Ja Ja Nein Nein
IDEAlliance ISO 12647-7 | Ja Ja Ja Nein
Ugra Fogra-MediaWedge | Ja Ja Ja Ja
Dynamikkeil Ja Nein Nein Nein

*  Geben Sie an, ob das Farbmanagement auf den Kontrollstreifen angewendet wird.

Wenn die ausgewihlten Profile und Rendering Intents auf den Kontrollstreifen
angewendet werden, werden die Farbfelder in die Farbtonskala des ausgewihlten
Referenzprofils komprimiert. Wihlen Sie ,Mit Farbmanagement drucken® aus, um die
Genauigkeit des Medienprofils zu priifen.

Werden die ausgewihlten Profile und Rendering Intents nicht auf den Kontrollstreifen
angewendet, werden die Farbfelder mit der vollstindigen Farbtonskala des Druckers
gedruckt. Deaktivieren Sie ,Mit Farbmanagement drucken®, um die Farbkonsistenz zweier
Drucker zu iiberpriifen.

*  Wihlen Sie aus, ob der Kontrollstreifen fiir jede Seite oder fiir jedes Blatt gedruckt werden soll.

Standardmiflig werden Kontrollstreifen fiir jede Seite gedruckt. Bei Sammelformen
kénnen Sie jedoch Kontrollstreifen fiir jede Seite der Sammelform und/oder fiir die
gesamte Sammelform drucken. Dynamikkeile kénnen nur fiir Seiten erstellt werden.

8 Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberpriifen” die Seite , Kontrollstreifen 1 iiberpriifen”,
9 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
10 Gehen Sie wie folgt vor:

* Wihlen Sie ,,Druck stoppen, nachd. die Uberprijfung des ersten Jobs fehlschligt® aus
(optional).

Wenn die Uberpriifung eines Jobs fehlschligt, konnen Sie das Ausdrucken weiterer Jobs
aus der Job-Liste verhindern, deren Uberpriifung ebenfalls unweigerlich fehlschlagen wird.
Diese Situation kann beispielsweise eintreten, wenn die falschen Medien in den Drucker

geladen werden.
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* Wihlen Sie , Etikett nach Uberpriifung automatisch drucken® aus (optional).

Bestimmte Drucker mit einem integrierten Messgerit kénnen ein Etikett mit den
Ergebnissen der Farbpriifung ausdrucken. Das Etikett enthilt alle erforderlichen ISO
12647-7/8-konformen Informationen und wird unabhingig davon gedruckt, ob der Job
die Farbpriifung besteht. Wenn Sie alternativ ,,Nur drucken, wenn Uberpriifungsergebnisse
giiltig sind“ auswihlen, konnen Sie festlegen, dass ein Etikett nur gedrucke wird, wenn alle
Messergebnisse innerhalb der definierten Toleranzen liegen.

* Wihlen Sie unter ,,Charakterisierungsdaten eine Referenz aus.
— Erzeugt aus Referenzprofil

Bei Verwendung dieser Einstellung wird die Farbausgabe mit den Farben verglichen,
die mit dem Simulationsprofil (Referenzprofil) erzeugt werden kénnen.

— MKCheck10- und MKCheck11-Charakterisierungsdaten

Charakterisierungsdatensitze definieren eine Kombination von Druckbedingungen fiir
Standarddruckprozesse. Die Jobfarben werden mit der Referenz verglichen, und jede
Abweichung von der Referenz wird als Delta E berechnet.

Fiir Ugra/Fogra-Medienkeile kénnen Sie einen Charakterisierungsdatensatz (Fogra,
IFRA, PSR oder SWOP) auswihlen, um standardisierte Druckbedingungen
festzulegen. Die nachstehende Tabelle verdeutlicht, welche Charakterisierungsdaten fiir
welches Referenzprofil zu verwenden sind.

IT8-Charakterisierungsdaten sind vom Fogra Institute freigegebene Messdaten. Die
Messung basiert auf der Altona Test Suite und dem Simulationsprofil (Referenzprofil)
ISOcoated_v2.

Referenzprofil Charakterisierungsdaten
ISOcoated.icc Fogra 27
ISOwebcoated.icc Fogra 28
ISOuncoated.icc Fogra 29
ISOuncoatedyellowish.icc Fogra 30
ISOcoated_v2_eci.icc/ Fogra 39
ISOcoated_v2_300_eci.icc

SC_paper_eci.icc Fogra 40
PSO_MEFC_paper_eci.icc Fogra 41
PSO_SNP_paper_eci.icc Fogra 42

PSO_Coated_NPscreen_ISO12647_eci.icc Fogra 43

PSO_Uncoated_NPscreen_ISO12647_eci.icc Fogra 44

PSO_LWC_Improved_eci.icc Fogra 45

PSO_LWC_Standard_eci.icc Fogra 46
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Referenzprofil Charakterisierungsdaten
PSO_Uncoated_ISO12647_eci.icc Fogra 47
PSO_INP_Paper_eci.icc Fogra 48
PSO_Coated_v2_300_Matte_laminate_eci.icc | Fogra 49
PSO_Coated_v2_300_Glossy_laminate_eci.icc | Fogra 50

PSR_LWC_PLUS_V2_PT.icc

PSR_IWC_PLUS_V2

PSR_LWC_STD_V2_PT.cc

PSR_LWC_STD_V2

PSRgravureMFEicc

PSRgravureMF

PSR_SC_STD_V2_PT.icc

PSR_SC_STD_V2

PSR_SC_PLUS_V2_PT

PSR2_SC_PLUS_V2

ISOnewspaper26v4.icc

IFRA26

PaC.Space_CMYK_gravure_Vla.icc

PaC.Space

GRACo0L2013_CRPC6.icc

CRPC6 - IDEAlliance ISO
12647-7 Control Wedge 2013
GRACo0L2013_CRPC6 Ref

GRACo0L2013UNC_CRPC3.icc

CRPC3 - IDEAlliance ISO
12647-7 Control Wedge 2013
GRAC0L2013UNC_CRPC3 Ref

SWOP2013C3_CRPC5.icc

CRPCS5 - IDEAlliance ISO
12647-7 Control Wedge 2013
SWOP2013C3_CRPC5 Ref

SWOP2013C5.icc

IDEAlliance ISO 12647-7

Control Wedge 2013

SWOP2013C5 Ref
EFIJMPA3 EFIJMPA3
JapanColor2011Coated JapanColor
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— Messungsdatei 6ffnen

Sie kénnen die Farbausgabe eines Jobs iiberpriifen, indem Sie die Farbwerte aus einer
Messungsdatei als Referenz verwenden. Eine Messungsdatei wird in einem Remote
Container (*.RPF) gespeichert und enthilt die Farbmessergebnisse des Jobs aus einer
fritheren Priifung. Daher bieten Remote Container eine einfache Méglichzeit zur
Uberpriifung der Farbverbindlichkeit eines Jobs, der an unterschiedlichen Standorten
gedrucke wird.

Falls der Remote Container ohne Messungsdatei erstellt wurde, wird stattdessen das
Referenzprofil verwendet.

*  Wihlen Sie unter ,,Delta E-Format® ein Toleranzsystem fiir die Messung von
Farbabweichungen aus.

Farbverbindlichkeit wird als Delta E gemessen. Delta E ist die mathematische Differenz

zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum.

* Legen Sie unter ,Voreinstellung fiir Solltoleranzen® die zuldssige Abweichung fiir die
Farbgenauigkeit fest.

Toleranzwerte definieren die maximale Fehlergrenze, die bei der Uberprﬁfung der
Farbgenauigkeit eines Ausdrucks anhand einer Referenz zulissig ist. Wenn Sie
beispielsweise 3 als Toleranzgrenze festlegen, wird ein gemessenes Delta E von 2,5 als
farbverbindlich akzeptiert, wohingegen ein Delta E-Messwert von 3,2 nicht als
farbverbindlich betrachtet wird.

Eine gewisse Abweichung ist nahezu unvermeidlich, da es aufgrund von unterschiedlichen
Druckbedingungen (Drucker, Tinte, Medium usw.) grundsitzlich nicht méglich ist, zu
100 % identische Drucke auf zwei verschiedenen Ausgabegeriten zu erzielen.

Standardmiflig wird ein Job nur dann als farbverbindlich akzeptiert, wenn alle
Farbmessungen innerhalb der festgelegten Toleranzwerte liegen. Durch Aktivieren der
Messgenehmigung in Verifier kénnen Sie vollstindig steuern, ob die Uberpriifung eines
Jobs erfolgreich ist oder fehlschligt. So kénnen Sie beispielsweise ein giiltiges Ergebnis
erzwingen, wenn einige Delta E-Werte nur geringfiigig iiberschritten werden.

Sie kénnen einen Satz vordefinierter Solltoleranzen auswihlen oder eigene festlegen.
— Vordefinierte Toleranzen

Es stehen vordefinierte Voreinstellungen fiir anerkannte Standards zur Verfiigung.

Die vordefinierten Toleranzgrenzen werden fiir ISO 12647-7 (Contract Proofing),

ISO 12647-8 (Validation Proofing), die G7-konforme Uberpriifung von Proof-Jobs oder
fiir Fogra PSD Print Check angegeben. Sie konnen entweder auf die tigliche
Proof-Produktion (Uberpriifung auf Basis eines ISO 12647-7- oder 12647-8-konformen

Medienkeils) oder zu Zertifizierungszwecken (z. B. FograCert) angewendet werden.
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Falls erforderlich, kénnen Sie die vordefinierten Toleranzvoreinstellungen éndern.

Vordefinierte Voreinstellung

Verwendung:

ISO 12647-7 Contract Proof ,Media

ISO 12647-7 (Contract-Proofing)

Wedge*
ISO 12647-8 Validation Print ,Media | ISO 12647-8 (FograCert Validation Print
Wedge“ CD2 Certification)

G7-1SO12647-7 Proofing System

G7-konforme Uberpriifung von
Proof-Jobs

Dynamic wedge

Uberpriifung der Hauptfarben eines Jobs,
einschliefllich Sonderfarben

Fogra PSD Side-by-Side (ISO/TS
15311)

Fogra PSD Spot Colors ISO/TS
15311)

Fogra PSD Media-Relative (ISO/TS
15311)

Uberpriifung der Process Standard
Digital-Konformititsstufe (A, B oder C)
zur Ausfithrung einer Druckkontrolle jedes
Ausdrucks in der tiglichen Produktion.

Fogra PDS Spot Colors (ISO/TS 15311)

ist nur fiir den Dynamikkeil verfiigbar

G7 Grayscale Compliance

G7-Graustufen-konforme Ausgabe

Japan Color Contract Proof

Japan Color-konform (Contract-Proofing)

Softproofing (FograCert Softproof)

Softproof-Uberpriifung (auf dem
Bildschirm)

Beachten Sie, dass Delta T-Toleranzen nur fiir die Primirfarben gemessen werden
konnen —z. B. 100 % Cyan oder 50 % Magenta. Es ist nicht moglich, Delta T-Werte
fiir Farben zu berechnen, die sich aus einer Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und

S chwarz zusammensetzen.

— Dynamikkeil

Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Wenn sich

beispielsweise ein Job hauptsichlich aus Blauschattierungen zusammensetzt, enthile der
Dynamikkeil einen hohen Anteil an Farbfeldern fiir Blau. Fiir den Dynamikkeil
kénnen Sie nur allgemeine Delta E-Toleranzen festlegen. Andere Werte sind aufgrund

der einzigartigen Zusammensetzung der Farbfelder fiir jeden Job nicht zuldssig.
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— Benutzerdefiniert

Sie kénnen eigene Toleranzgrenzen (hausinterne Normen) festlegen, indem Sie die
Werte in der Spalte ,, Toleranz“ bearbeiten. Benutzerdefinierte Toleranzen bieten eine
einfache Méglichkeit fiir die schnelle Anpassung an die neuesten Normen.

Benutzerdefinierte Toleranzen werden nur auf den aktuellen Workflow angewendet. Sie
konnen benutzerdefinierte Toleranzen nicht auf den Seiten ,, Kontrollstreifen iiberpriifen®
als Voreinstellung speichern. Wenn Sie benutzerdefinierte Toleranzen speichern méchten,
haben Sie jedoch hierzu in Verifier die Maglichkeit. Benutzerdefinierte Voreinstellungen aus
Verifier kénnen spiter auf mehrere Workflows angewendet werden.

Speichern Sie den Workflow.

SO UBERPRUFEN SIE DIE FARBGENAUIGKEIT EINES JOBS

1

Laden Sie einen Job.

Wenn der Workflow fiir das Drucken von zwei Kontrollstreifen eingerichtet wurde, kénnen
Sie einen oder beide Kontrollstreifen zur Uberpriifung der Farbgenauigkeit verwenden. Um
einen Kontrollstreifen zu deaktivieren, deaktivieren Sie das Kontrollkistchen in der
entsprechenden Seitenleiste der Registerkarte ,,Uberpriifen“.

Drucken Sie den Job.

Nach dem Druck wird der Job automatisch an Verifier iibertragen. In der Job-Liste dndert
sich der Jobstatus in , Kann iiberpriift werden®.

SchlieRen Sie das Messgerdt an den Computer an.

Starten Sie Verifier. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Verifier.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras® auf Verifier.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberprijfen“ die Seite
»Kontrollstreifen iiberpriifen®. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um
die Einstellungen zu aktivieren. Klicken Sie auf der Seite ,,Kontrollstreifen iiberpriifen® auf

die Schaltfliche ,, Uberpriifen®.

Verifier wird gestartet. Der gedruckte Job wird auf der Registerkarte ,,Job-Liste/Vorschau®
angezeigt.
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5 Erweitern Sie auf der Registerkarte ,,Job-Liste/Vorschau” die Jobdatei, und doppelklicken Sie
auf den Job.

Verifier-Programmfenster P ol ———

1 Job auf der Registerkarte Fie Vew tcp
.Job-Liste/Vorschau” Shawin color space Show i cclorspace e
s L [+ | M1 | M2 L

Color space | Joblst/Preview 1 job to verify

L. [b- AE Jobs to measure Freviaw
E £8 admin Number of Jobs = 1
=5 0085 15012647_7_Evalatic

13 3213 347 (3115 13
14 |5362 162 1327 14
S5 |3 09 542 15
< n 0
5= —_—
R e L
ayoul 1 MKCheok11 i -
Edit
Method: 150 12647-7 Contract Proof "Media Wedgs" —— DA
esuts | Delta ela
Measurement 1 Measurement 2
Name:  FOGRA39_MKCheckl! 8 Name: - Delta E Tolerance Measued
Pratocal 12/17/2009 Pratocal - Average al patches 200 i
Tive:  1457:24 Time: - Masirnum all patches 600 -
Info text. - Infatext: - Delta H -
Mo. patches: 72 Mo. patches: - Maximum CMYK patches 250
. Average Grap patches 150
Printer:
Epsan Stylus Pro 30043910 (P
Reference profile:
|50coated_v2_eciice
il
Time after print: Moz oerice
| e . e Catbrate

Logged in succesfully to localhost [ Measuring method: Multi_[Measuring device: EFIES-1000 _ |Ugra Fogra-MediaWedge V3.0a (ES10 Mliuminant: D50 Delta E format: dE CIET6

Die Farbwerte der ausgewihlten Referenz werden in der linken Tabelle angezeigt.
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6 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den gedruckten Kontrollstreifen
zu messen.

Die Messwerte werden in der rechten Tabelle angezeigt. Die Ergebnisse des Vergleichs werden

im Bereich , Ergebnisse® angezeigt.

-
EFI Color Verifi

Fle view Help

[¥] Show in color space [¥] Show in color space [ ] [ Color space [T v o o veety
- L [« [6- M1 [ M2 L
500 3700 | 5000
8686 2473|310
rarz 1253|2175

L [b- AE Jobs to measure

5461 3812|4874 | 1170 £ B admin Number of Jobs = 1
6694 2074|3481 | [230 5 D0BY1S012647_7_Evalualic
7921 1243 1933 | |248

Preview

|m|m|\“m‘ ‘L‘U|M|_‘
o =
2 &
==
7 e
@
22
o=
=
N
=)
28

Sfw[w[a]e o= [w[r]—=

=
o o=
@5
=
&
@ o
o
o
£8
o
=
@@
—
o iy
B3

12 |90.34 4.70 B2.56 12 |88.60 611 62.44 2.24
13 |3219 3.47 3115 13 |90.04 3.83 30.54 2.26
14 |9362 -1.682 13.27 14 [91.43 177 1214 247
|15 [94.34 -0.94 5.42 15 |92.06 -1.11 5.01 233
o[ —
E i V II’EEHABB MECheck11.itd Send
T -

Method KF Workflow Job
Results . DeltaE . Delta H

Measurement 1 Measurement 2
Mame:  FOGRA33_MKCheck1.it# Mame:  Measurement 2 Delta E Tolerance Measured
Protocal 12/17/2003 Protocal 11/5/2012 Average all patches 3.00
Tive:  14:57:24 Time: 135116 Masimum 3l patches 7.00 530 ~
Info text - Info text: Remate proafing measurement Delta H PASSED
Me. patches: 72 Mo. patches: 72 Masimum CMYE patches 250 208 «
. Average Gray patches 150 1.40 ¥
Printer:

Epson Stylus Pro 930043910 (P
Reference profi
15 0coated_v2_eci

= = ! o
Time after print: easuring device

i s B corrected Calibrate
Logged in succesfully to localhost _ [Measuring method: Multi _[Measuring device: EFIES-1000 _ [Ugra Fogra-h V3.0a (E510 [lluminant: D50 _ |Delta £ format: dE CIET6

7 Vergleichen Sie die Ergebnisse.

Im Bereich , Ergebnisse” wird angezeigt, ob die Messergebnisse innerhalb der Toleranzen

liegen.
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8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf ,,Senden®.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,In JDF speichern und senden®.

Durch die Speicherung der Messdaten in der JDF-Datei wird die Farbgenauigkeit
aufgezeichnet. Sie konnen mehrere Sitze von Messdaten in einer JDF-Datei speichern.

Die Messergebnisse werden zuriick an Fiery XF gesendet. Die Ergebnisse werden in
Job Explorer auf der entsprechenden Seite ,,Kontrollstreifen iiberpriifen” angezeigt.

T st Powsng  Jpiningd [Comnected to erwmoniac_ |

Wenn die Farbgenauigkeit genehmigt wird, erhilt der Job den Status ,,Gepriift”. In diesem
Fall ist das Uberpriifungsverfahren abgeschlossen. Wenn die Farbgenauigkeit nicht genehmigt
werden konnte, erhilt der Job den Status ,, Priifung fehlgeschlagen®.

Standardmiflig wird ein Job nur dann als farbverbindlich akzeptiert, wenn alle
Farbmessungen innerhalb der festgelegten Toleranzwerte liegen. Durch Aktivieren der
Messgenehmigung in Verifier konnen Sie vollstindig steuern, ob die Uberpriifung eines Jobs
erfolgreich ist oder fehlschligt. So kdnnen Sie beispielsweise ein giiltiges Ergebnis erzwingen,
wenn einige Delta E-Werte nur geringfiigig tiberschritten werden.

Schligt die Uberpriifung eines Jobs fehl, konnen Sie das Ergebnis moglicherweise durch eine
jobspezifische Optimierung verbessern. Dieser Vorgang optimiert das Farbmanagement des
Jobs, indem ein Korrekturprofil erstellt wird, das dem Farbraum des Referenzprofils besser
entspricht. Danach miissen Sie den Job erneut drucken und das Uberpriifungsverfahren

wiederholen.
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Jobs kénnen nicht optimiert werden, wenn eines der folgenden Elemente angewendet wurde:
* Farbanpassungen
* Farben bereinigen
* Photorealistischer oder gesittigter Rendering Intent
* Dynamischer Rendering Intent
9 Klicken Sie auf , Optimieren”, und drucken Sie den Job erneut.

Durch Klicken auf die Schaltfliche ,,Optimieren® wird nur ein Kontrollstreifen optimiert.
Wenn der Job iiber zwei Kontrollstreifen verfiigt und Sie diese gleichzeitig optimieren
mdochten, klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job. Klicken Sie dann
auf ,,Optimieren und Drucken®.

10 Wiederholen Sie das Uberpriifungsverfahren, bis keine weitere Optimierung mehr méglich ist.
Siehe auch:
»S0 laden Sie einen Job® auf Seite 33
»S0 drucken Sie einen Job® auf Seite 35
,So erstellen Sie einen Workflow™ auf Seite 59
»Job-Ticket* auf Seite 140
»S0 wihlen Sie einen Dynamikkeil aus“ auf Seite 144
,Benutzerdefiniert” auf Seite 333
,Einrichten von Verifier auf Seite 341
»2Analysieren der Uberpriifungsergebnisse“ auf Seite 350
»otandortiibergreifendes Uberpriifen der Farbkonsistenz“ auf Seite 365

,Glossar® auf Seite 550

Erstellen eines ISO 12647-7-konformen Proofs

Zur Erstellung eines ISO 12647-7-konformen Proofs miissen die folgenden Anforderungen
erfiillt werden:

e Der Workflow muss mit den folgenden Einstellungen eingerichtet sein:

Einstellung Beschreibung

Kontrollstreifen 1 Wihlen Sie einen Ugra/Fogra-Medienkeil (v2.2/v3.0) oder
einen beliebigen ISO 12647-7-konformen Medienkeil aus.
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Einstellung

Beschreibung

Charakterisierungsdaten

Wihlen Sie Fogra MKCheck10- oder Fogra MKCheck
11-Referenzdaten aus.

Job-Ticket

Richten Sie das Job-Ticket mit den folgenden
Informationen ein:

Name der Proofing-Software
Farbstoff

Material

Zu simulierende Druckbedingung
Verwendete Farbprofile

Datum und Uhrzeit des Ausdrucks

* Die Delta E- und Delta H-Werte des Ugra/Fogra-Medienkeils miissen innerhalb der
definierten Toleranzen liegen.

Siehe auch:

,So richten Sie einen Uberpriifungsworkflow ein® auf Seite 327
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Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Verifier Option verfiigen, konnen Sie die Farbkonsistenz von
Jobs priifen. Delta E-Toleranzwerte definieren die Fehlergrenze, die bei der Uberpriifung der
Farbgenauigkeit anhand einer Referenz zulissig ist.

Die Verifier Option unterstiitzt die folgenden aktuellen Normen:

* ISO 12647-7 (definiert die Anforderungen fiir Contract Proofing)
* SO 12647-8 (definiert die Anforderungen fiir Validation Printing)
* Fogra PSD Print Check

Sie kénnen die Farbkonsistenz folgendermafien iiberpriifen:

* Sie kdnnen zwei Sitze von Farbwerten direkt in Verifier laden, messen oder vergleichen.
Diese Methode wird fiir Ausdruck/Profil- und Ausdruck/Ausdruck-Vergleiche sowie fiir
die Messung einzelner Farbfelder empfohlen.

* Sie konnen in Fiery XF einen Uberpriifungsworkflow einrichten. Diese Methode wird fiir
Profil/Proof-, Proof/Proof- und Proof/Ausdruck-Vergleiche empfohlen.
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Starten von Verifier

S0 STARTEN SIE VERIFIER

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Verifier.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras® auf Verifier.

-
| EFI Color Verifier

Fle  view Help

Shaw in °@°e Showin °°'°’@ &+ | [ Colorspace LJoblstFrevien
= L [« [ M1 | M2 3 View
IREEREEET | Shaw whale gamut
2 |ee70 24z a0 z |
LIz Jrese  13es 2055 E_|
[4 |sess &7 1109 EN
5 |9005 284 BE7 5

8 |esar 1154 505 B ]

[0 |s9sz 524 |am o | r
1 |orss 626 9124 i

M2 |96 572 6146 hz |

M3 |so43  am 291 EN @
T4 900 150 1194 1

Ci C Info

(e ) [ @en ] [o | =

L=50

Layout
Method 1501

Measurement 1

2647-7 Contract Proof "Media W edge"
Results . DektaE - DelaH

Measurement 2

Name:  1S012647_7_Evalustion_A_7 Name:  Measusment 2 Delta E i (Hmmr 9
Protocel 11/14/2002 Protocol 11/15/2012 Average all patches 30 174 v
Time: 1:33:27 PM Time: 08:04:29 Mazimum all patches .00 486 R
Info test: lemate carfimation M1, Stip Info text: - Delta H NOT PASSED
No. patches: 72 No. patches: 72 Maximum CHYK patches 2.50 289 X
Average Gray patches 150 043 v
(Moo £
B cornected @ Calibrate
[ogged in succestully tolocalhost __[Mieasuring method: Multi__ [Mieasuring device: none [Ugra Fog eV | D50 [Delta E format: dE CIET6

Legende

Beschreibung

1

Zeigt den ersten Satz von Farbwerten in der Farbmesstabelle (M1) an.

2

Zeigt den zweiten Satz von Farbwerten in der Farbmesstabelle (M2) an.

Die Delta E-Warnanzeige zeigt den Grad der Abweichung von der Referenz als
Delta E an. Delta E ist die mathematische Differenz zwischen zwei Farben im

L*a*b*-Farbraum.

Die 2D-Ansicht stellt einen Querschnitt des L*a*b*-Farbraums dar. Zeigen Sie
auf einen Knoten, um den entsprechenden Farbwert und den Delta E-Wert in
den entsprechenden Tabellen hervorzuheben.

Andert die Schnittebene in der 2D-Ansicht. Zeigen Sie mithilfe des
Schiebereglers die a*b*-Maf3e fiir einen bestimmten L*-Wert an.

Zeigt die 3D-Ansicht der Farbtonskala an.




VERIFIER 341

Legende | Beschreibung

7 Offnet den 2D oder 3D Viewer. Bei den Viewer-Fenstern handelt es sich um
eine vergrofierte Darstellung der angezeigten 2D- oder 3D-Ansicht. Im
3D Viewer sind umfassende Einstellungen verfiigbar.

8 Im Ergebnisbereich wird angezeigt, ob die Messwerte fiir Delta E und
Papierweif§ innerhalb der definierten Toleranzen liegen. Weitere Registerkarten
zeigen an, ob sich die Messwerte fiir Delta E und Papierweif innerhalb der fiir
jeden Farbkanal definierten Toleranzen befinden.

9 Richtet eine Verbindung zum Messgerit ein.

10 Offnet das Dialogfeld ,Einstellungen®.

Sie kénnen das Aussehen von Verifier anpassen.
Siehe auch:
,3D Viewer® auf Seite 353

LAnpassen der Verifier-Benutzeroberfliche® auf Seite 357

Einrichten von Verifier

Verifier kann fiir folgende Zwecke verwendet werden:

* Sie kénnen einen Proof (oder Ausdruck) anhand eines Simulationsprofils (Referenzprofils)
oder mithilfe von Charakterisierungsdaten iiberpriifen.

* Sie konnen eine hausinterne Norm iiberpriifen.
* Sie koénnen die Farbkonsistenz von zwei Ausdrucken iiberpriifen.
¢ Sie konnen einzelne Farbfelder messen.

Sie richten Verifier mithilfe des Dialogfeld , Einstellungen® ein.

SO GFFNEN SIE DAS DIALOGFELD , EINSTELLUNGEN"
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf ,Bearbeiten®.
* Kilicken Sie unter Windows im Menii ,,Datei“ auf , Einstellungen®.

* Kilicken Sie auf einem Macintosh-Computer im Verifier-Menii auf , Einstellungen®.
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SO WAHLEN SIE EIN MESSGERAT AUS

Jeder Kontrollstreifen und Medienkeil ist fiir die Verwendung mit einem bestimmten Messgerit
vorgesehen. Wenn Sie ein Messgerit auswihlen, werden die Kontrollstreifen und Medienkeile
fiir dieses Messgerit zur Auswahl verfiigbar. Sie kénnen einen Kontrollstreifen oder Medienkeil
nicht messen, wenn er nicht mit dem ausgewihlten Messgerit kompatibel ist.

1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.
2 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein“.
3 Vergewissern Sie sich, dass unter ,Messgerat” Ihr Messgerat ausgewahlt ist.

Diese Einstellung dient als Filter und stellt sicher, dass nur die Charts, Kontrollstreifen und
Medienkeile fiir das ausgewihlte Messgeriit verfiigbar sind.

Zudem sind geritespezifische Einstellungen verfiigbar. Sie koénnen beispielsweise eine
Auflssung auswihlen oder angeben, dass Sie einzelne Farbfelder messen méchten.

Wenn Sie ein ES-1000-Messgerit verwenden und einen Kontrollstreifen und keine einzelnen
Farbfelder messen méchten, kénnen Sie die Messrichtung iiberpriifen. Diese Einstellung stellt
sicher, dass die Farbfelder entsprechend der Bewegung des Messgerits iiber den

Kontrollstreifen gemessen werden.

4 Wabhlen Sie unter , Benutzeroberflache” einen Signalton aus (optional).

Standardmifig verwendet Verifier den Signalton des Messgerits. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen, um stattdessen den Signalton des Betriebssystems zu verwenden.

5 Klicken Sie auf ,0K",

SO RICHTEN SIE VERIFIER EIN
Zur Einrichtung von Verifier miissen Sie die folgenden drei Schritte durchfiihren:
¢ Wihlen Sie einen Kontrollstreifen oder Medienkeil aus.
e Waibhlen Sie eine Referenz aus.
* Legen Sie Toleranzwerte fest.

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Schritte erldutert, die fiir die Einrichtung von
Verifier und die Uberpriifung der Farbgenauigkeit erforderlich sind.

1 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte ,Allgemein®.
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2 Wabhlen Sie unter ,,Chart- oder Keilauswahl” einen Kontrollstreifen oder Medienkeil aus.

Die Kontrollstreifen wurden fiir verschiedene Zwecke erstellt. Sie unterscheiden sich im
Layout und in der Anzahl der Farbfelder. Die folgende Tabelle zeigt, welche Art von
Kontrollstreifen sich fiir die Uberpriifung anhand welchen Referenztyps eignet.

Typ des Kontrollstreifens Referenzzielfarben
Messungsdatei aus SWoP/ Fogra-Charakterisieru
dem Remote GRACoL ngsdaten
Container (JDF)

EFI Verifier Chart Ja Nein Nein

IDEAlliance ISO 12647-7 | Ja Ja Nein

Ugra Fogra-MediaWedge | Ja Ja Ja

Sie kénnen auch einen benutzerdefinierten Kontrollstreifen verwenden. Klicken Sie auf
»Hinzufiigen“ (+), und navigieren Sie zur Kontrollstreifendatei. Wihlen Sie die
Kontrollstreifendatei aus, und klicken Sie auf ,Offnen®. Standardmiiflig werden
Kontrollstreifen aus dem Ordner ,,Color Verifier Charts“ geladen.

3 Wabhlen Sie unter ,,Charakterisierungsdaten” eine Referenz aus.

Die Referenz definiert die Zielfarben fiir Ihre Ausdrucke. Die Jobfarben werden mit der
Referenz verglichen, und jede Abweichung von der Referenz wird als Delta E berechnet.

Fiir Ugra/Fogra-Medienkeile konnen Sie einen Charakterisierungsdatensatz (Fogra, IFRA,
PSR oder SWOP) auswihlen, um standardisierte Druckbedingungen festzulegen. Die
nachstehende Tabelle verdeutlicht, welche Charakterisierungsdaten fiir welches
Simulationsprofil (Referenzprofil) zu verwenden sind.

IT8-Charakterisierungsdaten sind vom Fogra Institute freigegebene Messdaten. Die Messung
basiert auf der Altona Test Suite und dem Simulationsprofil (Referenzprofil) ISOcoated_v2.

Referenzprofil Charakterisierungsdaten
ISOcoated.icc Fogra 27
ISOwebcoated.icc Fogra 28
ISOuncoated.icc Fogra 29
ISOuncoatedyellowish.icc Fogra 30
ISOcoated_v2_eci.icc